ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΤΩΝ Ρς υ5ΕβΗ5 


γΙκὺυ» ΝΕΙΥ» 
ΜΟ-ΟΓΓΙΟΕ 95 


ΥΙΡΕΟ ΒΙΑΣΤΕΚ 
ΜΡ 400 ἃ 5Ε 100 


ΜΑΘΗΜΑΤΑ ΣΡ5ΤυΡΙΟ 
ΜΟΣΙ ΝΑΝΤΕΡ: 
Η ΛΥΣΗ ΤΟΥ ΤΑΞΙ ΒΥΝΑΣΤΥ 
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Αα λ111 


Ἕπτη ΗΡΘΑΝ ΤΑ 

--.  ΟΙΟΑΒΥΤΕςΙ 
ο Ὁ ΝΕΕΣ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΕΣ 

Ι | ΚΑΙ ΠΡΟΤΥΠΑ 


Αη τα τό) 
εςαε ΩΙΠΠΕΙΤΕ πο 


ΑΕ ΕΕ ΣΣ. 


ω ο ο ἶὔυ-ὓυὡµἷίίνὌλΏ 


- Άμεση οηἱπο εγγραφή 
σσ 


ΦΡΕΟΙΑΙ ΡΒΙΟΕ 
στο δίκτνο ζοπιρυἰηὶκ 
ῥ)ήῆ ὃρχ μον 
- . ανν υπηρεσίες του ΒΑδΙς ΡΑΟΚ 
της ζοπιρυἰἰηὶκ 


60 πρόσθετες ώρες χρήσης στις ανωτέρω 
υπηρεσίες ΟΡΟ 


ΠΕΡΙΕΧΕΙ απ α 
ΣΑμεση οη-Ιπθ σύνδεση οκκκθΒΙΕ ΑΡΒΡΑΜΩΝΑ 

ΣΑυτόµατη εγγραφή στο ο- ιών. 
Δίκτυο Οοπιρι!πκ και το ω ε. λονα-1ν κ. 
Ιπ]θιγηοί! για ό µήνες δε] » του μονος δις 


» 60 Πρόσθετες Ωρες το 

ΣΜονοήμερο σεμινάριο ο 

γνωριμίας µε το Δίκτυο ο ΝΗ 

Οοπιρι[Ιπκ και το Ιπίθιηθῖ νο 

ΣΔυο βιθλἰα-οδηγούῦς για κ ορτρς πο μπόνας ρ 

το ΙΠΙθΓηθί ολὺ 

ΣΕτήσια συνδρομή στο 

περιοδικὸ Ο ΚΟΣΜΟΣ ΤΟΥ ΙΝΤΕΒΝΕΙΤ -- την ειδικἠ ἐκδοση 

Σ0λα τα προγράµµατα επικοινωνίας και πλήρες σετ Θιαρβηίσαι ΟΙἱθΠῖς 
του Ιηῖθιπθίῖ σε όλα τα {οιπια 


ΣΠλήρη εγχειρίδια οδηγιών για την εγκατάσταση του 5ο/ῄννα(θ και την 


άμεση οη-[πθ σὐνδεσή σας. 


ΡΟΧ 


«ΟΜΡυΡΡΕΕΣΡΣ Α.Ε. 
ΑΘΗΝΑ: Λ. Συγγρού 44, 117 42, τηλ.: 9217428, 9228447, 9227447 (αχ: 9242219 ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, 546 24, τηλ: 284864, 287610, ίακ: 282663 


6ΟΜΡΙΡΕΕΣς 5ι/ΡΡΟΝΤ ΟΕΝΤΕΕ: Σουλτάνη 17, Εξάρχεια, τηλ.: 3801761, 38410905 


Τ φ ΜΙςΝΟΡΟΙΙΣ5 Στουρναρη 49 Εξάρχεια 6Ο ΙΑΝΟ Ρήγα Φερραίου 32, Μοσχάτο 
(ΑΓ. ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ) ΜΕΣΟΓΕΙΩΝ 505 Μπουμπουβινας 54, Πειραιας ΡΟΙΥΟΟΝ Αριστοτέβους 58--60, Αθήνα 
(ΜΑΡΟΥΣΙ) ΚΗΦΙΣΙΑΣ 22 ΠΑΡ ΑΜΑΡΟΥΣΙΟΥ ΠΑΠΑΣΩΤΗΡΙΟΥ ΑΕ Στουρναρη 35 Εξάρχεια «ΟΝ ΑΡΡΙΙςΑΤΙΟΝΞΓ. Αθερωφ 16, Ν. Ιωνία 
(ΚΑΛΛΙΘΕΑ) ΘΗΣΕΩΣ 256 ΏΒΙΝΕ Στουρνάρη 49Α Εξαρχεια ΛΥΡΑ Μυι ΤΙΜΕΟΙΑ Φειδίου 6, αθήνα 
(ΜΙΝΙΟΝ) Γ΄ ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΥ 19 ΗΑΡΟ ἃ 5ΟΕΤ Δεριγνυ 46--48, ΠΠ. Βικτωρίας Βι6 ΟΙΤΥ Λ. ΑΠεξανδρας 48. αθήνα 
(ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ) ΤΣΙΜΙΣΚΗ 137 ΠΛΑΙΣΙΟ Στουρνάρη 24, Εξάρχεια ΙΝΕΟΤΚΑΚ Σουήητανη 16, Αθήνα Ἱ 
Όμήρου 5, Φάρος Ψυχικού 6ΟΞΜΟΡΑΤΑ Στουρναρη 278, Αθήνα 
(ΓΛΥΦΑΔΑ)Ι. ΜΕΤΑΞΑ 12 δ ΔΟΥΣΜΑΝΗ ΜΙΟΚΟΕςΗΙΡ Αργυρουπόβεως 42, Αργυρουποβη ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 
(Ν. ΣΜΥΡΝΗ) ΕΛ. ΒΕΝΙΖΕΛΟΥ 935 δ ΔΑΜΑΣΚΗΝΟΥ Βίαντος 14, ΑΥ. Παρασκευή ΖΕΡΚΟ ΟΝΕ ΦΙΠΙΠΠου 54 
Σαχτουρη ἃ Αποστόηη 47 Πειραιάς Α. ΑΝΙΚΟΥΛΑ 8 ΣΙΑ ΟΕ Εγνατίας 148 


ΑΘΗΝΑ Ἱερα Οδος 289 ΑιΙ/άΠεω ΌΑΤΑ ΝΟΡΚΣ ΑΥ. Δημητρίου 129 
ΜΟΜΕΝΤώΜ Στουρνάρη 47, Εξάρχεια Ρς ΝΟΕΚΣ Χρ. Σμύρνης 28, ΑργυρούυποῇηΠ 


ο πο να ο ο. 


ΕΡΙΤΟΚΙΑΙ 


πως ὃα παρατηρήσετε στη συνέχεια του τεύχους, το ΡΟ Νλανίθ; προσαρμόστηκε 

ξανά στις δικές σας επιθυμίες. Όπως µας το ζητήσατε, το τεύχος χὠρίστηκε σε 

τρεις “λογικούς” τοµείς: το κυρίως ΡΟ Μανίθι, τα παιχνίδια και το ΄θαεκ οἱ ἠλε 

Ροοκ”, όπου φιλοξενούνται τα πλέον τεχγικά Θέματα που αφορούν κυρίως στους 
προγραμματιστές και τοὺς Ρον/θ: υ5ε:ς. 


Επιπροσθέτως, στη δισκέτα υπάρχουν πλέον και τα Ιἰδίπος των προγραμμάτων που εμφανίζονται 
στη στήλη “Ἠον/Το”, έτσι ώστε να µη χρειάζεται να πληκτρολογείτε άδικα. Το ίδιο Όα γίνει 
και για τη στήλη “Ριοριαπιπίπα΄” η οποία, παραδόξως, αὐτόν το µήνα δεν είχε Ιἰδήηα»! Ακό- 
μα, στη δισκέτα περιέχονται! οἱ τρεις πλήρεις λύσεις της σειράς 5ΏεῄοςΚ Ηοίπιες (οησυ]ήπο 
Ώεἱθε[ίνο (ΜΛέρος 1, 2 και 3). 


Καινούρια πραγματάκια στο θέμα των αἀνθηϊυγθ Φαπιθς υπάρχουν Και µέσα στο περιοδικό. Ετσι, 
το µήνα αυτόν εγκαινιάζεται η στήλη “Μος! λαπίθά΄, όπου ὃα βρίσκετε τις πιο... "Ποι” λύ- 
σεις των τελευταίων αἀνεπίυτε και 5αϊθ0Υ 9απιθ». Το |ασὶ Όγπαςίγ αποτελεί το ιδανικό βό- 


πτισµα του πυρός για τη στήλη αυτή, δεν νομίζετε; 


Το γεγονός ότι στο τεύχος αὐτό έχουµε την “τέλεια” συλλογή παιχνιδιών δεν εἶναι βέβαια τυχαίο. 
Άλλωστε, το Ρς Μαρίει είναι ένα Και μοναδικό! Βέβαια, εδώ που τα λέμε, θοήθησαν λίγο 
και οι εταιρίες παραγώγής 5οῄνίατε που επέλεξαν το Σεπτέμβριο ὡς τον πιο κατάλληλο µή- 
να για να παρουσιάσουν τα υπερ-παιχνίδια τους, Από πού να αρχίσω και πού να τελειώσώ; 
Από το εκπληκτικό ΡΠαπίασηιαθοίία; Από το 9ραςθ Ώυες! ὁ µε το φο-θε:ρό χιούμορ; Από 
το Θρίλερ ΄που ακούει στο όνοµα Ρήκοπ: οἱ Ιε; Ἡ μήπως απὀ το [ναι, ναι!) αναμενόμενο 
µετά βαϊων και κλάδων «οπηπιαπά απα «οπαυθ:; Οχι, πείτε µου ποιο από αυτά σας αφήνει 
αδιάφορους... 

Μ’ αυτά και μ’ αυτά, ξεχάσαμε το κυρίως τεύχος, Είδατε τι “πώρωση΄ είναι τα άτιµα τα 
αἀνθη!υιθ; Δεν πειράζει, όµως. Τι αἀνεπίυτθ-άδες είστε, αν δεν ανακαλύ- 
Ψετε και κάτι μόνοι σας; | 


ς σσ 
νλλόνρν {ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 19ο 


ΥΙΡΕΟ ΒΙΑΣΤΕΚ 

ΜΡ 400 ἃ 5Ε 100 

ΜΑΘΗΜΑΤΑ 30 5ΤυΡΙΟ 

ΜΟΣΤ ΜΝΑΝΤΕΡ: 

Η ΛΥΣΗ ΤΟΥ ΙΑ5Τ ΠΥΝΑΣΤΥ Αλληλογραφία 
Ανοικτή γραµµή επικοινωνίας µε τους αναγνώστες 
του περιοδικού. 
Ρ6 Εχροιίθηεθ 
Η στήλη αυτή φιλοδοξεί να σας προσφέρει κότι 
πολύ σηµαντικό: Ρς εμπειρία. 
Αάνοπίυτε υράαιε 
Ειδήσεις από το χώρο των αανεπΙυΓθ. 
Αἀνεπιυτο 5.0.5. 
Οι λύσεις όλων των αανεπ!υΓε ΦαΠΊε5 που 
κυκλοφορούν. 
Μος! Ἠ/απιεά 


Σε αυτή τη στήλη δα βρείτε τις πιο»! ναπίθα΄” 
λύσεις αανεπίυγθ ᾳαπιε». 


Ηίη!ς ἃ Τίρς 
Κόλπα και τεχνικές για τα δημοφιλέστερα 
Σημείωμα Σύνταξης παιχνίδια της αγοράς. 
Ρς Νέα ζοπιρυ!ἱπίς 
Ρς Εἰαςὴ Νέα από τη θάση πληροφοριών. 
Μαθήματα 28 5ιυάΐο 
Σκοπός της στήλης αυτής είναι η µύησή σας στον 
κόσµο των «οπηρυ/ετ ογαρῃἰο» µε τη Βοήθεια του 
Μεταξύ µας... πιο Ισχυρού για την εργασία αυτή εργαλείου, Του 
Μία στήλη σχολιασμού των δρώμµενων της 2Ρ 9ΤυΡΙΟ. 
Πληροφορκής, Ργοφγαπιπιίπα 
γ]τυς Νενις Μαθήματα προγραμματισμού για αρχάριους 
Τα τελευταία νέα απὀ το μέτωπο των ιών. και µη. 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: «ΟΜΡΗΡΚΕΞΣ Α.Ε, ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μανούσος, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δασκαλάκης, ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Γιάννης Πατρίκος, ΒΟΗΘΟΣ 
ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ: Μιχόλης Ατάλιαλης, ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Αγόπη Λαλιώτη, ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΔΙΑΦΗΜΙΣΗΣ: Αλέξης Καναβός, ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Θανάσης 
Μαμασιούλας, ΜΑΒΚΕΤΙΝ6: Λουκία Ἰαλιαδώρου, Μαρία Ἰσαμπλάκου, ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Αργύρης Γιαγιάς, Κώστας Βασιλάκης Αντώνης Ροζάκης, Κοσμάς Μπενέκος, Ἰάκης 
Μιχαλόπουλος, [ιάννης Ρηγόπουλος, Αντρέας Ἰσουρινάκης, Θοδωρής Ραφτόπουλος, Δημήτρης Χριστακόπουλος, Παναγιώτης Ανδριανέσης, ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Πορφύρη Δήμητρα 
Μαύρου Ελένη, ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΗΣΗ: Χρήστος Ιωαννίδης - Παντόπικος, ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: [ιόννης Ίζφας, ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Κώστας Ελευθεράκης, ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: 
Κατερίνα Παπούλια, Μαρία Ράπτη, ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ - ΔΙΑΚΙΝΗΣΗ: Μποζά Εύη 


[ραφεία Βορείου Ελλάδος: ΟΟΜΡυΡΑΒΕΡΣ Α.Ε, Αριστοτέλους 7, Θεσσαλονίκη, τηλ: 284864, 282663, [αχ: 282663 


Το Ρς ΜΑΣΤΕΕ εκδίδεται µε τις πιο σύγχρονες μεθόδους ΡιθΡιθος από την εταιρία ΡΒΙΝΤ ΧΡΒΕΣ5, Λ. Συγγρού 44, 117 42 τηλ: 9225520, 9238674-5, [αχ: 0216847. 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Ζοζέφ Φ]λο, ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟΥ: Μαίρη Λυμπέρη, ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: Γιώργος Παπαγε ωργίου, ΒΕΞΚΤΟΡ ΡυΒΙΙΣΗΙΝ6Ε: Βάσω 
Ἰσόρλαλη, Βασίλης Ευσταδίου, Κωνσταντίνα Παπαευθυµίου, ΔΙΟΡΘΩΣΗ - ΑΝΤΙΠΑΡΑΒΟΛΗ: Φρόσω Σιξή, Ηρώ Σταμµπούλου, ΒΑΤΑ ΕΝΤΕΥ: Ελένη Παπαδογιάννη, 
ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Π. Χατζηκυριάκου, Ηλ. Ἰακωβόκης, [. Λαζαρίνης, ΕΚΤΥΠΩΣΗ -ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ:Ι. Δραγούνης ἃ γιοι Α.Ε. 


Η ύλη αυτού του τεύχους του "Ῥς ΜΑΣΤΕΒ"' είναι διαθέσιµη µέσω της υπηρεσίας "Ἠλεκτρονική Βιθλιοθήκη”' του συστήµατος οπ/ἵπθ υπηρεσιών της (οπιρυ[ίηΚ. 


ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΥ (] 1 Τεύχη] Ιδιώτες 9.900 δρχ. - Ν.Π.Δ.Δ. 17.000 δρχ., ΔΙΕΤΗΣ: 18.800 δρχ.- ΦΟΙΤΗΤΙΚΗ: 9.900 δρχ., ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΤΗΣΙΕΣ 
ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΥ (11 Τεύχη) Ευρώπη - Κύπρος: 15.000 δρχ., Αμερική 17:000 δρχ, ΕΠΙΤΑΓΕΣ: Προς Περιοδικό ΡΟ ΜΑΣΤΕΒ, Λ. Συγγρού 44, ] 17 42 Αθήνα 


ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 


Ηονν 1ο ΗΙ-Οείαπε 
Ασχολείστε µε τον προγραμματισμό και κολλήσατε ΡιηαΙ 
κου Μηιπανοβάίλωσε Ισίφη Ἱονο΄ ο θῷ θγλοἡγίαον 
Νεϊννοικ5 
Ρς Ρἱςίς 
Αναλυτική παρουσίαση των προγραμμάτων της 
δισκέτας. 
Μ5-ΟΗΙεο ’95 
Το ΄γραφείο” του μέλλοντος από την εταιρία που 
Αάνοπίυτε: 9ραεθ Ωυες! ό κατασκεύασε το λειτουργικό του μέλλοντος. 
Εξυπνοι και µερικές 
φορές δύσκολοι 
γρίφοι, το παλιό 
΄αἄγεπίυγθ-στικο” γἱάθο Βἰασίοι ΜΡ 400 ἃ 5Ε 100 


ἱπ]θγίσοθ, πλούσια Οι δύο νέες κάρτες της (πεα/νε προσφέρουν 


δράση καὶ ΤΟ στον υπολογιστή σας τη δυνατότητα ψηφιοποίησης 
νά Ανά όλων, γίαεο και αποκὠδικοποίησης συμπιεσµένου 
Ὀσυμάσιο Χιούμορ σήματος ΜΡΕΟ, παρέχοντας λύσεις στους τοµείς 
Μία ανηλεής σάτρα των ππυ]Ηήπιθαία παραγωγών και της ψυχαγωγίας. 


που δεν αφήνει τίποτα ὁρδιο. 


5ΙΓαἱθοΥ: (οπιπιαπά ἃ ζοπαυο: 


Ρμαηίασπιαφοτία 
Το πιο χολιγουντιανών προδιαγραφών αανεπ/υπε 
που 
δημιουργήθηκε 
έως τώρα. Λία 
πολύ σκληρή 
δρίλερ-τρόµου 
περιπέτεια που 
Το απλό και εθιστικό Φαπιερἰαγ µε θάδος και φερειτην 
ποικιλία στρατηγικής σε συνδυασμό µε τα ὑπογραφη της 
εξαιρετικά τεχνικά στοιχεία συνθέτουν έναν από Κοβεγία 
τους κορυφαίους 5/Γαίθογ τίτλους που έχουµε δει. : : γγήήσπις, της 
γυναίκας που δημιούργησε τα 3/) απἰπια[εα 
Αάνεπιυτο: Ργίοπεγ οἱ Ίεο Ίο αἀνεπίυτθ Φαπηες. 
Ενα ακόµη επεισόδιο στημένο πάνω στη φιλολογία 


των 6λυ]βυ. 


Επῄαηεθα ΙΡΕ ἂι Εασ! ΑΤΑ 

Τα νέα πρότυπα των οἰοαθγ/ες: Προσφέρουν 
ταχύτητα, συμβατότητα και είναι πλέον αρκετά 
ώριμα, ώστε οἱ αγορές σας να είναι ασφαλείς. 
Όμως, πόσο γνωστές είναι οι δυνατότητές τους, 
σε ποιο βαθμό και µε ποιον τρόπο είναι 
εκμεταλλεύσιμες από τον τελικό χρήστη; 


ΝΕΑ 


ΑΜΡΑ686 Γεκϊρπεά 
{ος Ὑχππάοννς 95 


Η γνωστή εταιρία κατασκευής 
µικροεπεξεργαστών, η ΑΜΟ), 


ανακοίνωσε ότι το λογότυπο 
“Ώθσίᾳπθα {οι ΜΙπάον/ 95” Όα 
υπάρχει εφεξής στους υψηλής 
απόδοσης 48ό 
µικροεπεξεργαστές της, κατόπιν 
αδείας της Μἰογοσοῄ. Το 
λογότυπο Όα εμφανιστεί αρχικά 
στους ταχύτερους 48ό 
επεξεργαστές της εταιρίας, ενώ 
η άδεια µπορεί να επεκταθεί και 
σε άλλους επεξεργαστές 
ΑΜΟ που Όα κυκλοφορήσουν 
στο µέλλον και τους οποίους η 
Μἰςτοσοβ θα ελέγχει για τη 
συµβατότητάτους.. 


παπα ΕΕ ΠΠ σΕτ τ] 


6ΡΟ Μασιο 


Λεοεηπί επεξεργασία κειµένου 


χωρίς σύνορα 


Η καλή επικοινωνία Βασίζεται 
στην καλή αλληλογραφία και 
τώρα µε το ΑΟ(ΕΝΤ -το 
μοναδικό πολύγλωσσο 
πρόγραµµα επεξεργασίας 
κειµένου: οι επαφές σας µε 
όλες τις χώρες του κόσμου 
γίνονται γρήγορα, εύκολα και 
µε αποδοτικό τρόπο. Με το 
Α(ΟΟΕΝΤ έχετε τη δυνατότητα 
επεξεργασίας κειµένου σε 30 
διαφορετικές γλώσσες του 


πα ση 


κόσμου ταυτόχρονα, µε το 
πάτηµα ενός πλήκτρου. Το 
Α(ΓΕΝΙΤ, επίσης, διαθέτει 
διορθωτές κειµένου για 10 
γλώσσες, ευρετήρια 
συνώνυµων για 17 γλώσσες, 
αυτόματο μεταφραστικό 
λεξικό για 5 γλώσσες, πολλές 
γραμματοσειρές για όλες τις 
γλώσσες, αυτόματο 
πολύγλωσσο συλλαθισµό και 
πολλά άλλα μοναδικά 


α- αἱ ε) 9: 


"ΑΚΠΙΕΙΤΤ” ΓΟΒΟΡΗΊ μα Τβοςν 1 ηκο 


ΛΟΟΕΝΤ ΦΙ7ΙΝ ΡΗ ΙΝ{ΖΙΚΟΝΙΙΡΙΠΕ 


χαρακτηριστικά. Είναι ένα 
πρόγραμµα-εργαλείο 
απαραίτητο για όλους όσοι 
ασχολούνται µε το εμπόριο 
[εισαγωγές - εξαγωγές], τον 


τουρισμό, τις ξένες γλώσσες 
κ.λπ. Για περισσότερες 
πληροφορίες: Ὀ.5. Λ. 
Πεντέλης 9ό, Χαλάνδρι, τηλ.: 
6801727. 


Λύσεις Ιπίεγπεί από την ΕΤΡ 


Η εταιρία ΕΙΡ ανακοίνωσε την 
Κυκλοφορία των νέων της 
προϊόντων, ειδικά για τους 
χρήστες του Ιπίθγπθ!, Εχρἰοτε 
Υ20 για ΥΜιηάονι δ. Εχρἰοιθ 


Αηγνήπειε Υ2.0. 

Το Εχρἰοιθ Υ2.0 είναι η 
ολοκληρωμένη λύση που 
προσφέρει την ικανότητα 
σύνδεσης µε το [πΙθΓπθ!, µέσω 
της οποίας µπορείτε να 
στέλγετε και να λαμβάνετε ϱ- 
πιαϊ, να κάνετε χρήση του 
Οορῇς:», του Μοφαίς δι του 
ΕΤΡ να Βλέπετε 
αρχεία/ααίαθαςες ή να έχετε 
πρόσθαση στον ΥΜΘ για να 
μαθαίνετε τα τελευταία νέα. Το 
Εχρἰοι Ψ20 είναι Ιδανικό για 


µικρές επιχειρήσεις και 
χρήστες Ρζ που Θέλουν να 
επωφεληθούν από τις 
ικανότητες του [πίθηπε!. Το 
Εχρίοιθ Αηγνήιειε ν20 
επιτρέπει τη σύνδεση µε Το 
[πίθηπθ! από οπουδήποτε και 
αν βρίσκεστε. 

Είτε δουλεύετε σε ΙΑΝ είτε 
χρησιµοποιείτε πιο εηῃ, είτε και 
τα δύο, το προϊόν αυτό παρέχει 
τη σύνδεση και όλες τις 
εφαρμογές για να 
χρησιμοποιήσετε το ΙπΙειπε!. Τα 
δύο αυτά προϊόντα δουλεύουν 
σε περιθάλλον Ἠλ/ῄπάοννς 3.χκχ 
δι ἨΝΙπαάον/ς 95, σε ότι αφορά 
δετις απαιτήσεις τους σε δίσκο 
εἶναι ]3Μ8Β και σε µνήµη ΒΜΑΒ. 


Νέοι έγχρωμοι Ιπ]κεί 


/ 
από την Ερ5οῦ 


Η εταιρία Ερ5οη ανακοίνώσε 
τη διάθεση δύο νέων μοντέλων 
ἰηκ]θί εκτυπωτών, τους 5]γ]υς 
820 και 5Ιγίυς (οἱοι ΙΙ». 
Συνδυάζοντας την υψηλότερη 
ανάλυση που υπάρχει σήµερα 
στην αγορά µε την πολύ 
Χαμηλή τιµή διάθεσης, οἱ νέοι 
ΙπΚίθί της Ερ5οπ αναμένεται να 
κατακτήσουν το μεγαλύτερο 
μερίδιο της αγοράς. Ο 51γίυς 
820 αντικαθιστά τον πολύ 
επιτυχημένο »ἰγίυς 800”, 
προσφέροντας όµως ποιότητα 
εκτύπωσης 720χ720 ἁρὶ, ενώ 
αναβαδµίζεται εύκολα σε 
έγχρωμο µε την προσθήκη 
οοἶοι ΚΙ [διατηρώντας την 
ανάλυση των 720χ720 ἀρὶ.Ο 


»]γυς (οἱοι [ἰ5 αποτελεί το 
φθηνότερο έγχρωμο ἰπκ[αί της 
οικογένειας »’γίυς που χάρη 
στα 720χ720 ἁρί προσφέρει 
την καλύτερη εκτύπωση στην 
κατηγορία του. Και τα δύο 
μοντέλα διαθέτουν θεάς; 
100 σελίδων Α4, ενώ χάρη 
στις πολύ µικρές τους 
διαστάσεις μπορούν να 
τοποθετηθούν εύκολα σε 
οποιοδήποτε γραφείο. Φυσικά, 
η κορυφαία τεχνολογία Ρίθζο 
ΜΑ(Η της Ερεοη εξασφαλίζει 
φθηνά αναλώσιμα, που 
αποτελούν σηµαντικό κριτήριο 
επιλογής των αγοραστών 
αυτής της κατηγορίας 
εκτυπωτών. 


Τ]ε 5ᾗουν Μι]απιεάία 


Σεκίνησαν οἱ προετοιμασίες 
για τη διεξαγωγή της 
επαγγελματικής έκθεσης “ΤΗΕ 
5ΗΟΝΝ ΜΙΙΤΙΜΕΡΙΑ’, η οποία 
θα πραγµατοποιηθεί μεταξύ 
20 και 22 Οκτωβρίου στο 
ξενοδοχείο Ηο[ίάαγ Ιηπ 
[Μιχαλακοπούλου 50, Αδήνα). 
Κατά τη διάρκεια της έκθεσης, 
ὃα παρουσιαστούν τα 
προϊόντα, οι δυνατότητες και 
οι εξελίξεις της τεχνολογίας 


ἆο-Ιτ-αᾗ Ρο 


Το νέο ἀο-Ἴί-αιὶ ΡΟ της 
Ευ]ήςυ/Ί6Ι εἶναι ο 
υπολογιστής που δημιουργεί 
ένα νέο ρεύμα στους 
ηλεκτρονικούς υπολογιστές. Ο 
εν λόγω ηλεκτρονικός 
υπολογιστής, οικιακής χρήσης, 
προσδοκά να γίνει η 
απαραίτητη συσκευή για κάθε 
σπίτι, Συνδυάζοντας κεντρική 
µονάδα και οθόνη σε ένα 
ενιαίο κουτί, μαύρου 
χρώματος και μοντέρνου 
σχεδιασμού, καθίσταται πιο 
προσιτός και... πιο οικιακός. 
Μέσα στο μαύρο κουτί 
βρίσκεται µια έγχρωμη οθόνη 
υψηλής ανάλυσης, χαμηλής 
ακτινοβολίας 14 ιντσών, ενώ 
στο κάτω µέρος του 
κουτιού φιλοξενείται 
µια πιοίμειθοατα 
48όΡΧ2 ὀόΜΗ7, µε 
4ΜΒ ΚΑΜ.Ο 
Ευ]ήςυ/Ί6Ι. εἶναι 
επίσης εξοπλισµένος 
µε ένα αν 9.5 
ιντσών, σκληρό 
δίσκο 340ΜΒ, κάρτα 
ήχου, ενσωματωμένα 
ηχεία και διπλής 
ταχύτητας (0- 
ΚΟΜ ἀήνο. 
Μπορείτε να 


χρησιµο- 


των ππυ]ήπιεαία, ενώ 
παράλληλα α 
πραγματοποιηθούν 
εξειδικευμένες παρουσιάσεις 
προϊόντων και εφαρμογών από 
τους εκθέτες. Η έκθεση “ΤΗΕ 
5ΗΟΝΝ ΜυΙΤΙΜΕΡΙΑ΄ 
διοργανώνεται από την 
(οπιρυριες» ΑΕ µετη 
συμμετοχή των περιοδικών 
“Μυἱπιθαϊία δι ΟΡ ΒΟΜ” και 
“Οοπιρυ!ει [ια Όλους”. 


ποιήσετε τον Ευ[ϊσυ/]ΟΙ. ως 
έναν απλό ΡΟ ή ακόµα και ὡς 
µία κανονική τηλεόραση, 
αφού µέσω αὐτού µπορείτε 
από την οθόνη του να 
παρακολουθείτε όλα τα 
τηλεοπτικά ή καλωδιακά 
κανάλια. Αναβαδμίζεται 
εύκολα, είναι σύγχρονος και, 
το κυριότερο, Ικανοποιεί κάθε 
ανάγκη. Ο Ευ[!5υ/Ί6Ι. εἶναι 
έτοιμος να τρέξει τα 
προγράµµατα που 
ακολουθούν (απὀ τα οποία και 
συνοδεύεται): Εποαῄία 05, 
Μἰοιοδοβ ΥΝοηκς 9.0, ΡΟΑ ΤουΓ 
Οοἱί 48ό, Ρυ! Ρυ! |οἷης Ίνα 
Ραιαἀθ, Ν/Ιπα Οοπιπιαπάθ: 
Ρήναίεοι ΟΡΚΟΜ. 


ΡΟ ΜαριεΓ7 


5.) Ιγο|Ξ[δὲ 
ΛΣ ΓΡΟΙΙΙΚΟ 


ιδσῶι 


Αφήστε τους άλλους να ψάχνουν την... τύχη τους. 
Εσείς µπορείτε σήµερα να αποκτήσετε τον πιο έξυπνο 
σύμθουλο, να αξιοποιήσετε τις δυνατότητές του και 
να επιτύχετε το στόχο σας. Με λίγή τύχη και το 5υρε: 
Ηλεκτρονικό ]3άρι µπορεί να είστε εσείς ο επόµενος 
5υρεγ τυχερός του ΠΡΟ-ΠΟ. 


Δυνατότητα εισαγωγής άπειρων όρων. 
Οικονομία µέχρι 99,976, χωρίς να μειώνονται οι 
πιθανότητες για Ἱδάριἱ 

Οη/]ίπο Μεὶρ και αναλυτικό εγχειρίδιο οδηγιών. 


Εκτυπώσεις στα νέα µηχανογραφικά δελτία του 
ΟΠΑΠ, σε όλους τους εκτυπωτές ακίδων και 


ἱπ]κοἱ. 
ΑΘΗΝΑ: ΟΟΜΡυΡΗΕΟ ΦυΡΡΟΗΤ 


ΘΟΕΤΝΝΑΗΕ 
ΝΟ ΕΙ 
ΟΕΝΤΕΒ, Σουλτάνη 17, Εξάρχεια, 


τηλ.: 9801764, 3841095, (Αχ: 9242219 

ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, 546 24, τηλ.: 284864, 287610, (αχ: 2826063 
ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ ΚΥΠΡΟΥ: ΜΤ6, Λ. Ακροπόλεως 45, 
Λευκωσία, τηλ.: 317471, (Αχ: 317470 


Για τις παραγγελίες σας επικοινωνήστε µε τα τηλέφωνα; 
ΑΘΗΝΑ: 3801761, 3841095 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: 284864, 287610 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: 


Αυτόν το µήνα συνεχίζε 
τα νέα παιχνίδια (και όχι 
σουν από τώρα και µέχρι 
πως αυτά παρουσιάστηκαν 
Εἰθειγοπίς Επ{εγναἱηπιθη!, 
χρόνο στο ος Απαθίος, 


ΕΗΕΟΤΕΟΝΙΟ ΑΕΊς 


Εαάθ {ο Β]αείς 

Το πιο φιλόδοξο νέο παιχνίδι 
της εταιρίας εἶναι η συνέχεια 
του ΕαδῃραςΚ. Με πλήρη 
Γθηάειθά 30) γραφικά το 


σας παρουσιάζουμε 

Ὁ) που Όα κυκλοφορή- 
οκαίρι του 1996, ὁ- 
ατα στην έκθεση 

οἷα διεξάγεται κάθε 


συγκεκρμένο εἶναι µεταφορά 
από το 30Ο και Όα διαθέτει 
ΦΥΟΑ γραφικά, ενώ παράλληλα 
ὃα σας επιτρέπει να επιλέξετε 
αυτοκίνητα όπως Ροιςζ/ε, 

. ἱαπιροιοβίπί, Ρεπαή 
κά, 

Ρηγεἰς Ώθ/θςΙννε 
[πίθγας/ίνθ πιονἰθ 
στο οποίο εσείς µε 
την Ιδιότητα του 
φυσικού µπορείτε 
γα µπείτε στο μυαλό 
των άλλων]! Σκοπός 


παιχνίδι διαθέτει έξιΙενθίκκαι σας είναι να ανακαλύψετε το 


ατελείωτα 5υ0/ενθ». Το δολοφόνο αφού µόνο εσείς 
παιχνίδι “προθόάλλεται” απὀ µπορείτε να δείτε τις σκέψεις 
πολλές κάµερες στο στιλτων τῶν άλλων. 


Βἰοίοιᾳθ και Αἰοπε ἵη 
ἤῃ Βαήκ. Επίσης, 
μπορούμε να δούμε 
πίσω από γωνίες και 
πάνω από τον ώμο και 
γα πυροβολούµε 
Καλυπτόµενοι. Από τα 
Καλύτερα νέα 


παιχνίδια. 

Κοαά ἃ Τγαεἰκ 

Ργεσεη!ς: Τηο Νθεά {ου Μαγίπο Εἰφίεις 
9ροοά Ὀαία αῑςκ για το 05 Νανγ 


Ενα από τα πολλά ταςίπο 
εἰππυ]α[ίοη που Όα 
Κυκλοφορήσουν, Το 


Εἰφβήεις, η οποία Όα κυκλοφο- 
ρήσει σύντομα. Τώρα 8α 
µπορείτε να πετάξετε µε δύο 
Μοοια5. 5Ο 5 δ οιο7.οἵς 3/8 διαφορετικές 
παραλλαγές του 
Παπ και µετο 
ρωσικό γακ-]41], 
όλα µε κάθετη 
απογείωση. Επίσης, 
υπάρχει Και το Ας- 


ὴ 130Ε 5ρθείτε 
....- ων Ουηςβίρ καθώς και 
ακωω-- ]  Ἰδο. μμ) 35 γέες αποστολές, 


ΝΕΑ 


ΙΝΤΕΒΑΟΤΙΝΕ ΜΑΠΟ 


Αραιᾖο 

Αν και στο εξωτερικό ήδη 
διαφημίζεται, ωστόσο η 
εξομοίωση ελικοπτέρου της 
ΙπΙειας!ῖνθ Ναοίς είναι ακόµα 
υπό κατασκευή. 
Φημολογείται ότι Όα είναι ό,τι 
καλύτερο στο είδος έχει 
παρουσιαστεί µέχρι τώρα. 
8ίαι Βαπαοις 

Στην εποχή µας όλα είναι 90. 
Ετσι και τα πιο απλά 


ΠΙΝΤΕΕΒΡΙΑΥ 


Ώεσεεη! 2.0 
Είναι μεγαλύτερο, 


γρηγορότερο, δυνατότερο 
και η συνέχεια ενός από τα 
καλύτερα παιχνίδια. Με 


διαστημικά 5Ποοί΄θπι υρ5 
ακολουθούν την ἴδια µόδα. 
Ε-16 Εἰοίπα Εαἱεοῃ 
Φἰππυ]α[ίοη της Ὀἱοίϊαί 
Ιπιθοα!ίοη µε ππυ]ή-ρίαγεις 
δυνατότητα και µεγάλη 
λεπτομέρεια στο επίπεδο του 
ρεαλισμού. 

Αν, µάλιστα, έχει την 
ποιότητα του Τογηαςο͵, τότε 
σίγουρα ὃα γνωρίσει µεγάλη 
επιτυχία. 


περισσότερα τέρατα και 
Ρο55θς είναι µία ενισχυμένη 

.-.. έκδοση του πρώτου 
παρά ένα νέο παιχνίδι. 
Ἠ/αιθγννογ]ἀ 
Βασισμένο στην ταινία 
που Όα κυκλοφορήσει 
µε τον Κθγίη Γο5!πε:. 
Εντεκα Ιενείς, 
ΓΘπάθΓεα κόσμοι, 
εἰπεπια[ίς σκηνές, είναι ένα 
παιχνίδι στο στιλ του 
θγπαἰςαίθ. 


ΜΙΟΒΟΡΕΟΣΡΕ 


1944 Αεγοςς ἠνο Κίπε 
0οἰά 

Το παιχνίδι µε τη µεγάλη 
καθυστέρηση αναμένεται να 
κυκλοφορήσει αυτές τις µέρες. 
Σίγουρα, όµως, Όα µας 
αποζημιώσει. 

Νανγ δικο 

ΒΙΟΙ εἰπιυ]αίοι µε στοιχεία 
ε[αίθοΥ µε αεροπλάνα που 
απογειώνονται απὀ 
αεροπλανοφόρο. 

Χ-ΟΟΝ (ή υΕΟ) 

Τινο Αροεαϊγρςε 

Η τρίτη συνέχεια του γνωστού 
9ταἱθ0Υ 9απιθ αυτή τη φορά 
µε πολλά Ευ]! πιοῄο νίάεο 
5Θαυεηςθς, 


Ἠπίς Μεαη Ἰλίαγ 

Μία προσέγγιση της 
Μἰσπορτοςθ σε παιχνίδια στιλ 
Ώυπε ΙΙ. 

γήπτυα] Καγὶς 

Εξομοίωση αγώνων Καη σε 
5ΥΟΑ γραφικά µε δυνατότητα 
συµµετοχής πολλών παικτών 
ταυτόχρονα σε περιθάλλον 
ηθἰν/οήκ, 

6ΙνΝΘ! 

Μυ]Ηρίαγογ εἰνίίζαίίοη µέσω 
πιοάεπι αλλά και Ιπίθηπε!. 
Ρογπιυ]α Ἰ Ογαπά Ρηϊχ 2 
Το παιχνίδι που περιμένω µε 
πολύ µεγάλη ανυπομονησία. 
Θα δέσει και πάλι τα 
εἰαπαατάς στο χώρο. 


486 Ὀχ2-80 256 Κρ (ασΠε 3 ΝΙΒ Ζπθεπ 205.900 δρχ. 
486 Ὀχά4-100 256 ΚΡ ζαοᾗε 3ΝΙΒ Ζί8Π8επ 217.500 δρχ. 
486 Ὀχά4-120 256 Κῷ ζαοΠε 3 ΝΙΒ Ζ 4ιθεπ 224.500 δρχ. 


4 ΜΡΟ Βαπι, ΝΑ Οα{ά, ΘΝΑΑ Οοἱοι Μοπίϊϊοι 14", ΕΡΌ 
1.44 ΜΟ, ΗὈΌ 420 ΜΕ, Μἰπί Τονθτ, ΚθγροβΓά, Μουςε 


ΡΕΝΤΙΟΜ 75 ΜΗΖ 
ΡΕΝΤΙΟΜ 90 ΜΗΖ 
ΡΕΝΤΙΩΜ 100 ΜΗΖ 


ΡΕΝΤΙΗΜ 120 ΜΗΖ 
ΡΕΝΤΙύΜ 133 ΜΗΖ 


8 ΜΟ Βαπι, ΘΝΑ ΟαΓά, ΘΝΑΑ Οοἱο(Γ Μοπίϊῖοι 14", ΕΡΌ 
1.44 ΜΟΌ, ΗὈΌ 420 ΜΟ, ΜΙπΠΙ Τονθτ, ΚθγΡο8Γά, Μουιςθ 


60 Βοπι Ἰλ8αίπες |48 Λἱαρὶ, 2 9ρθεὰ 
630 Βοπι 50ΗΥ Ι48 Αἱαρί, 2 9ρεθᾶ 

60 Βοπι Ραπαςοπίς Ιά8 Λἱαρί, 2 9ρθεά Ἡ Ἆ 
60 Βοπι 50Υ Ι48 Λἱαρί, 4 ὀρθεά 48.300 δρχ. 
60 Βοπι Ραπαςοπίο Ι46 Λἱαρί, 4 5ρθ8εά 
60 Βοπι Ἀ/θαΓπες Ι46 Λἱαρί, 4 9ρεθὰ 
60 Βοπι Ρίοπθε( [46 Αἱαρί, 4 5ρθ8ε 
60Ώ Βοπι ΤοςΠίηα [48 -- 4 ὃν μμ 
68 Βοπι Νου Ι46 Αἱαρί, 4 ὄρεθ 


ΘΟυΝΟΌ 6ΑΗΟΌΘ 
16 ΒΙΙ Ρί8Γ80 98 ΡΙΟ 0οππρ. 3 
Φουιπὰ Βἰα5ίθι 16 (16 υίϊ 5ἱθιθο--0Ώ Βοπι 0οπ.) 27.500 δρχ. 


δοιιπή Βἱα5ίθι Αν/θ 32 49.500 δρχ. 


ΡΗΙΝΤΕΗ5 
6αποπ Βὸ6 70 6οἱοι ΙπΚὸεἰ 91.000 δρχ. 
6 αποπ Β 200 ΕΧ Μοπο Ιπὼεί 74.000 δρχ. 
ζαποη Βὸ6 4000 ϱοἱοι Ιπωεἰ 120.000 δρχ. 
Ηονήεῖί ΡαυΚατά 540 Μοπο ΙπΚὸεί δρχ 


89.000 3 
Ηενο!ί Ραυκατά 6606 Οοἱοτ θ00χθ00 Ιπωεί 122.500 δρχ. 


ΘΝΟΑ 6ΟἱΟΗΒ ΜΟΝΙΤΟΗΣΞ 
14" ϱοἱο: ΝΙ ΙΒ ΜΡΗΙΙ 60.000 δρχ. 
15" ζοἱο ΝΙ ΙΒ ΜΡΒΙΙ 91.000 δρχ. 
19" 0ο9ἱ0Γ 90ΠΥ ΤήΠΙΙτοη 125.000 δρχ. 
15" 0οἱ0/ Εἰδο 145.000 δρχ. 


ΞΝΑΑ ΒΑΡΗΙΟ 6ΑΗΡ5Ξ 


Πἱαπιοπά 5ἱθαΙἱΠ 868 1 Μυ Ώναπι Ρς 36.500 δρχ. 
Πἱαπιοπά 5ἱ6ΦΙἱΠ 968 2 ΜΗ ναπι ΡΟΙ 73.000 ὄρχ 
Παπιοπά 5ἱ8ΔΙἱἠ 5Ε 1 ΜΗ Όαπι ΡΟΙ 24.500 δρχ 
Πἱαπιοπά 9ἱθαἱἱΠ 95 Τήο 1 Μὺ Ώταπι Ρ6Ι 22.000 

οἶπις |.ορίο 5494 1 ΜΗ Ό{απι ΡΟΙ ἃ 


«Διακανονισμός µε πολλές Δόσεις 
και ΚΑΤΑΝΑΛΩΤΙΚΑ ΔΑΝΕΙΑ... 


τ 


ευ 
.. / 


Ὅ ϱοΜΡυτεης 


Σπ. Τρικούπη 32, 1096 83 ΑΘΗΝΑ, Τηλ.: 82.39.9685, Εαχ: 82.33.9650 
Σπ. Τρικούπη 44, 108 83 ΑΘΗΝΑ, Τηλ.: 82.10.3271, Εὰχ: 82.10.2841 


ΙὈΟΑΟΑΗΊΤ5 


Κευε Α5σαυ!! ΙΙ 

Η συνέχεια του (ΓΡ τίτλου µε 
ρεκόρ πωλήσεων. 

Η νέα έκδοση εκτός από τους 
ηθοποιούς σε [υ]ἱ πιοϊίοη 
γίάθο µας δίνει τη δυνατότητα 
γα πετάξουμε µε πολλά 
διαφορετικά σκάφη όπως 
«ρθθαο: Ρίκο» µέχρι και το 
Μϊ]επίυπι Γαἰεοῃ. 

Το Ρίᾳ 

Βασισμένο σε σενάριο του 


ΟΒΙΦΝ 


ΥΙΝάΙΝ 


Πιο Ἰ Ἠήν Ηουτ 

Η συνέχεια του ΖΗι Ουθς! έχει 
καθυστερήσει περισσότερο 
απὀ ένα χρόνο και ακόµα 
παραμένει άγνωστη η 
ηµεροµηνία κυκλοφορίας του. 


της μοιηῃ 


Επίσης άγνωστη παραμένει η 
οµάδα προγραμματιστών που 
προσπαθούν να συµπιέσουν 
τον κώδικα που περιλαμβάνει 
γίάθο σε ΞΥΟΑ µε 30 [ταπιες 
Ρε; 5θεοπά. 


10 ΡΟ Μαιετ 


ΝΕΑ 


»ενεη ορἰδἰρειᾳ, το νέο 
αἀνεπίυτθ της εταιρίας ὃα 
είναι από τα καλύτερα της 
γέας χρονιάς. 

Τιε Εἰοίει «Ρ-ΒΟΜ 
Όπως και στο ΧΝπᾳ, 
ετοιµάζεται η Ρ-ΒΟΜ 
έκδοση του παιχνιδιού 
που Όα περιλαμθάνει 

όλα τα ἀαία ἀῑδκς καθώς 
και πολλές νέες 
αποστολές. 


Υπο (οπιπιαπάει ΙΝ 
Αναλαμθάνετε και πάλι το 
ρόλο του (Πήκίορῄει Βἰαἶ:, 


αυτή τη φορά όχι εναντίον των 
Κἰαημί αλλά σε έναν εμφύλιο 
πόλεμο. Λεπτομέρειες σε άλλο 


σημείο. 


ΞεγθαππθΓ 

Ο ανήπαλος του Νθεά {οΓ 
θρθεά µε εξίσου καλά 
γραφικά και ταχύτητα. 


ΤΙ 


Ενα ρἱηθαιἱ εντελώς 


διαφορετικό από ό,τι 
έχετε δει µέχρι σήµερα. 
Ζ 

Κθαί πιο παιχνίδι 


πολέμου µε στοιχεία 
δανεισµένα από πολλά 


διαφορετικά παιχνίδια του 


είδους. 
Βἰαάε ΒυππεΓ 
Μετά από 10 και πλέον 


χρόνια, η περίφηµη ταινία 


μεταφέρεται σε παιχνίδι 


για ηλεκτρονικούς 
υπολογιστές. Ακόμα είναι 
στην παραγωγή και για το 
λόγο αυτόν δεν ὃα 
κυκλοφορήσει πριν από το 


] 


06. 


ΟΟΒΑΝ 


5εα ἱεσρθηάς 

Όουοπι σε πλοία. Βρισκόμαστε 
στο κατάστρωμα ενός πλοίου 
και χτυπάµε όλους τους 
κακούς. 

Βδαίταςε 

Ενα ακόµα ταςῖπο σἰππυ]α[ίοη 
του μέλλοντος στο σενάριο 
του ΗΙ-Όκίαπο. 


Βἰαάος οί βαφο 
»ἱπιυ]α[ίοη ελικοπτέρου µε 
τέσσερα διαφορετικά για να 
επιλέξετε. 

βοΐίεασε 

Αγώνες ταχύτητας εκτός 
δρόμου σε ένα παιχνίδι µε 
δυνατότητα για µέχρι 70 
[παπιες ανά δευτερόλεπτο. 


δΡΕΟΤΕῦΜ ΗΟΙΟΒΥΤΕ 


ΤΟΡ ουν - 

Εγο αἱ ΥΝΙΙΙ 
Παρόμοιο ως 
εξομοίωση µε το Ε-]4 
Ηθε! Ὀείεπάει αλλά µε 
πολλά 5Θαυθηςες όπου 
συμμετέχουν ηθοποιοί 
σε {υ]! πιοῄοη νἱάθο. 
5α: Τγοίς - 
Θεπεγαῄοης 

Πάρτε το µέρος του (αρίαϊη 
Κιήκ ή του Ρίοατα και 


πολεµήστε σε ένα παιχνίδι µε 
στοιχεία δανεισµένα απὀ 
Ώοοπι. 


Α(Ο(Εοο 


ΤΗ Ραπάοτα Ώενίερ 

Η συνέχεια του επιτυχημένου 
παει α Κῄηα Μοοη σας 
βάζει στη Θέση του Τεχ 
Μυτρῃγ για µία ακόµη φορά. 
Τον ήρωα ενσαρκώνει και πάλι 
ο (]ής ]οπθ5, ο οποίος 
προσλαμθάνεται από έναν 
μυστηριώδη ηλικιωμένο 
άνθρωπο, ονόματι Θοιάοη 
ΕΙζραϊήεΚ (ενσαρκώνεται απὀ 
τον Κενίη Με(αΠῃγ], µε σκοπό 
γα καταδιώξει έναν παλιό φίλο, 
τον Τποπιας Μαίου (/οἱη 
Αφση. Οι έρευνες οδηγούν τον 
Ίεχ σε ένα πἰοβΙς|υὈ. Εκεί 
γνωρίζει µία τραγουδίστρια, 
την οποία ακολουθεί µέχρι που 
βρίσκει τον Μαἴογ. Αυτός, 
όμως, γνωρίζει πληροφορίες 
για µία βάση στο Νθν/ Μεχίσο, 
γνωστή για τη συντριβή ενός 


ΡΟ, η οποία έχει μείνει στην 
ιστορία [τα υλικά του 
συντετριµµένου 0ΡΟ 
χρησιμοποιήθηκαν ως όπλα 
στον [’ Παγκόσμιο Πόλεμο]. 
Ενώ, όµως, ο Μαἴιογ είναι 
έτοιμος να του πει σηµαντικά 
μυστικά, δολοφονείται από 
κυβερνητικούς πράκτορες.Ο 
Ίεχτο σκάει και προσπαθεί 
πλέον να εξιχνιάσει την 
υπόθεση και να Βρει το 
Ραπάοτα Ὀενίοθ, µία συσκευή 
που Όα αποκαλύψει µία 
δεύτερη περιοχή όπου έχει 
συντριθεί 0ΡΟ. 

Αυτή εἶναι µία µόνο απότις 
εναλλακτικές πλοκές του 
παιχνιδιού, αφού Όα υπάρχουν 
τρία εναλλακτικά σενάρια που 
ὃα καταλήγουν σε έξι 
διαφορετικά φινάλε. Από το 


µεγάλο οα»! των ηθοποιών που 


θα συμμετάσχουν, 
αναφέρουμε τους Βατ 


(οὐδίπ (από τη σειρά Νο!ήεγη 


ΕχροσυΓε) και Ίαηγα Κορθής 
από τους Αγγελους του 


ΑΟ ΑΙΜ 


Βαἴπιαη Εογ6νθι 
Μεταφορά στους υπολογιστές 


ακΕΜΙΙΝ 


Κθαίπι οἱ ἠιθ Ηαυπ/ήπα 
Ενα 30) ποιοι αἀνθη!υτθ µε 
Πίο] ποςο]υ[ίοπ γραφικά σε 
έναν πλήρως Γθηαςγεὰ κόσµο, 
παρόμοιο µε αυτόν στο Οπάει 
α Κῄπα Μοοη. Με πάρα 
πολλούς ηθοποιούς και 
άφθονα κομμάτια νίάθο. 
Νοιπια[Ἡγ [ης, 
Τρισδιάστατο ροῖπὶ απ εἶϊοκ 
αἀνθη!υΓθ µε πραγµατικό 30 
ϱποπθ. Μόλις έχεις βγει απὀ 
τη φυλακή και ζεις σε ένα 
αχούρι µε άλλους κρετίνους. 


Τάι ΓΕΝΕΙ. 


ΒαΗίε Βεας! 

Βθαἴ΄6πῃ υρ στο στιλ των 
Μοη]αἰ Κοπισα! αλλά µε 
οαήοοη χαρακτήρες. Πολύ 
καλό απἰπια/ίοη και Ιδιαίερα 
πρωτότυπο. 

Κεϊυγη {ο Κοπάου 

Η συνέχεια του Βεἰταγαί αἱ 


Τσάρλι. Τέλος, τα γραφικά εἶναι 
«φυσικά - θελτιωµένα αλλά 
ακόµα καλύτερη είναι η 
προσαρμογή του νίάθο στα 
προσχεδιασµένα από 
οοπηρυ[ε; τοπία. 


της ταινίας που “σπάει” ταμεία 

στην Αμερική. Χειρίζεσαι είτε 
τον Βαϊπιαη είτε τον Κοθίη 
ενάντια στον ΒἰάΦθι και 
τον Τνο-Έαςθ. 
3υά]ο Ώγοάά 
Μία ακόµα µεταφορά 
ταινίας. Ο δικαστής Ὠτθαα- 
5[αἰἰοπε αναβιώνει στοΡς, 
σας. 

΄. Πενο]υήοη Χ 
Ενα παιχνίδι για την 
Οεαπειαῄοη Χ. 


Θα µπορέσεις να δώσεις ζωή 
στην ἁθλια ὑπαρξή σου; 

Ρανα] Βαείπα 

Μοιάζει µε µία νέα νεισίοη του 
πολύ καλού οἱρείτθαπι 5000 
αλλά αυτή τη φορά µε 
Κανονικά αυτοκίνητα. Διαλέξτε 
µέσα από οκτώ αυτοκίνητα και 
τρέξτε σε πίστες που περιέχουν 
ευπ!ς, |οορ», [υπηρς και ρίη». 
Ενα από τα παείπα «απΊες που 
ὃα συζητηθούν πολύ, µε 
δυνατότητα συµµετοχής µέχρι 
δεκαέξι παικτών σε πείνοηκ. 


Κοπάοι δεν αναμένεται πριν 
από τα µέσα του 1996. 
6-Νοπιε 

Ενα Ιπίθηας!ίνε ππονίε το οποίο 
στην αρχή αναπτυσσόταν από 
την Μεη! δἱυαἰος͵ αλλά στη 
συνέχεια πήρε τα δικαιώματά 
του η 7Η1ἱενε. 


ΝΕΑ 


ΡΟ Μανιετ 11 


Η “διάλεκτος” του Ιπίθιηοί 
Ώανεγ Ἠ/Ίπαετ 

Μετάφραση: Θ. Δεβελέγκας 

Το ΙπτεΓηεῖ, το “Δίκτυο δικτύων”, 
µε 30 εκατομμύρια χρήστες, εἶναι 
πιθανότατα το πβέον σηµαντικό 
εργαβείο επικοινωνίας που έχει 
γνωρίσει ο πανήτης µας. 

Ενας κόσμος ξεχωριστός, µε δι-- 
κούς του κανόνες και δική του 
ιάΠεκτος. Αυτό το θΙΒῆΙο είναι το 
εγχειρίδΙο--Λεξικό γιατους 'πι-- 
στούς” ταξιδιώτες του 


ΑΠΟΊΟΑΕΩΣΊΟΩ 
Η “διάλεκτος” του 
Ιηίογηοθί 


Αναθαθµίστε το ΡΟ σας! 
Ρ. σοοΚίηρ ὅτ Κ. Μι]ίεπ 
Μετάφραση: Σ. Φιλιππίδης 
Αυτό το θΙ6ΒΙΟ αποτεβεί ένα 
πολύτιμο θοήθηµα για κάθε 
χρήστη Η/Υ. 

ο καθένας µπορεί να µάθει να 
αναθαθµίζειτη µνήµη του 
υποΏογιστή, να προσθέτει Κάρ-- 
τες επέκτασης, νατον αποσυ-- 
ναρμοβογεἰ, να θεῆτιώνει τις 
επιδόσεις του Και να τον 
συναρμοβογεί και πάΒι! 


Ἠοτ]ά ΥΝΙάο ΥΝοῦ: 
Ενα επιχειρηματικό 
εργαλείο 


Δ. Χριστακόπουλος 

Ένας εὔχρηστος οδηγός για 
επαγγεῆματίες που σκοπεύουν 

να αξιοποιήσουν εµπορικά το παγκό-- 
σμιο δίκτυο Ιπίθπηεῖ, µέσω των δυ-- 
νατοτήτων των ΙπίγαςΏνε πηυΙπ]ε-- 
αῑ4 που παρέχει ο ΙΛ/οΠά Ἰ/ά6 6Ο. 
Καβύπτονται θέµατα όπως η ανάπτυ-- 
ξη ΙΝΕΌ ἀοουπηεηίς, µε εμπορικό 
προσανατοβισμµὀ, Π διαδικασία του 
Λογικού καιτου φυσικού σχεδιασμού, 


Ένα Επιχειρηματικό 
Εργολαο 
Νοῦ Αυλιογίηρ 


Ανάλυση Επιτυχηµένων 
Εμπορικών Κόμθων 


Προγραμμµαήστε σε ΗΤΜΙ. 
Α.[αλλής 

ΤΟ ΜΛΛΛΛ εἶναι το εργαῃείο 
προώθησης, προθοβής καιπώβησης 
της εποχής της ηβεκτρονικής 
επικοινωνίας. 

Διαθάζοντας αυτό το θιΘΗΙο, καιµε 
εβάχιστες γνώσεις προγραµµατι-- 
σμού,θα εἰστε σε θἐσῃ να δηµιουρ-- 
γήσετε εντυπωσιακές ΝΘΌ σεβίδες. 


Οναρ[ιίεαί 6ἱἰθηίς 

Ν. Μακρυμανωλάκης 

Αξιοποίήστε τις υπηρεσΙες που σας προσφέρει το 
Ιπτεπηεῖ, µέσα απὀ το φιῆικό και εὔχρηστο 
περιθάηπον γραφικών των Ἰλήπάοννς! 

Ενας πΛήρης οδηγός για τη διαδικασία εγκατάστασης 
καιτο χειρισμό των δημοφιπέστερων 

ϱγαρηϊςαἱ Οεηῖς για Μήπάονν». 

Τπυπηρεί Ἰλήηςοςς, ΕμΟΓα, Νς--ΕΤΡ, ΕΠΘε Ααεηϊ, Νείς-- 
(38. Μάθετε µε Ποιον τρόπο µπορείτε να προµηθει)-- 
τείτε τα προγράµµατα αυτά, µέσα απὀ το Ιπϊεπηεί, µε 
κόστος εβάχιστο... έως και μηδενικό! 


ο Νο 


ο Ρ ὁ 


Πνάσνα ο 
Μι φ5 
Δ. Ποσειδών 

Μάθετε γρήγορα κι εὐκοβα τα 
μυστικά του νέου επαναστατι-- 
κού 32--Οἱΐ Λεπουργικού συ-- 
στήµατος, χωρίς περιπβανήσεις 
σε ποβυσέβιδους τόµους, Κα 
χρησιμοποιήστε το διαφορετικό 
ΙΠῖεΓἴασς των Μ/παονις 95 απὀ 
το δεύτερο µόβις κεφάβαιο. 
Εκμεταββευτείτε τον πανίσχυ-- 
ϱρο ΕΧΡΙΟΓΕΙ για ταχύτερη δΙα-- 
χείριση των πόρων του υποῇο-- 
γιστή, και αββάξτε την εµφάνι-- 
ση του περιθάββοντος. 


ΠΩΡΣΕ 


ο -ἳ--. 


Οι δύο συνοδευτικές δισκέτες περιέχουν Πῇη-- 
θώρα χρήσιμων 22-0Ιΐ προγραμμάτων. 


ή ὃν 


Ἀωσωπα «πε 


4 


γνιπάοννε 95 

«τοῖε Βορᾳ» ΜΑΙ(ῃενν», 
Μαπίη ΜαΙ(ῃεννς 
Μετάφραση: Στ. Γκίκας 
Από την πασίγνωστη, πια, 
σειρά Ροσκεί Ουἱάεςτης 
Απυῦις έφθασε οτίτβος 
γιατο ποβυαναμενόμενο 
Λεπουργικό,τα 

Ἰπάοννς 951 

Ενας εὐχρηστος και Λει-- 
τουργικός οδηγός που συ-- 
μπεριθαμθάνει, εκτός του 
γνωστού καταβόγου εντο-- 
Λών και νέων χαρακτηρι-- 


στικὠν, µία σύντομη επισκόπηση των ἸΛΙΠ-- 
ἀοννς 95. Εξίσου ποβύτιμο για αρχάριους καὶ 
ἐµπείρους χρήστες των Ιήπαοννς, το ΙΛπαοννς 
95 Ροεκαί Οµ8, σας είναι πράγματι απαραί-- 


τητο! 


ΡΠοΙοθµορ 9.0 

Χρ. Ἱερέῖδης 

Αυτό το θΙ6ΠΙο δεν εἶναι απβώς έ-- 
νας οδηγός χρήσης για το ΡΠΟΙΟ-- 
5ΠΟΡ, αΏβά µία μέθοδος εργα-- 
σίας που αφορά στην κατηγορία 
προγραμμάτων ΡΤΡ. 

Ενα πρωτότυπο θέµα τόσο γιατην 
εβΠηνική όσο και γιατην ξένη 6ι-- 
θβιογραφία. 

Στις σεβίδες του υπάρχουν επε-- 
Σηγήσεις για τα περισσότεραµε- 
νού εντοβών, καθώς και απβά Πα- 
ραδείγματα γ!’ αυτά. Εχει κατα- 
θῆηθεί προσπάθεια να εξηγηθούν 
όλες οι Λειτουργίες του σε θάθος, 
ώστε να μπορεί να το διαθάσει ακόµα και 
κάποιος που ασχοβείται για πρώτη φοράµετους 
υποβογιστές. 


30 8ιυάϊο ν. 3 8 4 

]. Διακογιάννης 

Ππήρης οδηγός γιατις εκπβηκτι-- 
κές δυνατότητες τρισδιάστατης 
σχεδίασης και κίνησης που προ-- 
σφέρει το 30 5ἵμαίο! 

Η δοµή του θΙΘΒίου ακοβουθεί τη 
Λογική σειρά δημιουργίας µιας 
σκηνής με κίνηση και χωρίζεται 
σε 7 κεφάβαια, εμπβουτισµένα 
µε 450 εικόνες. 

Κάθε κεφάβαιο επεξηγεί Ιδιαίτε-- 
ρατις νέες δυνατότητες της ἐκ-- 
δοσης 4 του 20 5τυα!ο. 
Συνοδεύεται απὀ δισκέτα, µε όβα 
τα παραδείγματα του θιθΗίου. 


ΕΙ Α 5 Η 


ΡΑΡΙΝαΤΟ ΕΙΥ 


Μελετώντας τα πρώτα δύσκολα 
βήματα της αεροπορίας 


Α ’ 


Αν σας συναρ! 1 ς ωμό ο! 


έχρι σήµερα, 
είχαµε συνη- 
δίσει την πα- 
ῥρουσίαση των 
πολύ καλών ππυ]ήπιθαία τίτ- 
λων από τις µεγάλες εταιρίες 
του είδους, Ετσι, όταν είδαμε 
ότι το Ώαπίηᾳ 1ο ΒΥ προέρχε- 
ται απὀ την έως τώρα σχε- 
δόν άγνωστη Αππονή!ζ 5!υ- 
αἰο5, σίγουρα νιώσαµε κά- 
ποια έκπληξη, µια και, όπως 


του Αργύρη Γιαγιά 


θα δείτε, πρόκειται για ένα 
πολύ καλό ΟΡ-ΕΟΜ. 

Στην εισαγωγή, το πρό- 
γραµµα εμφανίζει µία οθόνη 
που παίζει το Ρόλο κεντρι- 
κού μενού Και η οποία περιέ- 
χει διάφορες εικόνες και µι- 
Κρότερα εικονίδια που παί- 
ζουν το ρόλο των βασικών ε- 
πιλογών. Τα μεγαλύτερα από 


14 Ρς Μαςτετ 


αυτά απεικονίζουν σκίτσα 
του Δαιδάλου, εγός αερό- 
στατου, µιας γυναίκας πιλό- 
του, διπλάνων, μηχανών αε- 
ῥροπλάνων και άλλα. Καθένα 
από τα παραπάνω θέµατα 
περιλαμθάνει αρκετές υπο- 
κατηγορίες, στις οποίες µπο- 
ρούμε να μεταβούμε άµεσα. 
Επιλέγουµε απλώς ένα θέμα 
και αµέσως εμφανίζονται γύ- 
ρω απὀ αυτό διάφορα μικρά 
εικονίδια, καθένα από τα ο- 
ποία υποκατηγορία κάποιο 
από αυτά. Μάλιστα, τόσο 
στα µεγάλα θέµατα όσο και 
στις µικρές υποκατηγορίες 
του εµφανίζεται η περιγραφή 
του Θέματος που καλύπτουν, 
τοποθετώντας τον ουΓδο: πά- 


γῶ σε αυτά, Επιλέγοντας ένα 
από τα ανωτέρω, η οθόνη 
αλλάζει, Τώρα, στο αριστερό 
µέρος εμφανίζονται δύο δέ- 
µατα (φωτογραφία, κείµενο, 
απἰπια[ίοη ή νίάθο], ενώ πά- 
γω δεξιά στην οθόνη υπάρ- 
χουν εικονίδια µε τα οποία 
μπορούμε να κινούµαστε 
γρήγορα µέσα στο ίδιο δέμα 
ή να µεταπηδήσουµε σε όλ- 
λα. Υπάρχουν 8 κεντρικά δέ- 
µατα που στο σύνολό τους 
περιλαμβάνουν 38 διαφορε- 
τικές υποκατηγορίες, στις ο- 
ποίες υπάρχει πάρα πολύ 
πλούσιο φωτογραφικό και κι- 


νηµατογραφικό υλικό, εκτός 
φυσικά από τα διάφορα κεί- 
μενα. Το πιο εντυπωσιακό ὁ- 
µως είναι το πλήδος των 
γίάθο, καθώς και το γεγονός 
ότι πάρα πολλά από αυτά εἰ- 
γαι Ιδιαίερα σπάνια, µια και 
προέρχονται απὀ τις αρχές 
του αιώνα µας και σίγουρα 
αποτελούν ντοκουμέντα. 
Εκτός όµως από τις βασικές 
κατηγορίες, υπάρχουν και 
Κάποια ακόµα δέµατα που 
είναι ανεξάρτητα απὀ τα 
προηγούμενα και για τα ο- 
ποία υπάρχουν ειδικά εικονί- 
δια στο αριστερό µέρος του 
βασικού μενού. Και εδώ το 
κυρίαρχο στοιχείο είναι το 
πλούσιο υλικό σε νίάθο, απἰ- 
πια[ίοης, φωτογραφίες και 
δημοσιεύματα της εποχής. 

Η πολύ καλή δοµή του 
προγράµµατος αλλά και τα 
πάρα πολλά στοιχεία που 
παρουσιάζονται σε αυτό, το 
αναδεικνύουν σε ένα από τα 
καλύτερα στην κατηγορία 
του, αν Και είναι αλήθεια ότι 
δεν υπάρχουν πολλοί τίτλοι 
στο σχετικό θέµα. 

Αν όµως ενδιαφέρεστε, έ- 
στω και ερασιτεχνικά, για την 
αεροπορία και Θέλετε πολύ 
αναλυτικά την ιστορία της, 
τότε η επιλογή σας εἶναι µο- 
γόδροµος. 


(«ΑΜΕΜΑΚΕΕΝ 


του Βαγγέλη Κράτσα 


Οἱ 6απιθ «θαίοι» έγιναν 
Μετά το “ΚΙΙΚ ἅ ρἶαγ” 
που λειτουργούσε κάτω 
από ΝΜΙπάονν», σειρά 
ενός ανῄστοιχου πτλου 
για Ώ05, Το όνοµα 
αυτού; 6απιθηιαΚθΓ.., 


να από τα µειονε- 

κτήματα της άνθη- 

σης των πιυ]ήπιθ- 

ἀία εφαρμογών, 
ειδικά μάλιστα στο Φαπιθ 
φοῄνια(θ, είναι ότι η συµµε- 
τοχή Του απλού χρήστη στα 
δρώμενα ολοένα μικραίνει. 
Καθόµαστε αναπαυτικά 
µπροστά στην οθόνη, βάζου- 
µε το ΟΡ της αρεσκείας µας, 
πατάµε αραιά και πού κανέ- 
να πλήκτρο του πιουςθ και 
παρακολουθούμε εντυπώ- 
σιασµένοι τα “νέα επιτεύγ- 
µατα της τεχνολογίας”. Με 
το Όαπιθπιακοι, µας δίνεται 
η ευκαιρία να γίνουμε για λί- 
γο εμείς οι ίδιοι 4απιθ ἆθ- 
5ἰφηθίς, χωρίς φυσικά να εἰ- 
ναι απαραίτητο να γνωρίζου- 
µε προχωρηµένες τεχνικές 
προγραμματισμού. Μέσα 
στο πακέτο Όα βρούμε, ε- 
κτός από το (0 που περιέχει 
την εφαρµογή, ένα Καλο- 
γραμμένο πιαπυα 100 σελί- 
δων, που εξηγεί βήμα προς 
Βήμα τι πρέπει να Κάνουµε 
για να Κατασκευάσουµε ένα 
παιχνίδι χρησιµοποιώντας το 
ΘαπιεπιαΚθΓ. Αρχικά, δηµι- 
ουργούµε µε τον ΡἰοεΚ ἀθ- 


εἰοπθΓ τα Κομμάτια κάθε πί- 
στας Και διαµορφώνουµε τα 
ΡἰοεΚ αΗτίρυ!θς, δηλαδή 
ποια τµήµατα Όα εἶναι απρο- 
σπέλαστα από τους χαρα- 
κτήρες ([5ο[ία], πού Όα υπάρ- 
χουν πεδία θαρύτητας, ποια 
ΡἰοεΚκ5 Όα είναι αντικείµενα 
που Όα µπορεί να πάρει ο 
κεντρικός χαρακτήρας, ποια 
θα αλλάζουν µε το χρόνο ή 
µε την επαφή κ.λπ. Μετά 
σχεδιάζουμε τα 5ρ/!θς κα- 
δώς και τα απἰπιαοη 5θ- 
4υθηςθ5 που αντιστοιχούν 


σε διάφορες πράξεις τους, 
ενώ αποφασίζουμε για τους 
εουπίθι5 που Όα χρησιµοποι- 
ήσουµε (λ.χ. για ζωές, χρήµα- 
τα, σκορ). Κατόπιν τοποδε- 
τούµε τα 5ριἱθ5 στην αρχική 
τους τοποθεσία στην πίστα 
και ορίζουμε το ΡἰοεΚκ απ’ ὁ- 
που Όα ξεκινήσει ο κεντρι- 
κός χαρακτήρας, καθώς και 
αυτό που αγγίζοντάς το ὃα 
αλλάξει πίστα ή ὃα ολοκλη- 
ρώσει το παιχνίδι. Τέλος, 
προσθέτουμε μουσική, ή- 
χους, οδηγίες, και το παιχνίδι 


ΕΙ Α5 Π 


µας εἶναι έτοιμο! Για να γί- 
γουν βέβαια όλα αυτά, το 
ΘΈαππεπιακεγ διαθέτει τα α- 
γάλογα ἀθείοη Ιοο]5, περιέ- 
χει όµως και έτοιµες Βιθλιο- 
Θήκες από τις οποίες µπο- 
ρούμε να επιλέξουμε απευ- 
δείας από ένα σύνολο 
1.000 οἱέ ἴπιαφες, 200 
5ουπα εἰίρ5, καθώς και πολ- 
λών ΕΙ απἰπιαῄοη ᾖ]ς5. Επί- 
σης, εἶναι δυνατόν να συµπε- 
ριλάθουµε στα παιχνίδια µας 
οποιαδήποτε από τα στοι- 
χεία [5ργΐΐθς, ὈἰοεΚς, πιαρς 
κ.λπ.) των 30 έτοιµων Φ9απιες 
σχεδόν κάθε είδους (α:- 
σαςς, ρἰαῄοιπι, «Ποο/΄ΘΠΠ υρ, 
ρυζζἰ6, αε[ίοη αἀνοπίυΓθ, 
εἰπιυ]α[ίοης) που υπάρχουν 
στο (ΡΏ. Μεγάλο πλεονέκτη- 
μα του ΘαπιθπιαΚθ: εἶναι ότι 
δημιουργεί αρχεία ΕΧΕ, οπό- 
τε έχουµε τη δυνατότητα αυ- 
τονοµίας των παιχνιδιών που 


κατασκευάζουµε µε αυτό. 
Υποστηρίζει µόνο το απλό Υ- 
ΘΑ πιοάο (320χ200 µε 256 
χρώματα], το απἰπια[ίοη φτά- 
γει έως τα 20 ἤαπιθς ανά 
χαρακτήρα, το δε σεο]ίπο 
είναι οµαλότατο. Σίγουρα, µε 
το ΌαπιεπιαΚει δεν Όα φτιά- 
ξουμε ποτέ κάποιο από τα 
τερατώδη, τόσο σε προδια- 
γραφές όσο και σε απαιτή- 
σεις, παιχνίδια που δελεά- 
ζουν επικίνδυνα τον τελευ- 
ταίο καιρό το πορτοφόλι 
μας. Ωστόσο µε λίγη φαντα- 
σία Όα καταφέρουμε εύκολα 
γα προσεγγίσουμε το επίπε- 
δο των δημοφιλών 5ᾖα[θ- 
Μα[θ Φαπιθς της Αροσεθ. 


Εταιρία: ΛΛἰογοίογυπι 
Απαιτήσεις; 3286 5Χ, 
4ΜΒ ΚΑΜ, νΝΟΑ 
320χ200χ25ό, ππουςθ 
[και προαιρετικά 
ἱογ5[ίοΚκ), ΟΡ-ΚΟΜ 
ἀήνε, 2.5 ΜΒ ΗΡ 
Διάθεση: 
Παπασωτηρίου, 
Στουρνάρη 35 ἃ 
ζωρτύ, τηλ.: 
3841826, 380082] 
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Ρ. Αα. 5΄Ἡ 


ΟΝΙΜΕ 


οΟΙΙΕΟΠΟΝ 


περιέχουν πλήθος 


ια τους ανωτέρω 
λόγους, εκτός από 
τις εγκυκλοπαίδειες 
σε ΟΡ-ΚΟΜ κυκλο- 
φορούν εξειδικευµένοι εγκυ- 
κλοπαιδικοί τίτλοι οι οποίοι ε- 
στιάζουν σε συγκεκριµένα 


Θέματα. Σε αυτή την κατηγο- 


Η ανθολογία του εγκλήματος 


του Αργύρη Γιαγιά 


ρία ανήκει και το (ήπιε (οἱ- 
Ιεε[ίοη που κυκλοφόρησε 
πρόσφατα από την ΡονεπΟὈ. 
Στην πραγματικότητα δεν 


“πρόκειται για έναν τίτλο αλλά 
για έξι διαφορετικούς µε αντ; 
κείµενο τα εγκλήματα και αυ- 
τούς που τα έχουν διαπράξει. 
Αρχίζουµε την παρουσίαση 
των έξι (05 µε πρώτο στη 


Ρ]Λ.ι 


Πα] 


σειρά το Απασεἰπα[ίοη. Πρό- 
κει για µια αναδρομή σε ὁ- 
λες τις δολοφονίες που έχουν 
διαπραχθεί από το 336 µέχρι 
και σήµερα. Συνολικά υπάρ- 
χουν περισσότερες από 780 
ιστορικές δολοφονίες οι ο- 
ποίες παρουσιάζονται αναλυ- 
τικά, µε στοιχεία για το θύμα 
αλλά και το δύτη. Επίσης, 
Βλέπουμε τη μεθοδολογία 
που ακολούθησαν οι διάφο- 
ροι δολοφόνοι από τον Βρού- 
το έως και τον ο/η ΗἰεΚΙΘΥ 
ἱδράστης στην απόπειρα κα- 
τά του Κεαφαπ]. 

Ο δεύτερος τίτλος ονοµά- 
ζεται 2011 «πίυηγ Μυτάθι 
και εστιάζει στις δολοφονίες 


που έγιναν τον 206 αιώνα. 


Εδώ τα στοιχεία εἶναι πολύ 
περισσότερα απὀ αυτά του 
προηγούμενου τίτλου µια και 
πρόκειται για πιο πρόσφατες 
υποδέσεις. Ετσι, υπάρχουν 
πολλές λεπτομέρειες, όπως οι 
έρευνες και οι ανακρίσεις 
που είχαν γίνει κ.ά. 

(οη ΑηΠΐδίς ἃι (οπῄάεηςθ 
Θαπιες ονομάζεται ο επόµε- 
γος πτλος που περιλαμβάνει 
µεγάλα σκάνδαλα και κοµπί- 
γες καθώς και παρουσίαση 
των “εγκεφάλων” που συνέ- 
λαβαν αυτές τις ιδέες. 

Ο τέταρτος τίτλος, ονόματι 
γνβοίετη ἵσνπεη δι Ουῇαννς, 


ασχολείται αποκλειστικά µε 
την Αγρια Δύση και περιέχει 
τις βιογραφίες 600 και πλέον 
παρανόμων αλλά και υπηρε- 
τών του νόµου, όπως οι ΒΙ!γ 
"ο Κία, γα Εατρ͵ ἰυάφε 
ΚΟΥ Βεαη, ΥΜΙά ΒΙΙ ΗϊεκοΚ 
κ.ά. 

Ο ἥτλος Οιραπίζεὰ (ήπιε 
είναι από τους καλύτερους 
της σειράς και περιέχει πολ- 
λές λεπτομέρειες για το ορ- 
γανωμµένο έγκληµα από τους 
αρχαίους χρόνους έως και 
σήµερα [Μαῄία, Υακυζα]. Επί- 
σης, περιέχονται άνω των 
600 ριοῇ]θς ανδρών του ορ- 
γανωµένου εγκλήματος. 

Ο τελευταίος τίτλος δεν έ- 
χει το ίδιο περιεχόµενο µε 
τους προηγούμενους, µια και 
περιέχει την ορολογία που έ- 
χουν χρησιμοποιήσει όλοι οἱ 
πρωταγωνιστές των προηγού- 
µενων (ὓ5 [εγἰπιίπα| Ιαη- 
ᾳυαςε) και την ετυμολογία 
για πάνω από 16.000 λέξεις. 

Οι έξι τίτλοι που περιλαµ- 
Βάνονται σε αυτήν τη συλλο- 
γή περιέχουν, στο σύνολό 
τους, πάρα πολλά στοιχεία 
που δύσκολα Όα βρίσκαµε 
αλλού, αλλά το ἰπίθήαςς στο 
οποίο κινούµαστε δεν εἶναι το 
Καλύτερο δυνατό. Σε γενικές 
γραµµές όµως, το (ήπιε (οἱ- 
Ιθείοη κρίνεται ικανοποιητικό 
αν αντιπαραδθέσουµε τον ὁ- 
Υκο πληροφοριών που παίρ- 
γουµε και την τιµή αγοράς. 8 


ΟΒΙΝΕ ζΟµ.ΕΟΤΙΟΝ 


9-ΝΑ οµτά 

9-ΨΑ πιοπο πποπίϊτογ 
1ΜΒ ΒΑΜ { (32Μ8) 

128ΚΒ ςᾱοἱνθ ΠΊΘΠΙΟΓΥ 


ΕΟΟ 144 ΜΒ 

2561. -- Ίραι -- Ίθαππο 
Πληκτρολόγιο 

101 πλήκτρων 


ΡΕΝΤΙυΜ υΡΟΒΑΡΕ 
5-ΝΟΑ οαΓά 

9-Ν6Α πποπο πιοηίϊτοι 
1ΜΒ ΒΑΜ { (32ΜΒ) 
256ΚΒ σας]νθ ΠΊΘΠΙΟΓΥ 
ΥΕΒΑ ΙΒ οοπἰτοίθι 
ΕΡΡ 1.44 ΜΒ 

256/. » Ίραι »- Ίφαπιο 
Πληκτρολόγιο 


ΡΕΝΤΙυΜ Ρο 


Ιπίθἰ ΟΠὶρςεί 

5.ΨΑ οβγά 

5-Ψ ΘΑ πποπο πποηίϊτογ 
8 ΜΒ ΒΑΜ { (64ΜΒ) 
Οπ-ρομτά ΜΗ ΙΟ 
4Η.9.Ό. «2 ΕΟ.Ό. οοπίτ. 
5ΑΤ-Βύ5 », 3 ΡΟΙ οἱοί 
ΕΟΟ 14 ΜΒ 

256/. « Ίραι α- Ίᾳαπιο 
Πληκτρολόγιο 

101 πλήκτρων 


101 πλήκτρων 


οποσα 


ΕΧΡΕΗΤ 4869Χ-33 

βλ οβτά ᾿ ΕΧΡΕΒΤ ΟΕΕΙΟΕ ΡβΟ 
ΦΝΘΑ ΟΑΡΌ ΠΠΟΠΟ ΠΙΟΠΙΙΟΓ 496-ΌΧ 100 
ΦΝΘΑ Ο0ἱ0Β 14" ΝΙΒ 4 ΜΒ ΒΑΜ { (22Μ8) ΘΝ6Α ΟΑΡΌ 
4ΜΒ ΒΑΝ ὐρ 128 ΜΒ ... 9ΝΑΑ ο0ἱΟΒ 14” ΜΟΝ. 
ΗΟῦ 540 ΜΒ -. ΒΜΒ ΒΑΝ ὐρ Το 32 
ΚΕΥΒΟΑΡΟ 101ΜουΦΕ ... .. Ε0.. 144 
ΕΝΗΑΟΕΟ ΙΕ Μ0.0. 540 ΜΒ ΕΊΡΕ 
25 14550, 1Ρ, 16 264 ϱρθ Χαμηλής κοπής ΚΕΥΒΟΑΡΟ 101ΜΟυΦΕ 


0ΑΦΗ 256 0ρ 512 ΕΡΦΟΝ 5ΤΥΙ5 8005 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 


ΚΕΥΒΟΑΒΟ 101:Μου5ε 


πα ας αν ας 


σα 


ΚΑΡΤΕΣ ΗΧΟΥ ολα ντ ο Μυιτιµεριαµοµποβς ο μες ο 


Φουνο ΟΑΙΙΑΝΤΡΜΟ 16 

ο Οἱ ΌΘΤΑΒ, ΘΟΝΥ ἃ ΡΑΝΑΘΟΝΙς ΑΤ-Βὺύ5 ΟΌ-ΒΟΜ ΙΝΤΕΒΕΑΟΕ 
9 ΜΙΟΒΟΘΟΕΤ ΝΜΙΝΟΟΝΘ 5ΟὐΝΟ ΘΥΘΤΕΜ ΟΟΜΡΑΤΙΒΙΕ 
9 ΘΟύΝΟ Βἰ ΑΘΤΕΗ ΡΗΟ ἃ ΜΡΙΟ-401 ΟΟΜΡΑΤΙΒΙΕ 
9 ΒΡΕΑΚΕΒΕΘ δ. ΜΙΟΒΟΡΗΟΝΕ ΟΡΤΙΟΝΑΙ. 

ΦΟύΝΟ ΟΑΙΙΑΝΤ ΝΑΝνΕ ορ 
9 16-Ρἵἱ ΘΟΟΝΌ Ο6ΑΒΟΌ ἃ ΝΑΝΕ ΤΑΒΙ Ε ΘΒΥΝΤΗΕΡΘΙΖΕΒ 
9 ΜΙΟΒΟΘΟΕΤ ΝΜΜΙΝΡΟΟΝΝΞ Ξ5ΟὐΝΟ ΒΥΘΤΕΜ ΟΟΜΡΑΤΙΒΙΕ 
9 ΟΕΝΕΒΑΙ ΜΙΟΙ ΟΟΜΡΙΙΑΝΤ 
ς ΒΟἱι ΑΝΟ ΜΤ-32 ΕΜύΙ ΑΤΙΟΝ ΜΟΟΕ 
9 32 ΝΟΤΕ ΜΑΧΙΜυύΜ ΡΟΙΥΡΗΟΝΥ 
9 16ΡΑΗΤ ΜύΙΤΙ -ΤυΜΡΒΑΙ ΝνΟΙΟΙΝα 
ο ΜυΙΤΙΡΙΕ ΑΤ-Βύ5 ΟὈΌ-ΒΟΜ ΙΝΤΕΒΕΑΟΕ 


5ΟυΝΟ ΛΙ. ΑΝΤΙ6. ' 6Ρ-ΒΟΝ. 

50ὐΝ0 ΘΑΙ1 ΑΝΤ ΑΜΕ ΗΑΒΟ-ΡΙΔΚ 420Μ8. 

3ΟὐΝΟ ΒΙ.ΑΡΤΕΒ 16.......... 29.600 ΗΑΒΟ-ΡΙΦΚ 520Μ8Β ...... 44.000 
50ὐΝΟ ΒἰΑ5ΤΕΒ ΑΝ/Ε 32....61.000 ΗΑΒΟΌ-ΟΙΘΚ 1608. ...........δ0.000 
ΕΙ ΟΡΥ-ΟΙΦΚ 1.44ΜΒ. 
ΕΙΟΡΥ-ΡΙΘΚ 12ΜΒ 

4χΟΡ ΒΟΜ ΤΟΘΗΙΒΑ .....«43.000 


5.ΥΦΑ ΜΟΝΟ (1024χ768) 
Ιον ΒΔάἰδΙΙΟΠ...... 


Μ5-1490 14” 
Ιον Βαάἰδ[ἰοΠ...... 59.000 


Στις τιµές δεν περιλαμβάνεται το ΦΠΑ 18ύ7ο 


ι 
| ΕΝΑ ΧΡΟΝΟ ΕΓΓΥΗΣΗ 


(οδπιούθία 


Στουρνάρη 27, 106 89 Αθήνα 
τηλ.: 3815921. 3815931. ίαχ: 3815905 


4/ΑΓΩ/ 


ΞΟΠΙΟ ΜυΡΙ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 


Το Ρς ΜΑΣΡΤΕΕ αποφάσισε να σας κρατήσει σε ΚΕΦΙ και... ΑΓΩΝΙΑ. 
Για το λόγο αυτόν διοργάνωσε για εσάς ένα διαγωνισμό 
που Όα σας δώσει την ευκαιρία να λάθετε µέρος στην κλήρωση 


για 12 υπέροχα δώρα. 


Το µόνο που πρέπει να κάνετε εἶναι να συμπληρώσετε σωστά το εικονόλεξο. 
Λύστε το και... ΚΑΛΗ ΤΥΧΗ στην κλήρωση! 


Αναγνωρίστε σε ποια παιχνίδια ανήκουν τα εικονίδια και συμπληρώστε 
τον τίτλο τους (χωρίς κενά) στη Θέση που δείχνει το Βέλος. 
Στείλτε το συμπληρωμένο εικονόλεξο στη διεύθυνση του περιοδικού: 
Ρς ΜΑΦΤΕΒ, Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, 
µε την ένδειξη “ΓΙΑ ΤΟ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟ Ρς ΜΑΣΤΕΡ”. 


1ο Δώρο: Ηλεκτρονικός υπολογιστής πηϊπἰ ΙονθΓ 48ό5Χ/40Ό, 4ΜΒ ΚΑΜ, Πορρυ αἰςκ 1.44, νΟΑ 
κάρτα γραφικών, έγχρωµη οθόνη 


Προσφορά της εταιρίας 


, Αργυρουπόλεως 42, Αργυρούπολη, 


τηλ: 996194 5-7, {αχ: 9941537 
2ο Δώρο: Κάρτα ήχου 5ΟΙΝΡ ΕΡΟΕ 5ΙΝ 20-Ρς 


Προσφορά της εταιρίας 


, Τροίας 58, τηλ.: 6133000, {αχ: 6133301 


3ο9-12ο Δώρο: 10Ο τίτλοι (Ρ-ΚΟΜ 


Προσφορά της εταιρίας 


, Εθνικής Αμύνης 15, Θεσσαλονίκη, 


τηλ.: (031) 264608, αχ: (031) 281292 


ΟΡΟΙ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 


Ο διαγωνισμός Όα διαρκέσει δύο (2) µήνες [τεύχος Οκτωβρίου και 
Νοεμβρίου). Όλα τα συμπληρωµένα δελτία µε τη σωστή απάντηση ὃα 
λάβουν µέρος στην κλήρωση, η οποία Όα πραγµατοποιηθεί στα γραφεία 
του Ρς ΜΑΣΤΕΕ στις 20 Ιανουαρίου 1996. Οι σωστές απαντήσεις έχουν 
ήδη κατατεθεί στο συμβολαιογράφο Αδηνών, κ. Μουσογιάννη. Από την 


κλήρωση Όα αναδειχτούν 12 νικητές. Ο πρώτος νικητής 8α πάρει έναν 
ηλεκτρονικό υπολογιστή πηϊπί Ιον/θ; 48ό5Χ/40, 4ΜΒ ΚΑΛΑ, Πορρυ αἰςκ 
1.44, ΝΟΑ κάρτα γραφικών, έγχρωµη οθόνη, ο δεύτερος µία κάρτα ήχου 
5ΟὐΝΡ ΕΡΟΕ 5ΙΝ 20-Ρ6 και οι επόμενοι δέκα από έναν τίτλο («Ρ-ΚΟΜ. 
Δεκτοί Ὁα γίνονται οι φάκελοι µε ηµεροµηνία αποστολής µέχρι 9 
Ιανουαρίου 1996 (σφραγίδα ταχυδρομείου], στους οποίους Όα αναγρά- 


φονται τα πλήρη στοιχεία του διαγωνιζοµένου. Τα ονόματα των δώδεκα 
νικητών, καθώς και των δώδεκα επιλαχόντων, Όα δημοσιευθούν στο τεύ- 
χος Φεβρουαρίου 19906. 

Οἱ νικητές Θα παραλάβουν τα δώρα τους από τα γραφεία του Ρς ΜΑΣ- 
ΤΕΕ (Λ. Συγγρού 44, Αθήνα) µέχρι και τις 20/3/96. Τα δώρα είναι προσω- 
πικά και δεν ανταλλάσσονται µε χρήματα. Σε περίπτωση που κάποιος από 
τους νικητές δεν παραλάβει το δώρο του µέχρι τις 20/3/96, Όα έχουν 
ήδη κληρωδεί δεώδεκα επιλαχόντες. Το περιοδικό διατηρεί το δικαίωµα 
μεταβολής των ανωτέρω ημερομηνιών ή ακόµη και ακύρωσης του διαγω- 
νισμού, σε περίπτωση που αυτό κριθεί αναγκαίο για λόγους αντικειμενικής 
αδυναμίας. 


ΜΕΤΑ ΤΗΝ 
ΚΑΤΑΙΠΔΑ 


Η παρουσίαση των 
Ὑηπάοννε 95 σάρωσε τα 
πάντα στο πέρασμά της, 
Τώρα, µετά τις πρώτες 
δοκιμές, αρχίζουν να 
βγαίνουν και τα πρώτα 
συμπεράσματα. 


εν εἶναι δύσκολο να 

παροµοιάσουµε την 
παρουσίαση των ὙΝΙπαονις 95 
µε καταιγίδα. Για να εἶµαι 
ειλικρινής, ήταν το πρώτο που 
µου ήρθε στο μυσλό. Όπως οι 
µεγάλες τροπικές καταιγίδες, η 
παρουσίαση αυτή σάρωσε τα 
πάντα στο πέρασμά της 
τηλεοπτικά κανάλια, οδικά και 
ποικίλης ύλης περιοδικά, 
εφηθικά και παιδικά, κόμικς, 
τοπικές και διεθνούς φήμης 
εφημερίδες, ραδιόφωνο, 
ολόκληρη την αγορά τέλος 
πάντων. Ε, τι να Κάνει και ο 
ἁµοιρος ο χρήστης µετά από 
αυτή την πλύση εγκεφάλου, 
πρωτοφανή για τα χρονικά της 
Πληροφορικής... Τα αγόρασε! 

Δυστυχώς [ή ευτυχώς] όµως, 

τα Ὑψίπαον/» 95, όπως και 
οποιοδήποτε άλλο 
σχεδόν προϊόν της αγοράς 
Πληροφορικής, δεν είναι 
[ακόμο; ) ούτε απορρυπαντικό, 
ούτε γαλάκτωμα για τα χέρια, 
ούτε σαμπουάν δύο σε ένα. 
Καλώς ή κακώς, χρειάζεται 
κάποια εξειδίκευση, κάποια 
ενασχόληση µε το αντικείµενο 
των υπολογιστών. Όπως και να 
το κάνουμε, πρόκειται για ένα 
γέο προϊόν το οποίο, όσο φιλικό 
και αν είναι, Όα έχει και τα Όυο- 
άκια του Και τα προβληµατάκια 
του. Δεν εἶναι τυχαίο που η νέα 
ευχή για τους δυνητικούς 
χρήστες των ὙΝΙηάον/ς 95 εἶναι 


20 ΡΟ Μαειοτ 


"Να τα εγκαταστήσεις!’ - και 
ουχί “Να τα εκατοστίσεις!’... 
Πρώτες εντυπώσεις, λοιπόν. 
Ας ξεκινήσουμε από την 
προσωπική µου εμπειρία 
[ευτυχώς εγκατέστησα τα 
γήπάονις 95 ΜΟΛΙΣ δύο 
φορές), για να συνεχίσουμε µε 
τις απόψεις συναδέλφων και 
φίλων, καδώς και αναγνωστών. 
Ίην πρώτη φορά (παρθενική) 
είχα την τύχη να εγκαταστήσω 
τα 05 σε έναν Ρεπ[ίυπι ΟΟάρη 
µε Καµπόσα ΜΒ ΚΑΜ (32 για 
την ακρίθεια] και ένα σκληρό 
δίσκο µε Ψ Οἶφα ελεύθερα. Το 
αποτέλεσµα; Μαγείαἱ Τα 


γγιπαάον/ς ένιωθαν σαν στο σπίτι 
τους. Βρε τι παράθυρα άνοιξα, 
τι εφαρµογάρες δεόβαρες 
φόρτωσα, τι προσπάθησα να τα 
Κολλήσω.. Τίποτα. Βράχος. 
Βέβαια, είχα µια ψιλοενόχληση, 
κάτι σαν κακό σπυρί να πούμε, 
καθότι τα 95 αρνήθηκαν να 
αναγνωρίσουν το τετραπλής 
ταχύτητας (Ρ-ΚΟΜ. 
Προσπαθούσα µε την 


“αυτόματη” αναγνώριση, Τίποτα, 


Μου έλεγαν ότι θρήκαν, λέει, 
εγκαταστηµένο ένα Όυς ππουςθ! 
Πού ΄ναι το καλέ; Τι Όυς πιουςθ 
και πράσινα άλογα µου λες 
τώρα; Ενα σειριακό έχω κι αυτό 
της πλάκας, Οχι, να επιµένουν, 


έχεις σώνει και καλά Όυς πιουςθ. 


Ε, αφού το λες εσύ... Τέλος 
πάντων, έθαλα τους ΡΟ5 


ἀήνεις στο οοπΗᾳ Και αυϊοθχθς 
και ησύχασα. Α, ρε ΏΟΣ. 

Η δεύτερη εμπειρία µου δεν 
ήταν τόσο μαγευτική. Το 
σύστηµα ήταν πιο “αδύνατο” 
από το πρώτο: 48ό/6ό, 8ΜΒ 
ΚΑΛΑ, 108 σκληρό. Αυτήτη 
φορά τα ΥΝΙπάον/ κατάλαθαν 
ότι έχω (0-ΡΟΜ (ουφ! αλλά 
είχαν κάποια διαφωνία σχετικά 
µε την κάρτα ήχου. |σῶς να είχα 


αλλά τα ἨΜΙπὰοννς στο δεύτερο 
αυτό σύστημα φάνηκαν Βαριά, 
πολύ βαριά. Καλόμαθα µε τον 

Ρεπῄυπι, Βλέπετε. Στο δικό µου 


υπολογιστή, στο σπίτι, δεν έχω 


τολμήσει να θάλω ακόµα τα νέα 
γνίπαονη». Αν, λέω, τρέχουν έτσι 
σε 48ό/6ό, τότε στο δικό µου 


386/40 δεν θα περπατάνε 
απλώς, Όα σέρνονται Εχουμε 
ακόµα καιρό µπροστά µας. Με 
το φαγάκι του μωρού Όα 
παίζουμε τώρα; 

Οι απόψεις συναδέλφων και 
φίλων σχετικά µε το επίµαχο 
θέµα διίστανται. Ίρεις από 
αυτούς, µπασμένοι χρήστες, 
είναι τουλάχιστον 
ενθουσιασµένοι µε το νέο 
περιθάλλον, αν και οι ίδιοι 
ομολογούν ότι οι διαφορές στην 
ταχύτητα : σε σχέση µετα 9.11 - 
είναι αμελητέες. Ο ένας μάλιστα 
εξ αυτών µου δήλωσε 
απερίφραστα ότι κάνω άσχηµα 
που δεν έχω εγκαταστήσει 
ακόµα τα 05 στο δικό µου 
σύστημα - άσχετο αν ο ίδιος τα 
έχει εγκαταστήσει στο σύστημά 
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του τουλάχιστον τρεις φορές. 
Απόψεις... 

Η άλλη οµάδα συναδέλφων 
Και φίλων, οι οποίοι εἶναι επίσης 
έμπειροι χρήστες, δεν Θέλουν 
να δουν να γΜΙηάονις 95 ούτε 
ζωγραφιστά. Πέτυχα τον έναν 
από αυτούς σε ηµιάγρια 
κατάσταση, µε τα µάτια του να 
γυαλίζουν και το χέρι του να 
τρέμει, καθώς προσπαθούσε να 
εγκαταστήσει για έκτη (6η] 
φορά στον υπολογιστή του τα 
γγιπαον/ς 95, µετά απὀ σοβαρά 
Κολλήματα που είχαν ως 
αποτέλεσµα την απώλεια 
αρχείων του συστήµατος. 
Περιττό να πούμε ότι, πριν από 
κάθε εγκατάσταση, προηγείται 
[οππα! του σκληρού δίσκου. 
Ροου αλά... 

Συμπέρασμα; Ελα ντε. 
Προσωπική άποψη, πάντως, 
εἶναι να δώσουμε λίγο χρόνο 
στα 05, να τα αφήσουμε να 


ωριμάσουν. 

Είναι σίγουρο ότι Όα βγουν 
διορθωτικές εκδόσεις 
[επαυξηµένες και βελτιωμένες). 
Τόσο καιρό περιμένατε, δεν 
µπορείτε να κάνετε υπομονή, 
παραδείγματος χάριν, ένα 
εξάµηνο ακόµα; Προσωπική 
άποψη νούμερο δύο: Αν 
διαθέτετε 386 ἡ κάποιον 
“χαμηλό” 48ό (33 ἡ ὀόΜΗΣ, 
καλό Όα ήταν να 
αναθαδµιστείτε προτού 
περάσετε στα ΥΜίπάονις 95. 

Ας περάσουμε και στο 
γράμμα ενός αναγνώστη και 
τακτικού φιλοξενούμενου της 
στήλης, ο οποίος “μπήκε στο 
χορό” των ἨΝΙπαονις 95 και... 
χόρεψε. Ἰονίσουμε δε ότι τα 
όσα αναφέρει είναι προσωπικές 
απόψεις και τα προβλήµατα που 
επισημαίνονται δεν έχουν 
ελεγχθεί ούτε από το περιοδικό 
ούτε από εμένα προσωπικά, 
Άλλωστε, πρόκειται για µια 
προσωπική εμπειρία... 


΄Ἀγαπητέ Μα»ει͵ 

Θα σε µαλώσω. Πώς 
“τολµάς” να υποβιθάζεις στο 
τεύχος ό5 το φοβερό και 
τρομερό λειτουργικό του 
6ᾳ1ε», όταν η διαφημιστική του 
καμπάνια έλεγε ότι “τρέχει 
κανονικά µε έναν 38ό/25 µε 
4ΜΒ ΚΑΜ”; Δεν ξέρω αν το 
ξέρεις, αλλά έτσι έλεγε. Οχι, 
όχι, ποτέ δεν έγινε κάτι τέτοιο. 
ΟΥι σε 386, αλλά σε 4θό που 
το δοκιµάσαµε σε φίλο µε 4ΜΒ 
δεν έκανε τίποτα. Το ΕΧΡΙΟΓΕΓ 
ήταν πολύ αργό στην εμφάνιση 
των εικονιδίων, οι εφαρμογές 
αργούσαν [22ΡΗ εφαρμογές], 
το (Ρ-ΚΟΜ ποτέ δεν δούλεψε 


κανονικά στο ΓΒΟ5 σε κανένα 


σύστηµα από τα ὢ στα οποία το ' 


δοκιµάσαμε (3 φίλοι να 
τυρανγιόµαστε πάνω από τα 
Ρ(5 µας για τουλάχιστον 5 
ώρες). 

Αυτά είναι τα σοβαρά. Γιατί 
υπάρχουν και λεπτομέρειες 
αρκετά ενοχλητικές, αλλά 
λεπτομέρειες που αν τα 
παραπάνω προβλήµατα δεν 
υπήρχαν [αργοπορία, ελλιπής 
συμβατότητα µε ΡΟ» και Ιόβί! 
εφαρμογές για Υ/Ιπάονη» και 
6Ρ-ΚΟΜ που δεν δουλεύει στο 
ΓΟ5) τότε ίσως και να άντεχαν. 
Ας µη δουλευόµασπε. Ία 05 
εἶναι καθαρά για ΗΙΟΗ Επά 
συστήµατα [48ό/100:, 
Ρ5/75:) και ΚΑΛΜ οπωσδήποτε 
παραπάνω από ΒΜΒ για 
ικανοποιητική απόδοση. Τότε 
ναι, τα 93 αξίζουν τον κόπο της 
εγκατάστασης αλλά, κύριοι, 
ξεχάστε τα ελληνικά. 
Τουλάχιστον, ξεχάστε τα 
ελληνικά παρουσία ΡΙυ5 
ΡαοΚ. Ἑλληνικά” εννοώ τις 
εξελληνισμένες εφαρμογές. Τα 
/οπ!» που χρησιμοποιούνται 
εἶναι ασύμβατα µε το Ρἰυ5 βαεκ. 

Κάπου διάβασα “γ/ίπάονις 
02, καταδικασµένα να 
επιτύχουν΄ και συμφωνώ. Θα 


επιτύχουν γιατί δεν υπάρχει 
ανταγωνισμός. Είναι καλύτερα 
από το Ο5/2, πιο φιλικά από το 
ὑπὶκ και εφάμιλλα, αν όχι 
καλύτερα, των Χ-γγπάονι». 
Όμως, αυτό είναι που δέλουµε; 
Το λιγότερο κακό; Τα ἡ/παονις 
2,1] µπορεί να µην έχουν το 
φοβερό και τρομερό 
πηυηασΚίπα και ππυ[μγεσαίπα, 
µπορεί να κολλούσαν όταν 
ΔΕΝ ΠΡΟΣΕΧΑΜΕ και σπάνια 
όταν προσέχαµε, αλλά σήµερα, 
που δεν έχουν ϐγει ακόµα 
πολλές εμπορικές εκδόσεις 
22ΡΗ εφαρμογών και όλοι 
λειτουργούν στα Ιόβήι, τα 3. ] 
εἶναι πιο γρήγορα σε νορµάλ 
υπολογιστές [48ό 5Χ.ΡΧ µέχρι 
όόΜΗΖ) που έχουν οι 
περισσότεροι χρήστες σήµερα, 


ενώ σε επίη {ενεί Ρζς είναι 
ικανοποιητικά, συν του ότι Οἱ 
περισσότεροι μπορούν να 
επαναφέρουν το σύστηµα µετά 
από ένα Θεπεγαί Ργο/θε[ίοη 
Ραυ!!. 

Τα 95 όµως, όταν κολλήσουν 
(και έχουν κολλήσει µε άνοιµα 
Ψ/οπα 6.0, ΕχοεΙ 5.0, (αἰου[αίογ 
και ΕΙ Λαπαφε; - όχι ΕχρΙογεγ) 
δέλουν {οηπιαί. 

Τελικά, τα 95 τώρα δεν εἶναι 
αρκετά ώριμα. Αργότερα µετις 
22ΡΗ εφαρμογές ὃα δούµε... 

ΝΟ Μογθ Λεπιοη/” 


Είχαν δεν είχαν, τα Μίπαονις 
05 πάλι µονοπώλησαν σχεδόν 
τη στήλη µας. Από ότι φαίνεται, 
η καταιγίδα τώρα μόλις αρχίζει... 


µυριζόµαστε, όπως ακριβώς 
έκανε και ο διορατικός 
αναγνώστης της στήλης, 
ον Μι 5ροεΚ πιστεύω ότι 
τον γνωρίζετε. Είναι ένας 


τρέφω απεριόριστη εκήµηση - 
από τα γραφόμενά του και µόνον. 


΄Ὅεαγ Μαβίει 

Θέλω να επισημάνω κάτι που 
διαπίστωσα και που Κανείς στον 
εἰδικό Τύπο δεν έχει αναφέρει (ή 
δεν τολμά να αναφέρει. Από τη 
Δέση του απλού αναγνώστη, 
λοιπόν, παρατηρώ πως πελευταία 
σχηματίζεται µία “συνοµοσπον- 
δία” των εταιριών κατασκευής 
επεξεργαστών, ήτοι Ιπίεί. ΑΛ, 
ΟΠ. Ενώ, παλαιότερα, ελπίζαµε 
όλοι οἱ Ρζ-όδες στην πτώση πµών 
των επεξεργαστών από την κόντρα 


ΙΠΙΕΙ - ΑΜΌ) τώρα διαφοροποιείται | 


το κλίμα. Σε προηγούμενο γράμμα 
µου σναρωτόµουν σε τι δα χρησί- 
µευαν 7 διαφορετικοί βεπῄυπι» (ή 
περίπου 7]. Σον απόντηση, 
διάβασα τη συμφωνία ΙΠΙΕΙ - ΑΛΓ 
περί του 48ό. Μετά απὀ λίγο 


καιρό η ΙΠΙΕΙ αφήνει τους 48ό και 
προσανατολίζεται στον βθηυπῃ 
και τον Ρό [Ηεχίυπγ]. Αυτό λοιπόν 
που παρατηρώ -και δεν νομίζω να 
εἶμαι ο µόνος- εἶναι µια μυστική 
συμφωνία Ιπίεί - ΑΜ [ίσως και 
ΟΥΠΧ] η οποία δίνει στην ΙΠΙΕΙ το 
ανώτερο Ἱμήµα των επεξεργαστών 
και στην ΑΛΏ τους 48ό, χωρίς 
πλέον την Κόντρα ημών μεταξύ 
τους. Όσον σφορά στην ΟΥΠΧ η 
ίδια η εταιρία αποσπάστηκε από 
τον αγώνα του Ισχυρότερου 
επεξεργαστή παρουσιάζοντας 
μοντέλα 4θό [και παλιότερα 9θό) 
ή οᾗήρο - ᾽ούφο΄ [το φως της 


συμφωνία {µε τα σκοταδισηκό 
αρχικό (ΙΑ. - Ονήκ, ΙπΙΕΙ ΑΜΙ) 
σήγουρα αποθαΐνει σε βόρος των 
χρηστών, αφού οι πµές δεν ὃα 
πέφτουν πλέον, αλλά ὃα 
καθορίζονται από την «01Α.΄ και 
μάλιστα µε την ΙΠΙΕΙ να έχει το 


μας παίρνει ο χώρος. Οχι όχι δεν 
κάνω το “Μεταξύ µας” 
τετρασέλιδο. Μπα... 


Αν σας απασχολεί τίποτ΄ 
άλλο να µου το πείτε, Ε; 
[ρόφτε µου στη γνωστή 
διεύθυνση του περιοδικού... 

ΛήανιεΓ 


ΡΟ Μαςτετ21 
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Τελικά, τα νίτυςθς των 
Ρ6ς (και όχι µόνο) 
Βρίσκονται πάντοτε 
στην επικαιρότητα, Η 
στήλη έχει σκοπό να 
σας ενημερώνει κάθε 
µήνα για το τι 

γύρω από τα νίτυσες 
και τι κάνει ο κόσμος 
ΥΙ’ αυτά, Τρ», 
καινούριες 
κυκλοφορίες ντυσθς, 
γεγονότα και διάφορα 
άλλα, πολύ 
ενδιαφέροντα και 


΄ 
κα. 


Αυτόν το µήνα α μιλήσουμε 
για δύο νέους ιούς οι οποίοι 
πέρασαν ανενόχλητοι σε (0- 
ΚΟΜ αγγλικής εταιρίας. Η 
Ηοπιε Θπον/η Ριοάυσίοη [Ιά, 
παραγωγός του ΟΡ-ΒΟΜ “Τε 
Θᾳαἱες οἱ ήχο Ιπάθηνοηά”, 
παραδέχτηκε ότι το ({) αυτό 
µολύνθηκε µε δύο ιούς, τον 
Ταί-Ραη και τον ΟΘοἰάδυᾳ. Το 
«ΡΏ που διατίθεται προς 
πώληση στην έκθεση 
(οπιρυ!ει «ορρε: πο στο 
Βἰππίποίιαπι µεταξύ των 
ημερομηνιών Ἰόκαι 19 
Μαρήίου έχει τώρα αποσυρθεί 
από την αγορά, αλλά 
δυστυχώς δεν υπάρχει τρόπος 
να ειδοποιηθούν όσοι το 
αγόρασαν. Η διεύθυνση της 
εταιρίας ανακοίνωσε ότιτο (Ώ) 
ετοίµασαν οι ἴδιοι µε αρχεία 
5ῄαενατθ από διάφορες 
ΒΒ»5, χωρίς όµως να µπορεί να 
εξακριθωθεί από ποια. 
Διαβεθαίωσαν ότι έγινε 
έλεγχος σε όλα τα αρχεία µε 
αντιοτικό το οποίο ναι µεν 
κατονόµασαν, ὠστόσο δεν 
ανέφεραν πόσο πρόσφατη 
ήταν η έκδοση που 


αρχεία ήταν συμπιεσµένα, γιατί 
το συγκεκριµένο αντιοτικό 
δεν μπορούσε να ελέγχει το 
εσωτερικό τέτοιων αρχείων. 
Ὑποστηρίζρντας τη θέση των 
παραγωγών 9ῄαγθναπθ, 
εκπρόσωπος της Αήαπής (οας! 
ανέφερε ότι η Ηοπιε ΟΤον/η 
Ριοάυςίοης πρέπει να 
αναλάβει τις ευθύνες της και 
γα επιδείξει το ανάλογο 
ενδιαφέρον για το “πάθηµα” 


γκο ΝΕΝ.5 


των πελατών της. Ο Οοἰάδυᾳ 
εἶναι πολύπλοκος ιός που 
γράφτηκε στις ΗΠΙΑ και 
κυκλοφόρησε (εν αγνοία, 
φυσικά] μόλις το καλοκαίρι του 
περασμένου χρόνου σε 
πειρατική Ὀεία έκδοση του 
παιχνιδιού ΏΟΟΜ ΙΙ. Μολύνει 
ΡαηϊΠοη και Ροο! 5θεἱοις, 
χρησιµοποιώντας διάφορα 
τεχνάσματα για την απὀκρυψή 
του, καθιστώντας συνεπώς την 
εντόπισή του πολύ δύσκολη. Ο 
Ταϊ-ραπ [γνωστός επίσης µε το 


όνομα ὙΝῃἰερθη εντοπίστηκε 
για πρώτη φορά στη Σουηδία 
ταυτόχρονα µε τον Θοάβυᾳ. 
Είναι απλός και σχετικά 
άκακος, αφού δεν κάνει τίποτα 
άλλο από το να μένει στη 
µνήµη, µε αποτέλεσµα να 
εισχωρεί σε εκτελέσιμα αρχεία. 
Σημειωτέον ότι οι καλές ββ55 
ελέγχουν κάθε αρχείο προτού 
δοδεί για χρήση από τους 
συνδρομητές, έτσι δεν υπάρχει 
λόγος ανησυχίας. 


Σηςό 
Μαρήου κάθε έτους, τα µέσα 
μαζικής επικοινωνίας µας 
υπενθυµίζουν την ύπαρξη του 
ιού αυτού και µας 
συμβουλεύουν να µη 
χρησιμοποιήσουμε τον 
υπολογιστή µας ή ακόµη να 
αλλάξουμε την ηµεροµηνία 
προκειµένου να αποφύγουμε 
τῃῃ ενεργοποίησήτου. Παρά τη 


Μιχαήλ Αγγέλου), παραμένει 
ένας από τους λιγότερο 
επικίνδυνους ιούς.Ο 
μηχανισμός µόλυνσής του 
εργάζεται µε τον εξής τρόπο: 
Στο σκληρό δίσκο µετακινεί το 
Ραη/ῄοη 5θείο στο (0, 0, 7] και 
τοποθετεί τον εαυτό του στην 
αρχική Θέση. Στις δισκέτες 
επηρεάζει µε παρόμοιο τρόπο 
δισκέτες 260ΚΒ, 1.2ΜΒ και 
1.44ΜΒ. Δεν επηρεάζει 
δισκέτες 720ΚΑΒ. Όταν 
ενεργοποιηθεί σε υπολογιστή 
ΑΙ ή Ρ5/2, προκαλεί µερική 
καταστροφή του σκληρού 
δίσκου. Είναι πολύ κοινός και 
µεταδοτικός και έχει πολλές 


δίνονται από την οὅι5 
ΙπΙθγπαΙίοπα( και τους 


αντιπροσώπους της στην 
Κύπρο, Α.ΕΓ. (οπευῄση!. Ἡ 


Φ ΡΙϊπίεις 


Ροεπίίωπῃ, 90 Ραπίίωπῃ 100, 


- ΒΜΒ Βαπη ΄ ΒΜΒ Εαπι 
144 ΕΡΌ, “- Δύκτια 14 ΕΟΟ, 
κάρτα ΡΟΊ 1ΜΒ ΄ κάρτα ΡΟΙ1ΜΒ, 
"101 Κογνοατά Εξειδικευμένα Μάο 


ΜΙΠί {οννθιγ ΜΙΠΙ {οννθι 


Φ Αναλώσιμα 


κο) Αναβάθμιση 
ο ΤΕ ΕΑΜ ΜΒ. 486 ΟΧ 860 
μόνο 


εΟὈ ᾱᾳ 
μα. Κάρτα ΘΝΟΑ, 
38.000 δρχ. 


) ΙΤ] /0 οαία, 
Στις τιµές δεν περιλαμβάνεται Φ.Π.Α. 1876 24 ΩΡΕΣ ΑΨΟΓΟ ΘΕΒΝΙΟΕ 


ΜΙΠΙ ΤοΝΙΘΥ, 
Ι0Ί ΚαγροαΓᾶ. 
ΙΟΥΛΙΑΝΟΥ 48α ΤΗΛ. 88.35.5610 ΕΑΧ: 88.386.456 ΕΝΑ ΧΡΟΝΟ ΕΓΓΥΗΣΗ 
ΜΠΟΤΑΣΗ 13 ἃ ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ ΤΗΛ; 33.04.500 - 504 ΕΑΧ : 33.04.505 


ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 


ςΟΜΡΟΙΝΚ 
ἃ. ΙΝΤΕΒΝΕΤ 
γαπητό Ρζ Λήακῃετ, 

ἡὪ Σας γράφω γιατί εἶμαι 
ένας χρήστης από την ε- 
παρχία και έχω τις εξής α- 
πορίες σχετικά µε τη σύνδε- 
ση στην (οπιρυ[ίπί και το 
ΙΠΙΕΓΠΕΙ. 

Διάθασα σε ένα παλιότε- 
ρο άρδρο του περιοδικού 
σας ότι για να συνδεδώ 
στην (οπιρυ!ίπΚ και το Ιη- 
/ΘΓΠΘΙ χρειάζομαι, εκτός α- 
πό τον υπολογιστή µου, έ- 
να πιοάεπι και φυσικά τη- 
λεφωνική γραμμή. Οἱ απο- 
ρίες µου όµως είναι οι εξής: 
Όπως ανέφερα και παρα- 
πάνω µένω στην επαρχία 
και συγκεκριµένα στη νό- 
τια Κρήτη. 

Αν πάρω πιοάεπι και 
συνδεθώ στην (οπιρυϊίπίς, 
εκτός από τη συνδρομή σε 
αυτή 9α χρεώνοµαι και α- 
πό τον ΟΤΕ και επειδή η 
κλήση 8α εἶναι υπεραστι- 
κή, η χρέωσή µου δα εἶναι 
προφανώς πολύ µεγάλη. Γι’ 


24 Ρς Μανιοτ 


αυτό 9α ήθελα να ξέρω τι 
ακριθώς είναι το Ηθ[ίαςβας 
και αν η σύνδεση στην 
(οπιρυ[{πΚ και το Ιπ/θγΠΘΗ 
µέσω αυτού είναι φθηνότε- 
ρη. Ακόμα 8α ήθελα να ξέ- 
ῥρω αν υπάρχει άλλος τρό- 
πος σύνδεσης στην (οπι- 
Ρυιίπί, που να µην απαιτεί 
τόσο υψηλό τηλεφωνικό 
κόστος. 

Φιλικά, 

Νίκος Στειακάκης 


α Φίλε µας Νίκο, 

Όταν ξεκίνησε η λειτουρ- 
γία του δικτύου της (οπρυἱἰπκ 
εξυπηρετούνταν κυρίως οι κάτοι- 
κοι-χρήστες της Αττικής. Η επιτυ- 
χία του δικτύου δεν άργησε και 
σε πολύ σύντομο χρονικό διά- 
στηµα η (οπηρυἱἰηΚ έγινε η πρώ- 
τη και µεγαλύτερη θάση στην 
Ελλάδα. Οι υπηρεσίες που προ- 
σφέρει εἶναι πρωτοποριακές, ε- 
γώ πρώτη αυτή άνοιξε παράδυ- 
ρο στο |πίεππεί για το ευρύ κοι- 
νό. Η (οπιρυ[Ιπί, προσπαδώ- 
ντας µέρα µε την ηµέρα να βελ- 
τιώγει σε πολύ υψηλό βαθμό τις 


υπηρεσίες της, δημιουργεί νέους 
επικοινωνιακούς κόμβους σε ὁ- 
λη την Ελλάδα και έρχεται ακό- 
μα πιο κοντά σας. Ηδη, δεκα- 
τρείς τοπικοί κόμβοι έχουν εντα- 
Χδεί στο πανελλαδικό δίκτυο της 
(οπηρυἱἴηΚ και σύντομα α τε- 
δούν σε λειτουργία. Ο Δαίδα- 
λος του Ηρακλείου Κρήτης είναι 


ήδη σε λειτουργία και ίσως είναι 


αυτός που µπορεί να εξυπηρετή- 
σει και εσένα φίλε Νίκο (δεν 
μας αναφέρεις σε ποιό νοµό της 
Κρήτης βρίσκεται η κατοικία 
σου). Για περισσότερες πληρο- 
φορίες σχετικά µε το νέο κόµθο 
µπορείς να απευδθυνθείς στα τη- 
λέφωνα 94] 414-5 και 283998. 
Πιστεύουμε ότι αυτός ο κόµθος 
µπορεί να σε εξυπηρετήσει µε 
το χαμηλότερο δυνατό τηλεφω- 
γικό κόστος. Όσον αφορά στο 
Ηε[ίαρβας, μάλλον δεν ὃα σε ε- 
ξυπηρετήσει αφού, προς το πα- 
ρόν τουλάχιστον, δεν υποστηρί- 
ζει ταχύτητες μεγαλύτερες από 
2.400 Βρς. Ας σημειωθεί ότι για 
τους οταρῄῃίς ο[ἰεηίς του [η]θι- 
πεί, τα Ο.ό00 είναι το απόλυτο 
πηἰηίπιυπη. 


ΤΜΟυΞΣΕ.ΞΟΜ 
Η ε[/ο, ΛΊγ άγνωστε! 

Είμαι ένας σχετικά νέ- 
ος αναγνώστης του µοναδι- 
κού Ρζ Λήα»/θγ και οφείλω 
να δώσω τα συγχαρητήριά 
µου για τη δισκέτα κάθε 
µήνα. Πραγματικά είναι υ- 
πέροχα τα παιχνίδια, όπως 
το ΥΟΙΚΕΟΙΚ και το 50- 
ΙΑ ΝΜΙΝΟ5. Πήρα το θάρ- 
Ρος να σας γράψω για να 
µου λύσετε κάποια προθλή- 
ματα, 

]. Εχω έναν υπολογιστή 
48όὈΧ/όό µε ἀτίνο 1.44, 
µνήµη 8ΜΒ και σκληρό 
48ΟΜΒ. 

Οταν, λοιπόν, φορτώνω 
Το ΠΊουσε µε την εντολή Ἱ- 
Λήουσθ.εοπι για να τρέξω έ- 
να παιχνίδι που χρειάζεται 
ποντίκι͵ ενώ δουλεύει κανο- 
γικά στα παιχνίδια όταν 
τρέχω τα ἨΙπαονν» µου ζη- 
τόει 5θ8υρ. Κατάλαθα ότι 
κάθε φορά που φορτώνω 
Το ΠΊουςε (αυτό δεν χρειά- 
ζεται για να τρέξω τα ΥΜίη- 
ἄοννς) “τρώγεται” κάποια 


από τη µνήµη και χαλάνε 
τα ΥΜΙπάονν». Αντιµετωπίζε- 
Τα! αυτό και πώς; 

2, Ενδιαφέρομαι να αγο- 
ῥράσω ένα «ΡΏ-ΚΟΜ διπλής 
ταχύτητας. Πόσο κοστίζει 
και αξίζει ένα τέτοιο (0- 
κο; 

4, {19 Εἰπα[[θ; Μήπως θα 
μπορούσες να µου στείλεις 
το πιαπυα[ του Ώαγ οἱ ήνε 
Τεπ/αε[ε; 

ΥΓ. Τ: Εογςο/ Ηιθ οῄλθυς, 
/ογσθ! Ηλ γοςῇ, Ρς Μα»!θγ 
ἱ Ηνθ ΒΕΦΤΗΙΗ! 

ΥΓ; 2: Τα λέμε και ελπίζω 


Π Φίλε Γιώργο, 

Σε ευχαριστούμε για τις 8ε- 
τικές παρατηρήσεις σου σχετικά 
µε το περιοδικό και τη δισκέτα. 
Η γνώµη σου µετράει ακόµη πε- 
ρισσότερο αφού εἶσαι γέος ανα- 
γνώστης και µας δίνει περισσό- 
τερη δύναμη για να συνεχίσουμε 
την προσπάθειά µας για άµεση 
και έγκυρη πληροφόρηση. Ας 
περάσουμε, όµως, στις ερωτή- 
σεις σου. 

1. Το πρόγραµµα 
΄ΤΜουςθ.οοπι” που ενεργοποιεί 
το ποντίκι µπορεί να χρησιµοποι- 
ηδεί µόνο από το περιθάλλον 
του ΡΟ5 - αυτό ισχύει για όλους 
τους αήνθις τῶν ποντικιών που έ- 
χουν επέκταση .5Υ5 Και .οοπῃ. Στα 
ΥΜπάον/ς, µέσα απὀ την ΄Έγκα- 
τάσταση”, Όα πρέπει να βρεις 
τον κατάλληλο ἀήνθι προκειµέ- 
γου να ενεργοποιήσεις το ποντί- 
κι. Εν ολίγοις, ο ἀήνθι του πἹουςθ 
για Ρ0Ο5 και ο ἀήνει του πΊουςθ 
για Ὑψίπαονις είναι δύο εντελώς 
ξεχωριστά προγράµµατα. Ωστό- 
σο, αν έχεις εγκαταστήσει τον 
ἀήνθι του ππουςθ στα ὙΜίπάον/5 
και πιστεύεις ότι το “ΤΜουςο΄ εἶ- 
ναι προβληματικό, δοκίµασε να 
χρησιμοποιήσεις το πιουδθ.οΟΠῃ 
ήππουςθ.5γ5 της Μἰστοςοβ (Βρί- 


ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 


σκονται στο αἴθείοη) 1ΌΟ5 ή 
ΑΥΜΙΝΡΟΥΗ5 του υπολογιστή 
σου). 

2.Η αγορά ενός (Ρ-ΚΟΜ 
ἀήνθ σήµερα είναι απαραίτητη. 
Ας µην ξεχνάμε ότι τα περισσό- 
τερα προγράµµατα -παιχνίδια κυ- 
Κλοφορούν πλέον µόνο σε (0, 
ενώ η μελλοντική αναβάθμιση ε- 
γός προσωπικού υπολογιστή σε 
πιυ]ήπιθαία προὐποθέτει στο Βα- 
σικό εξοπλισμό κάποιο ΟΡ-ΚΟΜ 
ἀήνθ. 

Λόγω της πληθώρας των οπτι- 
κὠν οδηγών που κυκλοφορούν 
αυτή τη στιγµή στην αγορά, ὃα 
πρέπει πρώτα απ΄ όλα να προσέ- 
ξεις αν το ἀήῑνθ που Όα επιλέξεις 
είναι συμβατό µε τα διάφορα 
πρότυπα που ισχύουν (Ρπο!οςΡ, 


.Μυ]Ηςεςείοη, Υιάεοςῦ, Ρ-ἰ. 


Κατά την ἀποψή µας, ένα ἀήνε 
διπλής ταχύτητας είναι αρκετά 
καλό, αλλά, αν διαθέτεις τα α- 
παραίτητα χρήματα, µπορείς να 
αγοράσεις κάποιο τετραπλής ή 
εξαπλής ταχύτητας, το οποίο σί- 
γουρα α έχει µεγαλύτερη διάρ- 
κεια ζωής και δεν Όα ξεπεραστεί 
στο άµεσο µέλλον. Η τιµή ενός 
ἀῑνε διπλής ταχύτητας ξεκινάει 
από 19.000 δρχ. ενώ η τιµή ενός 
ἀήνθ τετραπλής από 40.000 
δρχ. 

3. Αυτό δεν μπορούμε να το 
κάνουμε. Το περιοδικό µπορεί να 
σε βοηθήσει για οποιοδήποτε 
παιχνίδι, αλλά δεν µπορεί να δώ- 
σει για Κανένα παιχνίδι ἡ πρό- 
γραµµα το ανάλογο ππαπυαἰ. 


ΤΑ ΠΕΝΤΕ ΚΑΛΥΤΕΡΑ 
ΑΡΝΕΝΤΟΡΕ 
γαπητό Ρς Μαρ!εγ, 
Σου γράφω για πρώ- 
Τη φορά και διαθάζω το 
περιοδικό σας από το τεύ- 
χος 57. 

Πρόκειται να αγοράσω έ- 
ναν 48δόδΙς/5ΟΜΗΣ και δα 
ήθελα να κάνω τις εξής ε- 
ρωτήσεις: 


α. Πίσω από το εξώφυλλο 
του περιοδικού Ρς 6απιεις 
είναι διάφορα παιχνίδια 
φωτογραφημένα. Η ερώτη- 
ση είναι; Αυτά τα παιχνίδια 
υπάρχουν µόνο σε (Ώ; Και 
το ίδιο για τα ΑΓΠΙΟΓΘά ΕἰδΙ, 
Αιγπισάα Ψίπα (οπιπιαπάογ 
και Ταε[ίςα[ Λαπασεγ. 

Β. Θα μπορούσες κατά τη 
γνώµη σου να πεις τα πέντε 
καλύτερα αάνεπ!υγο, /γα- 
/6ΦΥ, αεῄοη και ατεαάε; 

Υ. Υπάρχουν πιο καλοί υ- 
πολογιστές από τον 
4δόδις/5ΟΜΗ;Σ; 

Συγγνώμη αν σε κούρασα. 

Αντρέας Σταρόγιαννης 


κ Φίλε Αντρέα, 
Αυτό που ενδιαφέρει δεν 
εἶναι αν εἶσαι νέος αλλά αν εἶσαι 
ικανοποιημένος αναγνώστης. 
Κάτι τέτοιο αποτελεί για εµάς 
σηµαντική πληροφορία, καθώς 
προσπαθούμε όλοι οι αναγνώ- 
στες του Ρς Μα»!ει να είναι ικα- 
γοποιηµένοι και σωστά πληρο- 
φορηµένοι. Ας περάσουμε, ὁ- 
µως, στις ερωτήσεις σου. 

α) Τα παιχνίδια που εμφανίζο- 
νται σε µία διαφήμιση συνήθως 


αναφέρουν σε τι [ογπηα! κυΚκλο- 
φορούν. Επειδή δεν γνωρίζουμε 
για ποια ακριθώς διαφήμιση κά- 
γεις λόγο, δεν μπορούμε να σου 
απαντήσουμε. Όσον αφορά στα 
παιχνίδια ὙΜίπα «οπηπιαάει και 
Ἰασίοαἱ Μαπαφει κυκλοφορούν 
αποκλειστικά σε (0. 

Β) Τα καλύτερα παιχνίδια των 
κατηγορίων που ζητάς βρίσκο- 
νται στις σελίδες του ΡΟ Μαν!ε:. 
Παρ’ όλα αυτά, αναφέρουμε µε- 
ρικά: ΡΙαπἰασπιαφοίία, 9ραςθ 
ΟΩυε5! ό, Ρήσοπει οἱ |ο8, Τε |α.ὶ 
Ώγπαρη, 5ἱατ Ἰτείς, ΥΜαπίοις και 
Έῃαος (οπίτο]. 

γ) Φυσικά και υπάρχουν. Ο υ- 
πολογιστής που πρόκειται να α- 
γοράσεις είναι αρκετά καλός, 
αλλά σαφώς υπάρχουν καλύτε- 
ροι από τον δικό σου. [ια παρά- 
δειγµα, ένας υπολογιστής εξο- 
πλισµένος µε επεξεργαστή Ρεη!]- 
υπ δεν µπορεί να συγκριθεί µε 
έναν 486. 


ΤΗΛΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΩΝ 
ΣΥΝΕΧΕΙΑ... 


Α γαπητό Ρίς Λαρ!ε, 
Είμαι αναγνώστης σου 
από το 2]ο τεύχος και έχω 
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μείνει απόλυτα ικανοποιη- 
µένος από την ύλη σου. 
Αφορμή για τη σύνταξη της 
επιστολής αυτής είναι µερι- 
κές απορίες µου σχετικά µε 
τις τηλεπικοινωνίες υΠΟλο- 
ιστών: 

α) Εχω ένα πιοάεπι µε τα- 
χύτητα 2.400 Ώρ5 και σκο- 
πεύω να συνδεθδώ µε το [π- 
/Πεγπε! µέσω (οπηρυι{πίς, Ως 
γνωστόν, αυτή η τράπεζα 
δεν έχει κάποιο παρακλάδι 
εδώ στη Χαλκίδα. Ετσι, θα 
αναγκαστώ να χρησιµοποι- 
ήσω το Ηε[[αςβαεί, ὃα πρέ- 
πει να κάνω κάποιες αλλα- 
γές στις ρυθµίσεις του Προ- 
γράμματος επικοινωνίας, ό- 
πως π.χ. το [Πῆ 5Ηήπα, ή να 
αλλάξω το αία[ίπο »Ιγίπα 
(ΑΤΧΞ3ΒΡ) το οποίο χρησιµο- 
ποιώ, ώστε να επικοινωνώ 
µέσω του δικτύου αυτού ᾱα- 
ντ του κοινού δικτύου του 
ΟΤΕ που χρησιμοποιώ τώρα. 

ϐ) Θα έχω λιγότερα 
σκουπίδια κατά τη διάρκεια 
των συνδέσεων από ό,τι τώ- 
ρα αν επικοινωνώ µέσω 
Ηε[ίακρας; 

γ) Θα ήθελα να µου δώ- 
σετε τη διεύθυνση των συ- 
γτακτών του περιοδικού 
στο ΙΠ/εΓΠΕΙ, ώστε (αν και 
εκείνοι θέλουν) να επικοι- 
νωνώ µαζ τους µέσω ε- 
πια! και να καταθέτω τις α- 
πόψεις µου σχετικά µε τα 
διάφορα άρθρα τους. 

Φιλικά, 

Θοδωρής Τσιούπρος 


Π Φίλε Θοδωρή, 

Θα φροντίσουμε να παρα- 
μείνεις ικανοποιημένος από την 
ύλη του περιοδικού µας. Ας πε- 
ράσουµε στις ερωτήσεις σου. 

α) Το Ηθία-βας είναι υπηρεσία 
που προσφέρει ο ΟΤΕ. Όσον α- 
φορά στις τεχνικές λεπτομέρειες 
που ζητάς για την εν λόγω υπη- 
ρεσία, Όα πρέπει να απευθυν- 
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ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 


δείς στον ΟΤΕ της περιοχής σου, 
στο τµήµα που είναι υπεύθυνο 
για τους συνδρομητές µέσω Ηεἰ- 
Ιαβας, Ωστόσο, από ότι είμαστε 
σε Θέση να γνωρίζουμε, η (οπι- 
ρυ]{ηΚ σύντομα Όα αποκτήσει 
κόµθο και στη Χαλκίδα. 

Β] Το πρόθληµα µε τα “σκουπί- 
δια” στις επικοινωνίες είναι κάτι 
που σχεδόν πάντα Όα υπάρχει. 
Όταν, όµως, όλο το τηλεφωνικό 
δίκτυο αντικατασταθεί µε τα νέα 
ψηφιακά τηλέφωνα και αλλάξει η 
ποιότητα των καλωδίων που χρη- 
σιµοποιεί ο οργανισµός, τότε και 
µόνο τότε Όα εξαφανιστούν -ή 
τουλάχιστον Όα περιοριστούν 
στο ελάχιστο: τα παράσιτα. 

γ) Η πρότασή σου µας έχει ήδη 
απασχολήσἒι και κατά ένα µέρος 
έχει υλοποιηθεί αφού ορισμένοι 
συντάκτες κάτω απὀ το όνομά 
τους που προηγείται των άρθρων 
τους αναφέρουν Και την ηλεκτρο- 
γική διεύθυνσή τους. 

Επειδή όµως µας το ζήτησες, 
σου δίνουμε τη διεύθυνση στο [η- 
Ἰθηπεί του αρχισυντάκτη 
πιαρ]εγθεοπηρυ[ιηΚ.ο: και του 
βοηθού αρχισυντάκτη 
πιϊκεἰθοοπρυ[ηΚ.ο. 


ΠΡΟΤΑΣΕΙΣ 
γαπητό Ρζ Λήασ!ε, 

Ἡ Γράφω µε αφορμή µια 
πρόταση που έχω να κάνω 
στο περιοδικό. Κάδε χρόνο 
να διοργανώνετε ένα δισ- 
γωνισµό µε ερωτήσεις -και 
κλήρωση- και αυτός που Όα 
κερδίσει να γίνει εξωτερικός 
συντάκτης του περιοδικού. 
Δηλαδή, να έχει µια σελίδα 
στο περιοδικό και να γρά- 
φει διάφορα δέµατα ή ακό- 
μα και να επικοινωνεί µε α- 
ναγνώστες και να απαντάει 
και σε ερωτήματα. Όταν θα 
περάσει ένας χρόνος ξανά 
ερωτήσεις “κλήρωση κ.ο.κ. 
Και ποιος δεν θα το ήθελε. 

Σκεφτείτε το λιγάκ:... 


ΥΓ 1: Οργανωδείτε, 

ΥΓ 2: Βµαστε στα µέσα 
του /95, 

ΥΓ 6: Εεεε..., το ΄9ό έρχε- 
ται, άντε! 

Β/αείς βο5θ 


Π Φίλε ΒἰαεΚ Κοςθ, 

Μας ευχαριστεί το γεγονός 
ότι οι αναγνώστες µας έχουν α- 
γησυχίες και µετις προσπάθειές 
τους επιχειρούν να συµθάλουν 
στη Βελτίωση του περιοδικού, το 
οποίο πράγματι νιώθουν δικό 
τους. 

Οφείλω να οµολογήσω ότι η 
πρότασή σου, φίλε µου, είναι αρ- 
κετά έξυπνη Και ενδιαφέρουσα. 
Σου υποσχόµαστε ότι Όα τη µε- 
λετήσουµε, 8α εξετάσουμε όλες 
τις τυχόν δυσκολίες και αν, τελι- 
κά, την κρίνουµε ὠφέλιμη για 
τους αναγνώστες µας, Όα την 
πραγµατοποιήσουµε αµέσως. 


ΡΟΟΜ ΠΡΟΒΛΗΜΑΙΑ 
γαπητό Ρζ Μα»!ει, 
Είμαι αναγνώστης σου 

από τότε που θγήκετοΡς 

6απιες και από τότε σε 

παίρνω κάδε µήνα. Εχω έ- 

ναν Ρζ(τιάλλο 

4δόυΧ2/50, 4ΜΒ ΚΑΛΙ, 
8ΟΛΜΒ ΗΌ (χωρίς «Ρ-ΚΟΛΙ) 
και ὃα ήθελα να µου λύ- 
σεις µερικές απορίες: 

1. Υπάρχει δυνατότητα 
να στείλω ένα σενάριο σε 
κάποια ξένη εταιρία µε το 
οποίο να φτιάξει ένα παι- 
χνίδι (εάν το δέλει); Αν ναι, 
πού µπορώ να θρω τη διεύ- 
8υνση, π.Χ., της ἱυεαςβγῖς; 

2. Βµαι και εγώ ένας από 
αυτούς που έχουν το 
Ώοοπι, Στον υπολογιστή 
µου, αν και αρκετά δυνα- 
τός, κατά τη διάρκεια του 
παιχνιδιού σταματάει και 
φορτώνει, 

Προσπάθησα να το φτιά- 
ξω θγάζοντας τα εφέ και τη 


μουσική αλλά πίποτα. Τι να 
κάνω; 

4, Βρίσκοµαι στο δίλημμα 
60-ΚΟΛΙ, σκληρό δίσκο ή 
μνήμη (τρίληµµα, μάλλον). 
ΤΙ προτείνεις; 

4. Θέλω να αγοράσω η- 
χεία για το Ρζ µου µε 
20.000 δρχ. Τι ηχεία µπορώ 
να πάρω; Επειδή τα δέλω 
και για να ακούω (Β, θέλω 
να ακούγεται δυνατά η 
μουσική, κάτι το οποίο δεν 
γίνεται µε τα τωρινά µου η- 
χεία, 

Κίμων Ζελιώτης 

Τή9 ΚΑΝΑΟΕΚ 

(Καμία σχέση µε το Ώαγί 
Φυη, µην το µπερδέψετε.) 


Π Φίλε Κίμωνα, 
Ας περάσουµε αµέσως στις 
ερωτήσεις σου. 

1) Φυσικά και υπάρχει. Αν 
πράγματι σε ενδιαφέρει κάτι τέ- 
τοιο, Όα πρέπει να γράψεις ένα 
άψογα δομημένο σενάριο, να 
κατοχυρώσεις τα πνευματικά δι- 
Καιώματα του σεναρίου στην 
Εθνική Βιθλιοθήκη Αθηνών [τµή- 
μα πνευματικών δικαιωμάτων) 
και στη συνέχεια να το αποστεί- 


. λεις στην εταιρία που σε ενδια- 


φέρει. 

Λάθε ως δεδομένο ότι το α- 
γήγραφο που Όα αποστείλεις 
στην εταιρία Όα πρέπει να είναι 
γραμμένο στα αγγλικά, συµπερι- 
λαμθανοµένων όλων των προ- 
σωπικών σου στοιχείων. 

Τέλος, η διεύθυνση της ἰυ- 
οα5Αής εἶναι: 

ἱυςαδΑης (οπιραηγ »/ο{8 

ΡΟ. Βοχ ό457 

5α[ΐπας, (Α 03012 

υ5Α 

2) Το πρόθληµα που περιγρά- 
φεις, µας οδηγεί αµέσως στο συ- 
µπέρασµα ότι πρόκειται για παι- 
χνίδι υψηλών απαιτήσεων. Αν έ- 
χει γίνει σωστή διαχείριση της 
µνήµης που διαθέτει το µηχάνη- 
μά σου και προσθέσεις περισσό- 


τερη στον υπολογιστή σου, το 
πρόβλημα αυτό ίσως λυθεί. Δια- 
φορετικά, χρησιµοποιώντας το 
ΜεπιπιαΚαι, φρόντισε να διαχει- 
ριστείς σωστά τα 4ΜΒ µνήµης. 
3) Σήµερα και τα τρία έχουν 
γίνει απαραίτητα. Η µνήµη πά- 
ντοτε εἶναι χρήσιμη, ο χώρος α- 
ποθήκευσης ακόµη πιο χρήσιμος 
και ένα (Ρ-ΕΒΟΜ ἀήνθ απαραί- 


τητο, αφού τα περισσότερα παι- 
Χνίδια κυκλοφορούν µόνο σε 
(0. Κατά τη δική µας άποψη, 
προηγείται η ο σκληρός δίσκος, 
έπεται η αγορά ενός («Ρ-ΚΟΜ 
ἀήνθ και ακολουθεί η μνήμη. 
Προσοχή, όµως, στις απαιτήσεις 
των προγραμμάτων. Πολλά παι- 
Χνίδια σήµερα χρειάζονται ΒΜΒ 
ΚΑΜΙ 


4) [ράφοντας “δυνατά΄ µας ο- 
δηγείς στη λύση εκείνη που υπα- 
γορεύει τη σύνδεση του υπολο- 
γιστή σου µε τον ενισχυτή ενός 
στερεοφωνικού συγκροτήµατος. 
Αν πάλι θέλεις αποκλειστικά και 
µόνο ηχεία, Όα πρέπει αυτά να 
εἶναι εξοπλισμένα µε δικό τους 
µικροενισχυτή. Στην τιµή που α- 
ναφέρεις υπάρχουν αρκετά και 
καλά ηχεία. Καλό ὃα ήταν να ρί- 
ξεις µια µατιά στα καταστήµατα - 
8α βοηθηδείς πολύ στην επιλο- 
γήσου. 


Οἱ ΚΑΛΥΤΕΡΟΙ ΤΙΤΛΟΙ 
Α γαπητό Ρς Μα»!εγ, 
Πρώτα απ’ όλα συγχα- 

ρητήρια για το περιοδικό 
σας που καλύπτει όλες τις 
πτυχές των προσωπικών υ- 
πολογιστών και όχι µόνο. 
Είμαι καινούριος χρήστης ε- 
νός 48όθΧ4-ΙΟΟΜΗΣ και ε- 
πειδή δεν ξέρω και πάρα 
πολλά για αυτούς και το 
φο/ννατε που κυκλοφορέί, 
9α ήθελα να µε κατατοπί- 
σετε σε ορισμένα δέµατα. 

1) Μπορείτε να µου πείτε 
ποιοι είναι οι δέκα καλύτε- 
ροι πίτλοι για ΡΟ, αάνεη- 


/υγθ, στρατηγικής, 5οεςθΗ, 
αείοη 6απιθς, αγεαάθο͵, 
ΡΙαΗουπι, ΠἱσΗ! εἱππυ[αίου 
κ.λῃ. (ό,τι άλλο νομίζετε ε- 
σείς) που κυκλοφορούν και 
που 9α μείνουν σε αυτή τη 
δέση για αρκετό καιρό α- 
κόµα; Παράλληλα, α προ- 
τιμούσα να µην είναι πάρα 
πολύ δύσκολα, γιατί είμαι 
σχετικά αρχάριος µε αυτά, 
Παρακαλώ, δώστε περισσό- 
τερη έµφαση στα παιχνίδια 
στρατηγικής, γιατί µε εν- 
διαφέρουν πολύ. 

2) Επιπλέον, 9α ήθελα να 
αναφέρετε τα πέντε καλύτε- 
ρα προγράµµατα που κυ- 
κλοφορούν σχετικά µε τη 
ζωγραφική, το απἰπιαήοη, 
τη διαχείριση αρχείων (γενι- 
κά και ό,τι άλλο νομίζετε ε- 
σείς), 

Συγγνώμη για την πληδώ- 
ρα των ερωτήσεών µου, αλ- 
λά θεωρώ ότι δεν Όα Ικανο- 
ποιήσουν µόνο τα δικά µου 
ερωτήματα αλλά και πολλών 
άλλων αναγνωστών σας. 

Ευχαριστώ πολύ 

Παναγιώτης Λινιτσάνος 


Π Φίλε Παναγιώτη, 

Σε ευχαριστούμε για τα κα- 
λά σου λόγια, ας περάσουμε ό- 
µως στις ερωτήσεις σου. 

1) Η ερώτησή σου συνεπάγε- 
ται απάντηση µε αναφορά σεο- 
κτώ κατηγορίες και τουλάχιστον 
δέκα παιχνίδια για καθεµία από 
αυτές, κάτι το οποίο µεταφράζε- 
τε σε ογδόντα παιχνίδια. Όπως 
καταλαθαίνεις αυτό είναι αδύ- 
νατον να γίνει λόγω χώρου. Τα 
καλύτερα παιχνίδια που ζητάς 
µπορείς να τα βρεις στις σελί- 
δες του περιοδικού µας. Εμείς, 
πάντως, Όα αναφέρουμε µερικά 
από αυτά: Αἰοπθ ἵπ ιε Ὠσής, 
ΡΠαπίασπιαφοίία, ία: Ττεις, 
ΥΜαπῄοις, (ᾖαος (οπίτοἱ, ΝΒΑ 
Ινθ 05, Ευ]! Τηποβίθ και Πίο)! 
ὑπ]ϊπιίϊθα, 


Ενας Πραγµατικός 
Επαγγελματίας Τια να... 


Δημιουργήσετε τη ΔΙΚΗ ΣΑΣ εφαρµογή γρήγορα χωρίς να έχετε Ιδι- 
αίτερες γνώσεις προγραμματισμού. Το επαγγελματικό πρόγραµµα 
δημιουργίας εφαρμογών ΝΙΡΟΑΙ ΓΡΟΜΙΝυ5 ΡΗΟ 

είναι ένα ανεκτίµητο εργαλείο που θα γίνει 

ο πιο πολύτιμος βοηθός σας. 


ΝΕΕΣ ΔΥΝΑτΤτοτητεςΣ 


Ἡ! Πανίσχυρη δομημένη γλώσσα Ἡ! Δημιουργία πολλαπλών ἱπάρχες µε κριτήρια. 
προγραμματισμού για τους απαι- {! Απεριόριστοι τρόποι ανάκτησης 
τητικούς. πληροφοριών. - 

Β! Αποθήκευση απεριόριστων αντικει- ἨΕτοιµες φόρμες λειτουργιών. 
µένων (κείµενα, πιιήπιθοῖα κ.άὶ σε Δημιουργία λογιστικού φύλλου και 
κάθε εγγραφή των αρχείων και ταυ- αυτόματη σύνδεση µε τα αρχεία 
τόχρονη πρόσβαση στις εξωτερικό εφαρμογής 
εφαρμογές για τη διαχείρισήτους. ΠίαΙοα ΕαῑῑοΓ 

Ἡ! Πλήρης διαχείριση αρχείων Μ5 Ἡ Μθηι Εάῑο: 

ΑΟΟΕ5ς, ΡΒΑΡΕ ΙΙ, ΙΝ, ΕΟΧΡΗΒΟ Ἡ 0069 Εαῑος, 


20, 2.5 κά. 
Περιλαμβάνει τρεις ολοκληρωμένες 


Ἡ! Εύκολη δημιουργία και επεξεργα- 
νε .. ὰι κκ εφαρμογές παραδείγματα όπως: 


: Τιµολόγηση µε εκτυπώσεις, 
ἘΜυΙή-μ5θ: σχεσιακή βάση δεδοµένων. 
ας : Πελατολόγιο, Αποθήκη, Εσοδα- 
Ἡ! Απεριόριστα αρχεία ή εγγράφές. 


Εξοδα, Ατζέντα. 
άσσος 


Για τις παραγγελίες σας επικοινωνήστε 
σήµερα µε τα τηλέφωνα: 
ΑΘΗΝΑ: 3801761, 3841095, 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: 284864, 287610 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: 

ΑΘΗΝΑ: ΟΟΜΡυΡΗΕΡΟ 5υΡΡΟΒΤ ΟΕΝΤΕΒ, Σουλτάνη 17, 
Εξάρχεια, τηλ.: 3801761, 3941095, 

ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, 546 24, τηλ.: 284864, 287610 


2) Αρχίζουµε µε τα ΡΠοΙο- 
»]γ/ει, ΡΠοΙοςῄορ και 
ΡΠοϊοβαίη!, συνεχίζουμε µε 
Αυ]οάεςΚ Απίπιαϊοι, όσον αφο- 
ρά στο απἰπια[ίοη, και τελειώ- 
νουµε, σχετικά µε τη διαχείριση 
αρχείων, µετις συλλογές Νοῄοη 
και Ρς Ἰοο]». 


ςΟΙΟΝΙΖΑΤΙΟΝ 

ολυαγαπηµένο 

Ρς Λας!ει, 
Αφήνοντας τις κοινότοπες 
πολυλογίες όπως “είσαι πο- 
λύ καλό”, “μπράθο, συνέ- 
χισε έτσι” κ.ά., περνώ κα- 
τευθείαν στο “ψητό” που 
µου καίει τη γλώσσα εδώ 
και αρκετό καιρό: 

]) Πριν από λίγο καιρό 

Βρήκα έναν Ηεχ ΕάΠογ. Στο 
τεύχος Νο 59 του µήνα Φε- 


ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 


Βρουαρίου 1995 δηµοσιεύ- 
σατε ένα κολπάκι για το (ο- 
Ιοπἰζα[ίοη όπου αλλάζεις τα 
ΒΥ/Ε» 00068Ε8, Ο008ΕΟ και 
ΟΟ0ΟΘΕΑ µε ΕΕ αντίστοιχα. Το 
κόλπο δεν πιάνει. Τι µπορώ 
να κάνω για το θέµα των 
χρημάτων µε αυτό το κόλπο; 

2) Προτείνετέ µου ένα κα- 
λό και γρήγορο πιοάεη., 

4) Σε παρακαλώ, πες µου 
τα καλύτερα δέκα αάνοη- 
/υγθ. 


ΥΓ 1:Βγ9. 

ΥΓ 2: Ρίθαςε, Πθίρ πιθί!! 

ΥΓ 3: Μα καλά, ποιος 
σας ζήτησε να δημοσιεύετε 
λύσεις Ρος και όχι αάνοη- 
{υγες; 

Υ.Γ. 4: Λα για όνοµα! 

Φιλικά, 


Βασαρδάνης Σπύρος 


Π Φίλε Σπύρο, 
Ας περάσουμε στις ερωτή- 
σεις σου. 

1) Τα ἡρς που δημοσιεύονται 
δοκιμάζονται πρώτα πάνω στα 
αυθεντικά παιχνίδια. Δεν γνωρί- 
ζω γιαή στο δικό σου πρόγραμ- 
μα το εν λόγω Ηρ δεν λειτούργη- 
σε. [ια το δεύτερο σκέλος της ε- 
ρώτησής σου έχουµε ενηµερώ- 
σει το συντάκτη της στήλης ΗΙπίς 
δι Τρς. 

2) Καλό πιοάςπι θεωρείται έ- 
να 14.400 και, αν αντέχει η τσέ- 
πη σου, ακόµα καλύτερο είναι έ- 
να 28.800. 

3) ΡΙαπἰασπιαφο/ία, 9ραςθ 
Ου85! ό, ἰθαεπά οἱ Κγταπαϊα, 
5ία Τγείς, Ρήήσοπο: οἱ |ςβ, 
Ώαθααίυς, Ευ]! Τητοβἱς, Οµήοπ 
(οπρίταογ, Ουἵ!γ και Αἰοπε ἵπ 
Ὀαηκ. Βέβαια, αυτή εἶναι η προ- 
σωπική µας άποψη. Κάδε χρή- 


στης επιλέγει τα αανεπίυτ που 
τον διασκεδάζουν περισσότερο. 


1200 Η 38δόΡΣ; 
Α γαπητό Ρς Λήα»!ογ, 

Είμαι ένας από τους χι- 
λιάδες αναγνώστες σου και 
σκοπός του γράμματος εί- 
ναι όχι µόνο να πληροφο- 
ρηδθώ και να καλύψω µερι- 
κές απορίες µου, αλλά και 
να σας θοηθήσω και να 
σας ενθαρρύνω για τη µε- 
γάλη προσπάθεια που κα- 
ταθάλλετε, Καταρχήν, 8α 
ήθελα να κάνω µερικές πα- 
ρατηρήσεις για το περιοδι- 
κό. Πιστεύω πως για να συ- 
µπληρωθεί η ύλη του Ρς 
ΛΜακ!ογ θα πρέπει να προ- 
σθέσετε µερικά συγκριτικά 


΄τεστ σε οθόνες, κάρτες 


εΕΙ6αγωγἠ 610 |πΙΘΙΠ6Ι (τριήµερο-/6 ώρες 
«[ΛΘΙΠ6{ γιά προχωρημένους [Τριήµερο-18 ώρες) ον 
«ΕΙ6αγὼγἠ στο Ε.Π [μονοήμερο-ό ὠρεο) ᾿ Εο(νερ σαι! 
εΕΙ6ΕγΩγἠ σΤΏΝ ΗΤΜΙ. [μονοήμερο-ό ὠρεο) ’ΠολίωρηΠροκτκή 


ΜΕ ΤΗ ΣΥΝΕΡΓΑΣΙΑ: 


» Ολιγοµελἠ 
Ἰμήματα 


ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 


γραφικών, 6Ρ-ΚΟΜ:, κάρ ναιη δν σου, εἴναικα  «470ΚΒ ΚΑΛΜ πάλι χωρίς ή- διαθάζεις αυτές τις σειρές, ο 
τες ήχου ή ακόµα καισεο- Λλή αγορά, χο, Το παιχνίδι όχι µόνο δεν μέγας” αρχισυντάκτης Όα έχει 
λόκληρα υπολογιστικά συ- 2) Τι να το ΑΟΑ (Πρ παίρνει «ογςΗεἷς (ραεπιαη) βγάλει το πόρισµα για την πρό- 
στήµατα. Αλήθεια, έχετε της Α] 200; Είναι καλύτερο για να παίξω, αλλά µεβγά- τασή σου. Πάντως, όπως πι- 
σκεφτεί να αυξήσετετον α- από ΦΝΟΑ ΙΜΒ; ΛΙπορείς ζει κατευθείαν στο ΏΟ5 ή στεύω, σύντομα ὃα δεις φως... 
ριθµό των δισκετών σεδύο να µου γράψεις τις αναλύ- κολλάει την ώρα που παί- Όσον αφορά στις δύο και τρεις 
ή και τρεις; Θα ήταν καλή Ἅσεις και τα χρώματαπουα- ᾖζω. Τιλες να φταίει; δισκέτες, ούτε που να το σκέπτε- 
κίνηση. πεικονίζονται σε αυτές; Ευχαριστώ προκαταθολι- σαι. Αν φτάσουμε στο σηµείο να 
Είμαι κάτοχος ενός 3) Πιστεύεις πως µια κά και πάλι συγχαρητήρια. συνοδεύουν κάθε περιοδικό τό- 
486όΡΧ/40ΜΗΣ, 4ΜΒ ΚΑΜ, ἍΑ200 είναι καλύτερη από Ηλίας σες δισκέτες, πότε για ποιόν λό- 
Ι0Ο7ΜΒ ΗΡΟ, 2 ἀγίνε, το σύστημά µου; γο να µη θέσουμε στην Κυκλο- 
5-Υ6Α ἸΜΒ και µίας έγχρω- 4) Ας περάσουµε στα Φίλε Ηλία, φορία κάποιο (0). Βέβαια, και 
µης οθόνης. πρακτικά θέµατα. Εχω το Καταρχήν, σε ευχαριστού- στις δύο περιπτώσεις, το κόστος 
1) Τι εἶναι µαθηµατικός συµπιεστικό πρόγραµµα µε για τα καλά σου λόγια και του περιοδικού ανεβαίνει, µε α- 
συνεπεξεργαστής; Αυξάνει ΑΜ. και Ζὶρ. Ποιο εἶναι κα σου υποσχόµαστε ότιΌα συνεχ-  ποτέλεσµα την άνοδο και της τ- 
την ταχύτητα του ἠλεκτρο- µΛλύτερο; Θέλω να µουγρά-  σουµεμετους ἴδιους ρυθμούς, µής του, κάτι που πιστεύω ότι οἱ 
νικού υπολογιστή; Ψεις Τις εντολές συμπίεσης ώστε το περιοδικό µας να εἶναι περισσότεροι αναγνώστες δεν 
Άμα τον τοποθετήσω, θα και αποσυµπίεσης για το πάντα ποιοτικό και να βρίσκεται  Ώα επιθυμούσαν. 
υπάρχει διαφορά όταν θα καθένα. πρώτο στις προτιµήσειςτουανα- . Ας περάσουμε όµως στις ερω- 
τρέχω προγράµµατα όπως 5) Παρόλο που έχω 4ΜΒ  Ἠγνωστκού µας κοινού. τήσεις σου. 
Ν/Ιπάονν» 3.], Νογοπ4.Οή ΚΑΛΙ, έχω ένα παιχνίδι, το Η πρότασή σου για τα συγκρι- ο μαθηματικός συνεπεξερ- 
ακόµα και παιχνίδια; Πόσο «ΙΑΜΜΙΊ, που ενώ χρειάζε- τικά τεστ εἶναι αρκετά ενδιαφέ  µγαστής είναι ένα εΠὶρ που ανα- 


κοστίζει και, Τέλος, ποια εἷ- 


ΗΠΙΟΙΣΙΟΤΕΡΗΣΥΛΙΟΙ | 
τιτλον ΣΕ ου 


ται ].5ΧΛή5 χωρίς ήχο και 


ρουσα. Ηδη, την ώρα που Όα 


ο.” 


λαμβάνει να αποδεσμεύσει τον 


ΠΡΟΣ 
/΄ κά ΣΕ ΔΙΣΚΟΥΣ 
ουη 


ΟΛΕΣ 
ΟΙ ΜΑΡΚΕΣ 


πολλυτερεσξ 
ΡΕ Αγορα 


ΙΟ ΕΟΔΙΠΙ 


ΓΙΝΕΤΕ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΕΣ 
ΣΤΟ ΠΙΟ ΟΡΓΑΝΩΜΕΝΟ 


απουρ ΜυιΙΤΙΜΕΡΟΙΑ οβθες........ 


ΟΡ-ΒΟΜ...... 
ΝΑΑ 6ΑΗΒΟΡ... 


επεξεργαστή από όλες τις µαθη- 
µατικές διαδικασίες. Ετσι, ο επε- 
ξεργαστής ελευθερώνεται µε α- 
ποτέλεσµα την αύξηση κατά πο- 
λύ της ταχύτητας του υΠΟλΟΥΙ- 
στή. Σήµερα, τα περισσότερα 
προγράµµατα "Ιδιαίτερα εκείνα 
που χρησιμοποιούνται για την 
κατασκευή 30 γραφικών- απαι- 
τούν μαθηματικό συνεπεξεργα- 
στή. Όσον αφορά στα προγράµ- 
µατα για τα οποία µας γράφεις, 
ο συνεπεξεργαστής µπορεί να 
αυξήσει αισθητά την ταχύτητά 
τους, 

Τέλος, δεν γνωρίζω ακριθώς 
σε ποια τιµή φτάνει ο µαθηµατι- 
κός συνεπεξεργαστής που απευ- 
Βύνεται στον υπολογιστή σου, 
αλλά σίγουρα αποτελεί µία καλή 
αγορά από τη στιγµή που έχεις 
φρονήσει για τον εξοπλισμό του 
υπολογιστή σου µε όλα τα βασι- 
κά περιφερειακά, 

2-3) Ρωτάς τους συντάκτες 
του ΡΟ Μαρίει για Απιίςα; Μό- 
γον αντικειµενικές απαντήσεις 
δεν πρόκειται να ακούσεις από 
τη στήλη αυτή! 

Τέλος πάντων, ὃα σου λύσου- 
µε και αυτή την απορία. Το ΑΟΑ 
οΜίρ, λοιπόν, µπορεί να απεικον/- 
σει ανάλυση 1280χ512 ρἰχεἰς 
σεβΡΑἰ και 1024χ]024 σε 
5υρε: 72, µε 262.164 χρώματα 
από µια παλέτα Ἰό εκατ. χρωµά- 
των. Σημειωτέον ότι στην ανάλυ- 
ση 5υρε: 72 χρειάζεται ειδικό 
πιοηΙ!οι. 

4] Για να συµπιέσεις κάτι µε το 
ΡΚΖἰρ, Όα πρέπει να γράψεις: Ρ- 
Κσὶρ χχκκχ.Ζὶρ "." (όπου ΧΧΧΧΧ 
το όνοµα που θέλεις να έχει το 
συμπιεσμένο αρχείο και όπου "." 


τα αρχεία που θέλεις να συµπιέ- ᾿ 


σεις). Για να τα αποσυµπιέσεις 
δίνεις ΡΚΙηΖὶρ χχκοα7ὶρ και αυ- 
τό ήταν. Με το Αή για να συµπιέ- 
σεις: Αή -α χχχχχ.Αή "." και για 
να αποσυµπιέσεις: Αή -θ 
ΧΧΧΧΧ.Αή. Αν γράψεις απλώς το 
ὀνομά τους και πατήσεις ΕΠΙΘΙ, 
και τα δύο προγράµµατα σου 


30 Ρς Μανιοτ 


παρουσιάζουν αναλυτικό Ηείρ. 
5) Δεν έχω πολυκαταλάβει την 
ερώτησή σου. Μπερδεύεις τη 
μνήμη µε το )ογ»[ίοΚ και, αλή- 
θεια, δεν μπορώ να σε βοηδή- 
σω. Συµθουλέψου το κατάστηµα 
από όπου αγόρασες το παιχνίδι. 


ΡΕΕΕΝΡΕΕ ΟΕ ΤΗΕ 
6ΚΟΝΝ 

γαπητό Ρζ ΛήαΣ/εγ, 

Θα είμαι όσο πιο σύ- 
ντοµος µπορώ. Πριν από 
πολύ καιρό, είχα διαθάσει 
γ/α µια έκδοση του Ώ9ίθ- 
που οί Ηλ (γοννη για (0- 
ΚΟΜ, στην οποία τα πάντα 
(εικόνες, ήχοι) ήταν σε ψη- 
φιοποιηµένη µορφή. Τότε 
αυτό το πράγµα δεν µε εν- 
διέφερε καθόλου, καθώς ε- 
γώ εἶχα έναν 286 µε ΙΜΒ 
ΚΑΜ (πριν µερικά χρόνια) 
και νομίζω ότι καν δεν είχα 
κάρτα ήχου (νομίζω πάντως 
ότι εκείνη την εποχή κυ- 
κλοφορούσε η Αα!Ρ). Τέ- 
λος πάντων, τώρα έχω έναν 
αρκετά καλύτερο υπολογι- 
στή, αλλά το παιχνίδι είναι 
τόσο παλιό που µου φαίνε- 
ται ότι εγώ είμαι ο µόνος, 
από όσους έχω γνωρίσει, 
που γνωρίζει για την ύπαρ- 
ξή του. 

Επειδή είµαι σχεδόν σί- 
γουρος ότι εἶχα διαθάσει 
για την κυκλοφορία του 
στο Ρίζ ΛήαΣ/εγ, θέλω να 
µου πείτε αν υπάρχει κά- 
ποιος τρόπος να το αποκτή- 
σω. 

Φιλικά, 

Μαρίνος ΛΜε]μάρης 

Κρήτη 


Φίλε Μαρίνε, 

Το Ὀδίθπαςι οἱ νε (ον/η 
εἶναι ένα πάρα πολύ παλιό 
παιχνίδι το οποίο, από όσο 
γνωρίζω, κυκλοφορούσε σε δι- 
σκέτες. Την ύπαρξη της (Ἠ- 


ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 


ΚΟΜ έκδοσης την ακούω για 
πρώτη φορά από εσένα, Το κα- 
λύτερο που έχεις να κάνεις εἰ- 
ναι να επικοινωνήσεις µε κά- 
ποια καταστήματα εµπορίας 
(Ρ-ΚΟΜ, από όπου Όα πληρο- 
φορηδείς για την ύπαρξη ή όχι 
του παιχνιδιού. 

Φο6ο 666906 00900 


κηςσ; 
Α γαπητό Ρς Μα»!εγ, 
Είσαι το καλύτερο πε- 
ριοδικό αποδεδειγμένα, αν 
και σε αγοράζω μόλις 3 µή- 
γες. 

Σου γράφω επειδή έχω 
μερικές απορίες. 

1) Πώς χρησιμοποιείς το 
πιοάεπι; Παίρνεις απλά το 
νούμερο και συνδέεσαι; 

2) Το πιοπ/ογ µου (ΤΝΜ- 
3Α) στα πόσα ΚΗΣ είναι; 

4) Ο παλιός µου Φεμποί- 
ἄεγ Ευγο Ρζ έχει ένα χαλα- 
σµένο ἀγίνο. Μπορώ να το 
αλλάξω ή να του θάλω εξω- 
τερικό; 

4) Γιατί τέτοια υποτήίµηση 
γα τον 9δό/ρχ 40; 

2 - 10). Ερωτήσεις που ᾱ- 
φορούν σε παιχνίδια περι- 
πέτειας. 

Φιλικά, 

Μάριος 

Καθάλα 


Π Φίλε Μάριε, 

Σε ευχαριστούμε για τα κα- 
λά σου λόγια. Περνάμε αµέσως 
στις ερωτήσεις σου. 

1. Μέσα από ένα ειδικό πρό- 
γραµµα που συνοδεύει το ΠΊΟ- 
ἀεπι µπορείς να πάρεις κάποιο 
τηλέφωνο και απλώς να συνδε- 
δείς µε ένα άλλο πιοαεπι. 

2. Δεν μπορούμε να γνωρίζου- 
µε τόσες λεπτομέρειες για κάθε 
πιοπίϊοτ. Ρίξε µια µατιά στις σελἰ- 
δες του πιαπυαἱ που συνοδεύει 
το πποπίῖο: σου. Εκεί ὃα αναφέ- 
ρεται σίγουρα. 

3. Μπορείς να αλλάξεις το χα- 


λασμµένο τοποθετώντας εσωτερι- 
Κά ένα καινούριο. 

4. Όλόγος είναι ότι σήµερα οἱ 
ανάγκες της εποχής είναι τόσο 
αυξημένες που για να ισχυριστεί 
κάποιος ότι κάνει άνετα τη δου- 
λειά του χρειάζεται τουλάχιστον 
έναν 486. Για να σε ανακουφίσω 
όµως, σε πληροφορώ ότι ο αρχι- 
συντάκτης συνεχίζει να είναι προ- 
σκολληµένος στον 4386/40 που 
έχει στο σπίτι του Και αργείται πει- 
σµατικά να τον αναβοδµίσει.. 

5-10. Οἱ ερωτήσεις σου δόθη- 
καν στον υπεύθυνο της στήλης 
΄Αάνεπίυιθ 5.Ο.9.’ 


ΙΒΜ Ρ5] 

Α γαπητό Ρζ Μα»!ογ, 

Είμαι ένας σχετικά νέ- 
ος αναγνώστης σου, γιατί 
σε αγοράζω από το τεύχος 
Φ]. Από τότε σε παίρνω α- 
γελλιπώς και είμαι ενθου- 
σιασµένος µε την ύλη σου. 
Εχω έναν ΙΒΜ Ρ5] µε επε- 
ξεργαστή 286 και 2ΜΒ 
ΚΑΜ. Ο δίσκος µου είναι 
40 ΜΒ, αλλά µε το ἄουβΙθ- 
ραεε έγινε ό8 ΜΒ. 

1) Πόσο κοστίζει περίπου 
ένας µονόχρωμος εκτυπω- 
τής που υποστηρίζει τα ελ- 
ληνικά της ΙΒΜ; Μπορείς 
να µου προτείνεις κάποιον 
(όχι πολύ ακριθό); 

2) ΤΙ νομίζεις ότι θα ήταν 
καλύτερο, να αναθαθµίσω 
τον υπολογιστή σε 38ό ή 
να πάρω καινούριο δίσκο; 

3) ξέρεις, µήπως, πόσο έ- 
χει µια πιοῄνεγβοατά 
4δό/40 για ΙΒΜ; 

4) Αν συνδεθώ µετην 
(οπιρυίπί και το Ιπ/θγπε!, 
πόσο 8α στοιχίζει µία σύν- 
δεση στον ΟΤΕ; (Εµαι στην 
επαρχία, Βλέπεις !). 

2) Εχω το δεησίβ[ε δοεςθΓ 
που θέλει 58όΚΒ της βασι- 
κής. Εγώ έχω µόνο 578 ε- 
λεύθερα. Λπορείς να µου 


προτείνεις µία λύση; 

ό) Εχω στείλει και µια δι- 
σκέτα που είχε τα αρχεία 
το (60 Λαρτίου για αλ- 
λαγή. Ελπίζω να µου την 
αλλάξετε. 

Ρθαςε, δώσε µου µία α- 
πάντηση. Ευχαριστώ προκα- 
ταθολικά. 

Φιλικά, 


Ανδρέας [αβράνης 


Π Φίλε Ανδρέα, 

[ράμματα όπως το δικό 
σου µας δίνουν ελπίδα και πε- 
ρισσότερη δύναμη. Εντείνουν τις 
προσπάθειές µας για ένα ακόµη 
καλύτερο το περιοδικό. Ας πε- 
ράσουµε στις ερωτήσεις σου. 

1) Οι µονόχρωμοι εκτυπωτές 
ξεκινούν από 45.000 δρχ. Η τιµή 
τους διαμορφώνεται ανάλογα µε 
τα ρίῃ» και την ταχύτητά τους. 


“ΡπουυΠ Τ00ἱ5” 


ο ΙΠΒΟΝΙ5 09 : Παρουσίαση (12 ὠρεο) 


9 [νωριµία µε το νέο λειτουργικό της Μἰεγοςοῇβ 

9 Αναβάθµιση από τα ὙΜίπάονις 3.] στα ὙΝΙπάονις 95 
9 Οργανώνοντας το περιθάλλον εργασίας σας 

9 Τα νέα χαρακτηριστικά [5ἱαπ! πιθπυ, Ίαςκ Όατ, νήζατά, 


Ρἰυθ απά ρἰαγ κ.ά.) 


9 Διαχείριση και ρύθμιση τὼν πόρων του συστήµατος 


(οοπ/τοἱ ραπ!) 


ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 


ἔτσι, πιο φθηνοί είναι οι Ορίη και 
ακολουθούν οι 24ρίη. 

2) Οι ανάγκες τις εποχής α- 
παιτούν και τα δύο. Αν πάλι δεν 
µπορείς, καλύτερα αναθάθµισε 
τον υπολογιστή σου. 

3) Λιγότερο από περίπου 
50.000 δρχ. Δεν ξέρω, όµως, αν 
ο υπολογιστής σου µπορεί να α- 
ναβαδμιστεί εύκολα. 

4] Ηδη, στο Βόλο λειτουργεί 
κόµθος της (οπιρυ!ηΚ. Για πε- 
ρισσότερες πληροφορίες µπο- 
ρείς να απευθυνδείς στα τηλέ- 
φωνα 23023 και 004-527 134. 

5) Θα πρέπει να αφαιρέσεις 
τα άχρηστα προγράµµατα που 
φορτώνονται στο αυἱοθχθςθα! ή 
στο «οπΗϱ.Υ5. Δυστυχώς, εφό- 
σον δεν γνωρίζουμε τι περιέχε- 
ται σε αυτά τα αρχεία σου, δεν 
ξέρουμε τι Όα μπορούσες να α- 
φαιρέσεις... 


ΓΕΝΙΚΩΣ... 

γαπητό Ρζ Λήα»!ε, 

Αν και είμαι αναγνώ- 
στης σου εδώ και ό µήνες, 
εσύ και το "αδελφό” «60ο 
µε καλύπτετε µε την πλού- 
σια ύλη σας. Διαθέτω έναν 
48ό ΒΧ2/6ό µε 4 ΜΒ ΚΑΜ, 
615428 ] ΜΒ ΥΙ 5ΝΟΑ και 
ένα ΜΗευπιί «Ρ-ΚΟΛΙ δι- 
πλής ταχύτητας. Καθώς ε- 
μαι νεοφερµένος στο χώρο 
της Πληροφορικής, έχω 
πολλές απορίες; 

α) Σκέφτομαι την αγορά 
ενός ἱπκ[θί εκτυπωτή. Ο Ερ- 
50η 5{γ|υς «οἶοί αποτελεί 
καλή επιλογή και πόσο κο- 
σπίζει; Ποιον µου συνιστά- 
τε; Οἱ |α5εγ εκτυπωτές ό- 
ντως εκπέµπουν σηµαντική 
ποσότητα όζοντος; 

β) Θέλω να αναθαθµίσω 


τη ΚΑΜ και πιο πιθανή εἷ- 
ναι η µεταπήδηση από τα 4 
ΜΒ στα 8 ΜΒ. Αξίζει; Πόσο 
8α στοιχίσει; Ποιες είναι Οἱ 
διαφορές ανάµεσα στα 
ΦΙΛήΛή5 των 72 ρἷπ» και των 
30 ρίπς; Ποιο είδος µου 
προτείνεις και ποια είναι 
πιο γρήγορα; 

γ) Ποια είναι η λειτουργία 
των παραμέτρων του 
ΕΜΛΜΔδό, ΚΑΛ, ΝΟΕΛΜΣ και 
χ(χη ΚΑΜ σαν ΕΜΔ); Είναι 
απαραίτητος; Ποιος ο ρό- 
λος των Ε{ΓΒ5, των »/αεκ” 
και του δείνει; 

δ) Ενας 48ό/όό µε ΡΕΙ 
Βυ5 αναθαθµίζεται πλήρως 
σε ΡεπΗυπι µε το Ρ24Τ; 

ε) Ποιες είναι οι διαφορές 
των ΕΙδς και 6/56|;) επεξερ- 
γαστών; 

στ) Εχω κάρτα ήχου 


ον 


» Πρωϊνά ἃ 

ως. Απογευματινά 

ΦΟι κα εφαρμογές .. αλλιώς τα Ν πείς ο5 Τµηµατα 
αμ λκωιωμν λο ο. 

εδ: οί Ρεει] ζ Εκπαίδευση 

9 Συνεργασία µε άλλες εφαρμογές ν Πολύωρη Π ρα κτικἠ 
Εξάσκηση 

ΜΕ ΤΗ ΣΥΝΕΡΓΑΣΙΑ: » Ολιγοµελἠ 


Ἱμήματα 


Φουπά (οπιπιαπάεγ ΕΧ της 
ΛΜεαϊασοπίς (16 Ρ119). Λπο- 
ρεί να αναθαδµιστεί πλή- 
ῥρως σε 5’8Γεο µε το Υαπια- 
Για ΥΜ ΕΜ ογπηνθσίσογ εΠίρ; 
Πού µπορώ να το θρω; Ποια 
είναι η αντιπροσωπία της 
Μεαίασοπίς στην Ελλάδα; 
(διεύθυνση και τηλέφωνο) 
ζ) Εχω το ΛήγΥ5! και το 
Ώαγ οἱ Ην Ιθη/αε[θ. Το 
ΛΥΣ5! έχει εκπληκτικό 
5/6Γ8ο ήχο, ενώ το Ώαγ οί 
Ην Ιθπ/αε[θ έχει µονοφωνι- 
κό ήχο. Γιατί συμβαίνει αυ- 
τό; Αφότου εγκατέστησα τα 
ΝΝ/ΕΜΝ6, το ΜΥΣ! κολλάει 
και γυρίζω χωρίς καμιά 
προειδοποίηση στο 005 
ΡΓγοπιρ!. Αν και έχω ξανα- 
κάνει ἱποία[[, αντιμετωπίζω 
το ίδιο πρόθληµα. Παρό- 
µοια και µε τα ΝΙπάοννς 


4.11 Σε κάποια µέρη σταµα- 
τούσε ο ήχος και κολλούσε 
το σύστημα. Πού οφείλο- 
νται τα εΓασῇῃος; 

η) Ποιο εἶναι το καλύτερο 
[ογςΗεἷς για Πα 
κἱππυ[αίουγς; Το ΙΝ/ΓΙΙΙ εἶναι 
καλό; (Είμαι εντελώς άπει- 
Ρος...) 

Τα συγχαρητήριά µου για 
το γενίενν του ΥΝΕΙΙΙ, Απί- 
8ανο͵, τουλάχιστον όσον α- 
φορά στη φωτογραφία υλι- 
κού. Σας συγχαίρω επίσης 
για τη στήλη Μυ[Ηπιεάία 
και τα άρθρα σχετικά µε το 
ΙΠΙΕγΠΕΙ. 

Χίλια συγγνώμη για το 
μέγεθος του γράμματος. 
Ελπίζω να µη σας κούρασα. 

Ενας αναγνώστης από τη 
Ρόδο 


Γιάννης Πάλπου 


ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 


Π Αγαπητέ Γιάννη, 

α) Ναι. Ο Ερ5οη είναι αρ- 
κετά καλός εκτυπωτής, η τιµή 
του οποίου κυμαίνεται περίπου 
στις 200.000 δρχ. Είναι ένας α- 
πό τους καλύτερους εκτυπωτές 
προσωπικής χρήσης. Πράγματι, 
οι |α5: [και µόνο οι |α56η) εκπέ- 
µπουν όζον, ὠστόσο κάποια κα- 
τάλληλα φίλτρα μειώνουν την 
εκπομπή σε ακίνδυνα επίπεδα. 


Β) Φυσικά και αξίζει! Υπολόγι- 
σε ότι Ώα σου κοστίσει 10000 - 


124000 δρχ.το Ἰ ΜΒ. Τα 5ΙΜΛ5 
των 72 ρἱη» έχουν διευρυμένο 
ἀαία Ρυς, ενώ εππρέπουν µεγα- 
λύτερες ποσότητες µνήµης ανά 
ΡΙΜΜ. 

Υ) Οι σημαντικότερες είναι 
ΚΑΜ, όταν Θέλουμε να έχουµε 
µνήµη υρρε: και θχραπάεά, και 
ΝΟΕΜΣ όταν Θέλουμε υρρε: και 
ΧΜ» [εχἰεπάθα]. Με την ΓΓΒς5 ε- 


 ΕΙδαγωγἡ στα Μι]Ιηεάία (/6 ώρες) 
« Ἰοο[θ00Κ (24 ὠρες) 


ο Χρήση Και δυνατότητες εφαρμογῆς τῶν Μιπιεάία 


στΟΥ ΤραπεζΙΚό Και ασφαλιστικὀ χώρο [18 ὡρεο 
ο ΣΤΙΥΟΥΤας µια Μ[πιθθϊα εφαρµογἡ (26 ώρας 


ΜΕ ΤΗ ΣΥΝΕΡΓΑΣΙΑ: 


λέγχουμε το μέγιστο αριθµό των 
ταυτόχρονα ανοικτών ΕΓΒ5 [πρό- 
κειται για δείκτες σε διευθύνσεις 
των ανοιχτὠν αρχείων του δί- 
σκου). Με τη 5ἱαείς κάνουμε δυ- 
νγαµική κατανομή της µνήµης 
στοίθας. Ετσι, διάφορα ἱπεπυρίς 
µπορούν να καλούν το ένα το 
άλλο χωρίς να καταρρέει το σύ- 
στηµα. Τέλος, µε τη 5εἱνεΓ µπο- 
Ρούμε να τρέξουµε προγράµµα- 
τα τα οποία απαιτούν προγενέ- 
στερη έκδοση του ΏΌ5 από την 
600 


δ) Η δυνατότητα υποδοχής 
του Ρ241 δεν εξαρτάται απὀ το 
Βυ5, αλλά από τη συγκεκριµένη 
δυνατότητα της πιοῄπθιροσγα. 
Όλα τα συστήµατα 4θό που δέ- 
χονται το Ρ241 (ΡεπΗυπη ονθΓ- 
ἀήνε) αποκτούν τα περισσότερα 
από τα χαρακτηριστικά του βθη- 


ἥυπῃ - όχι όµως όλα. 


» ή ἃ 
Απογευματινὰ 
τμήματα 


» Ενδοεπιχειρισιακἠ 


Εκπαϊδευση 


» Πολιορημ 


σκηση 


» Ολιγοµελἠ 
Ἱμήματα 


Λ. Συγγρού 45, 117 43 Αθήνα, Τηλ: 9213.3068 τ παν νι Να 


ε) Οι ΚΙ5ς (Βθαάυςεα [ησίτυς- 
Ποη 56ἱ (οπιρυἱθι) επεξεργα- 
στές διαθέτουν μειωμένο 56! ε- 
ντολών, οι οποίες εκτελούνται 
συνήθως σε µόνο έναν κύκλο 
ρολογιού, ενώ οι Οἱ56 (6οπιρίεχ 
[ηδιτυςίοη 56ἱ (οπιρυϊθι) επε- 
ξεργαστές έχουν µεγάλη ποικι- 
λία εντολών, οι οποίες διευκολύ- 
γουν µεν τον προγραμματισμό, 
ὠστόσο η εκτέλεσή τους απαιτεί 
περισσότερο χρόνο. 

στ) Δεν καταλαβαίνω τι εννο- 
εἰς λέγοντας "αναβάθμιση" στην 
περίπτωση της κάρτας ήχου - Και 
Ιδιαίερα της συγκεκριμένης. 
Πάντως, αν θέλεις µπορείς να 
ρωτήσεις την εταιρία "Μἰογο]ε]- 
ας”, τηλ.: 9230742. 

ζ) Ο ήχος κάθε παιχνιδιού ε- 
ξαρτάται από το διο το παιχνίδι 
και όχι από την κάρτα ήχου ή τα 
γγίπαον!ς. Βέβαια, όταν έχεις 


ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 


κάρτα ήχου 16 Βΐς, ακούς πολύ 
Καλύτερο ήχο σε σχέση µε την 
κάρτα των 8 Οἱ!5 - αν όµως το 
συγκεκριµένο παιχνίδι υποστηρί- 
ζει ήχο τέτοιας ποιότητας. Αν, 
για παράδειγµα, το παιχνίδι υπο- 
στηρίζει ήχο Φουπαβἰα»ίει, τότε 
είτε έχεις την απλή Φουπαβἰας!ε; 
είτε τη 5ουπαβἰαρἰθι 16, Όα α- 
κούσεις περίπου την ἴδια ποιότη- 
τα ήχου. Σε ότι αφορά τα Κολλή- 
µατα στα ἨΜΙπάον!», δύο εκδοχές 
µπορώ να σκεφτώ: είτε υπάρχει 
κάποιο οοπῄἰο! στον ἀήνθι της 
κάρτας ήχου είτε έχεις δώσει λά- 
Θος τη διεύθυνση µνήµης, το 
ΙΟ ή το ΏΜΑ «ᾖπαηπε. 

η) Το Υπο «οπιπιαπάξεε [| εἰ- 
ναι πολύ καλό παιχνίδι και, το κυ- 
ριότερο, σε πολύ καλή τιµή! Τέ- 
λος, φίλε Γιάννη, ὃα διαπίστωσες 
και συ ότι λείπει µία ερώτησή 
σου, µια και δεν µπορέσαµε να 


καταλάβουμε τι ακριθώς εννοείς 
[ρίθα»θ, την επόµενη φορά να 
μας γράψεις πιο καθαρά, έτσι]. 

Χαιρετίσµατα στην πανέμορφη 
Ρόδοι 


ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ ΧΩΡΙΣ 
ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ 
Γι Ο φίλος µας Καλογεράκης 
Δημήτρης από την Κρήτη, 

µας ρωτά εάν µε τον υπολογιστή 
που διαθέτει µπορεί να ξεκινήσει 
την κατασκευή εγός παιχνιδιού 
και αν μπορούμε σε κάποιο µελ- 
λοντικό τεύχος µας να γράψου- 
µε ένα άρθρο µε θέμα την κατα- 
σκευή παιχνιδιών στο Ρς, 

Φίλε Δημήτρη, θέθαια και 
µπορείς µε τον υπολογιστή σου 
να αρχίσεις την κατασκευή ενός 
παιχνιδιού. Για να µπορεί κά- 
ποιος να κατασκευάσει ένα παι- 


ευὐ-ιτανο 


ΥΗΝ 95 
ΟΟΡΕΙ ΡΡΑΝ ά» 
ΡΚΑΘ ΥΝΝΑΝΕ 
ΜΙΟΠπΟ ΜΑΟΗΙΝΕς ΙΙ 
ΕΧ ΕΙΟΗΤΕΚ 
ΦΙΜΟΝ ΤΗΕ ΦΟΒΟΕΡΚΕΠΡ ΙΙ 
ΞΤΑΠΤΡΕΚ ΤΗΕ ΝΕΧΤ ΘΕΝΕΡΜΑΤΟΝ 
ΟΟΜΜΑΝΟ ΑΝΡ ΟΟΝΘυΕΠ 
ΡΕΙΡΟΝΕΚ ΟΕΊΙΟΕ 
ΝΒΑ ΙΝΕ 5 
Ευ ΤΗΝΟΠΙΕ 
ΡΡΑΘΟΝΙΟΚΕΙ 
ΕΙΙΘΗΤ υΝΙΙΜΠΕΟ 
ΟΙΝΙΙ ΝΑΣ 
ΞΤΟΝΕ ΚΕΕΡ 
ΟΕΕΙΟΕ 95 
ΝΕΕΌ ΕΟΒ 9ΦΡΕΕΌ 
ΡΡΒΙΜΑΙ ΚΑΘΕ 
ΑΡΑΟΗΕ ΙΟΝΘΒΟΝ 
ΕΑΡΕ ΤΟ ΒΙΑΟΚ 
ΜΑΘΙΟ ΟΑΒΡΕΤ Ι 
ΜΕΟΗ ΝΝΑΗΡΙΟΝ Ι 
ΡυΝΘΕΟΝ ΜΑΡΤΕΝ Ι 


οΡΙ-ΡΗΙΙρ5 
. 8ο.00οο 
2Ο ΡΑΝΑΣΟΝΙΟ 


ΜΕΤΑΦΟΡΑ ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ Σε οὐ 
ΑΠΟ ΤΑΡΕ-ΗΑΛΌ ΡΙΦΚ-ΔΙΣΚΕΤΕΣ- ΡΑἵ 


Γ΄ ΔΙΣΚΟΙ ΟΡ-Β ΡΗΙΗΡ5 


ΡΑΤΑ ΟΑΡΤΡΙΘΕΣ ΟΑΤ90 ΝΑΜΕ 


ΜΟΤΗΕΡ ΒΟΑΡΟΌ 9ΟΥΟ 486 
ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗΣ 48όΏΧ4-100 
ΑΜ 4ΜΒ 72 ΡΙΝ 


ΑΜ ΒΜΒ 72 ΡΙΝ 


Η.ΡΙΡΚ 8Β5ΟΜΒ 
Η.ΟΙΡΚ 1,2 9. 


Χνίδι Θα πρέπει να έχει πολύ κα- 
λές γνώσεις προγραμματισμού 
και, βέβαια, να γνωρίζει καλά 
µία γλώσσα προγραμματισμού 
{Ραδεαι, ς, Βατίς κ.λη.]. 


Π Ο φίλος µας Ανδριώτης 
Αποστόλης από την Κρήτη 
εἶναι αρχάριος και µας στέλνει 
ένα γράμμα µε σχετικά λίγες ε- 
ρωτήσεις. Ας τις δούμε. 

α) Σαφώς και επηρεάζονται οἱ 
δισκέτες από κάθε µορφή Ισχυ- 
ρών μαγνητικών πεδίων. 

ϐ] Είναι κάπως δύσκολο να α- 
ναφέρουµε τις τιµές των παιχνι- 
διών, γιατί αλλάζουν σχεδόν συ- 
γέχεια. 

Υ) Ενα 48ό0Χ40 µε 4ΜΒ µνή- 
µη, έγχρωμο πιοπίογ, σκληρό δί- 
σκο 200ΜΒ, κάρτα γραφικών 
5ΥΟΑ και (Ρ-ΚΟΜ ἀήνε τρι- 
πλής ή τετραπλής ταχύτητας. 8 


3ΡΑΟΕ ΡΙΚΑΤΕ 
ΞΗΡΒΙΕΜ ΜΝΑΒΙΟΝΠς 
ΡΑΝΤΖΕΡ ΘΕΝΕΚΑ. 
ΡΕΜΟΙΙΡΙΟΝ ΜΑΝ 
σεχ . 
ΡΒΟΑΌ πΑΟΗ 
ΞΑΜΟΡΑΙ ΞΗΟΝΟ 
ΘΙ)ΑΠΑΝΠΝΕ 
5ΙΑΜ Ν' ΑΜ 
ΕΙΕΑ ΞΟΟΟΕΝ 
ΤΗΕ ΝΕΕΌ ΕΟΡ ΔΡΕΕΟ 
ΝΙΘΗΤ ΤΕΚΑΡ 
ΞΗΡΕΡ ΜΜΙΝΘ ΟΟΜΜΑΝΡΕΝ 
ΝΟΝΑ ΡΤΟΡΜ 


| ΟΕ ΜΟΙ Ω ΙΝΤΕΡΟΕΡΙΟΗ 


ΕΙΙΘΗΤ ΙΝ ΝΙΘΗΤΜΑΡΕ 
ΝΒΑ ΙΝΕ 95 


7Η ΘὐΕ5Τ 
ΜΑΡΡΟΦ 
ΞΤΟΙΚΕΚ 
ΕΞΟΑΡΕ ΕΚΟΜ ΟΥΒΕΝΟΙΤΥ 


ΜΟΝΙΤΟΝ ΡΑΕΝΟΟ ΝΕΙΝ. 15" 
ΜΟΝΙΤΟΡ 5ΟΝΥ 15" 


ΥΝΘΑ ΟΑΚΌ 531ΜΒ 


ΟΡ ΚΟΜ ΡΙΟΝΕΕΚ 4ΧΔΡΕΕΌ 
ΟΡ ΚΟΜ ΤΟΣΗΙΒΑ 5051 3501 4,9ΧΞΡΕΕΟ 
ΟΡ ΚΟΜ ΘΧΔΡΕΕΌ 


ρς 


ΜΑΙ, ΟΕΕΙ 
ΠΟΜΕ ΟΕΕΙ 


του Δημήτρη Χριστακόπουλου 
Ιἰπιθεοπιρυ]ίπίς.αι 


Σε αντίθεση µε το πνεύμα των καιρών, δεν έχουµε ΝΜΙπάοννς 95 στο 
ΠΊθπυ µας. Αυτό ὃα γίνει τον επόμενο µήνα, σε συνδυασμό µε µια πηϊπί 
έρευνα, για να δούμε τα πράγματα ψύχραιµα και κυρίως πρακτικά, 
αφού ὃα έχει... κατακαδίσει η σκόνη. Προς το παρόν, ακολουθήστε τις 
περιπέτειές µου για το στήσιμο ενός υπολογιστικού χώρου εργασίας 
στο σπίτι. 


34 Ῥς Μαριετ 


Οι υπολογιστές έπαψαν να εἶναι µηχανή- 
µατα πολυτελείας για επιχειρήσεις και µπή- 
καν µε αξιώσεις στα σπίτια µας για κάθε εἷ- 
δους δουλειά. Ολοένα περισσότεροι χρή- 
στες δημιουργούν µικρές “μηχανογραφικές” 
εγκαταστάσεις και καταπιάνονται µε Θέματα 
εξοπλισμού. Για όλους εσάς που έχετε κάνει 
το σπίτι σας υπολογιστικό “άντρο” ή θέλετε 
γα οργανώσετε κάτι παρόμοιο, κρεµάστε έξω 
απὀ την πόρτα του δωματίου µια πινακίδα 
“Κεερ ΟὐΤ”, που να θυμίζει εἴσοδο σε πει- 
ῥραματικό χώρο και να παραπέμπει σε σκοτει- 
γά εργαστήρια ερευνών, και διαθάστε τα ὁ- 
σα ακολουθούν. 


Αν σκέφτεστε τον υπολογιστή, µέγα σφάλ- 
μα. Όταν μιλάμε για Βασικά, ο νους µας πη- 


γαίνει σε Θέματα υποδομής. Στο πλαίσιο λοι- 


ο κσν-αφς 


πόν της αναβάδµισης του εξοπλισμού µου, 
άρχισα να σχεδιάζω από την αρχή κάθε στά- 
διο και έδώσα προσοχή και στην παραμικρή 
λεπτομέρεια. Όσα Όα αναφερθούν στη συνέ- 
χεια, Όα έχουν να κάνουν συχνά µε ακριθό υ- 
πολογιστικό εξοπλισμό. Αυτό δεν γίνεται για 
λόγους εντυπωσιασμού, αλλά εἶναι η ἴδια η 
φυσιογνωμία της στήλης που απευθύνεται σε 
όλους ανεξαιρέτως τους χρήστες, είτε αυτοί 
λέγονται Ρον/θ: υ5ε:5 και δουλεύουν σε Ρθηπή- 
υπῃ είτε έχουν έναν 386 και κοιτάζουν πώς 
Όα παρατείνουν τη διάρκεια ζωής του. Μη µε 
παρεξηγήσετε λοιπόν, στόχος 
δεν εἶναι η πρόκληση αλλά η 
παρουσίαση της τεχνολογίας 
και η παράθεση εμπειριών 
που ίσως σας φανούν χρήσι- 
µες κάποια στιγµή. Η στήλη 
ξεκαθαρίζει τη θέση της. 
Αρχικά ψάχνουμε για 5. 
Ωραία, η ΑΡ έχει θγάλει 
καινούρια Ρἰυς δι Ρίαγ µοντέ- 
λα, ιδανικά για τα ἨΝίπαον/ς 95, οπότε κατευ- 
Βείαν τηλέφωνο στην αντιπροσωπία, δηλαδή 
στον Πουλιάδη. Δυστυχώς, όταν εἶστε ιδιώ- 
της και Θέλετε πληροφορίες, τα πράγματα εἰ- 
ναι δύσκολα. Ακόμη, δεν μπορώ να καταλά- 
Βω γιατί χρειάστηκε να περάσω από τρία [3] 
πρόσωπα µέχρι να µε συνδέσουν µε τον υ- 
πεύθυνο για τα 05. Εκεί, πάλι, αναμονή. 
Αφού άκουσα τα άπαντα του Εἰνίς κι ετοιµα- 
ζόμουν για οἰπαίτα, εξαντλήθηκε η υπομονή 
µου και το έκλεισα. Ο ἀθαίθι µε τον οποίο ε- 
πικοινώνησα για το 5 (όπως καταλαθαίνε- 
τε, Οἱ µεγάλες εταιρίες όπως είναι η Πουλιά- 
δης ἃι Συνεργάτες δουλεύουν µόνο µέσω 
χονδρικής) στάθηκε περισσότερο τυχερός, 
γιατί κατάφερε να μιλήσει. Μόνο που ανέκυ- 
ψΨε ένα πρόθληµα: Δεν γνώριζαν αν τα µοντέ- 
λα που φέρνουν εἶναι από την καινούρια Ρ]υᾳ 
δ. Ρίαγ σειρά της ΑΡ και µας ζητούσαν τον 
ακριθή κὠδικό του μοντέλου. Μη γελάτε.., 
γιατί δηλαδή, σας φαίνεται παράξενο να µη 
γνωρίζει κάποιος τις προδιαγραφές των ει- 
δών που εισάγει; Εμένα, πάλι, µου φαίνεται 
μάλλον φυσιολογικό... 

Εξάλλου στην ελληνική αγορά Πληροφορι- 
κής το 0570 εἶναι πωλητές και το υπόλοιπο 976 
τεχνικοί και γνώστες της αγοράς. Τέλος πά- 
ντων, πήγα κι εγώ και αγόρασα ένα 5υ{08 5υρ- 
Ρ/θ5ςοΓ της ΡΕΙΜΑΧ, µέχρι να βρω άκρη για 
το 005. Βέβαια, οἱ πωλητές του καταστήματος 
δεν γνώριζαν ότι το εἶχαν (συνηθισμένα πράγ- 
µατα, τα πρώτα 10 χρόνια εἶναι δύσκολα, αλ- 


 ἳ Ριθᾶςο ναί... 


ν- 


ΡΙογ5Ια[ίοΠ 


4 
. Βεῖιρ ἶ5 Ιη/αΙζίης. 


αλ. 


λά εγώ έψαξα και το βρήκα]. Πρόκειται για έ- 
να πολύπριζο που παρέχει σταθεροποίηση τά- 
σης, φιλτράρισμα της γραμμής και πλήθος ἆλ- 
λων προστατευτικών µέτρων για άμυνα απέ- 


Από ἀθείᾳφη, άλλο Πποτα, 


Πολύ ωραίο πρόγραµµα εγκατάστασης. Οχι 
Βέβαια µόνο στο σχεδιασμό των γραφικών, 
αλλά κυρίως στη λειτουργικότητα που µας 
ενδιαφέρει. 


ναντι στα τερτίπια της ΔΕΗ. Οι καλύτερες 
11.500 δρχ. που έχω δώσει ποτέ για εξοπλι- 
σµό. Το συνιστώ ανεπιφύλακτα αν Θέλετε να 
έχετε το κεφάλι σας κάπως ήσυχο. Όταν δίνε- 


Βοηγ(ϱ)) πο 


ΟΠ Ππιιδίο 


ση ρἰοίωμιος 
ὅπ ϱἰθοίγοπίσδ 


ο] Ιπῖογβοῖῖνθ 


σΠ 0.64: 


ος 8ἰΓ 


Ο κεντρικός ἵπιαφεπιαρ από τον κόμβο της 5οηγ. 


Ἡ/θἱσοπιθ {ο ἴῃθ 
ΘΟΠΥ ΟπΙίποθ 
ΜΙΝΑ Θοινοτ! 


ο) Απισίς ἱπ/οιπιθίίοη, ἔους 
Φομδάυ[ος, 5ουπά οἱἱρς, 
οονο(ατῖ, πωβἰονίάεο 
απα «ροοἰα! ργοπιο(ίση. 
Ι{ογπιβΙΙΟΠΟΠΘΟΩΥ 

Μονίοα, Τοἱεν]κίοη «ἰνονς, | 

ΤµδαΙ{65, Ηοπιο Ψ]άδος απ. 

ἄαπιο 9µο Ναίνοικ, 


Ριοάμοῖ ἱπ[οιπιαίίσῃ, 
Ώονν [ασ μποῖσαγ 
Δπᾶ ριΐσο |915. 


ἰαϊεςῖ Πθνις Άπά ριθνίθνς 
οὐ ΡΙαγειβίίομ, εητεγιβίηπεη! 
ΟΡ.ΒΟΜΕ ἁΠά 5ο{8εῃ 88 


Βο]οσίίοης {ΓΟΠΙ ΘΟΗΥ. 
Βίᾳπαίωγοφ’ πο ος 
οηἱοπιαἰηπνοηί ππογοπα Πα! 
απά «οἰοσβρίος. , - 


Μωσίςο απα (αἰἱκ-ραθεά 
τας]ο απ {εγίαἰηπιθδῃί 
ριοφταπηπιίηᾳ, πω ο αθἲ, 
Απ επικγιαἱηπεπ{ήες. 
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ΡΕΝΣΗΜΕΑ ΡΑΘΗΝΕΤΣ 


ΝΕΝ ΡΑΟΡΙΕΙ ΛΕΙΕΛΦΕΣ 


ΕΛΟΤ ΤΙΝ 
κο παι σοσα 


4 ΡΙΘΙΤΑΙ ΝΑΝΕΥΡΑΝ 


Ο τοµέας Εἰθε]τοπίες φιλοξενεί πολλά µικρά θαύματα για λάτρες της τεχνολογίας. 


τε τόσα χρήματα για υπολογιστή, καλό εἶναι 
να σκεφτείτε και την ηλεκτρονική του... υγείαἱ 
Να µην το ξεχάσω: Μην αγοράζετε εσωτερικά 
εξαρτήματα για τον υπολογιστή σας από πο- 
λυκαταστήµατα που δεν έχουν σχέση µε υπο- 
λογιστές. Επίσης, δεν έχω καταλήξει ακόµη 
ποια κατηγορία πωλητών είναι πιο επικίνδυνη. 
Αυτοί που γνωρίζουν τα πράγματα και ψά- 
χνουν Θύματα για να ξεφορτωθούν το σἰοεΚ ή 
αυτοί που εἶναι εντελώς άσχετοι µε το αντικεί- 
µενο και πουλάνε υπολογιστές µε την ἴδια ἁ- 
γεση που ὃα πλάσαραν καφεπιέρες. Μπορεί 
γα κάνω αρκετούς εχθρούς µε αυτά που λέω, 
αλλά κι εσείς δίνετε τα ὠραία σας λεφτουδά- 
κια [τα οποία κερδίζονται µε κόπο και δεν τα 
βρίσκετε στο δρόµο) και θέλετε να κάνετε α- 


Βοηδήσετε σε µια µικρή έρευνα. ᾱ 
στούν και χρειάζονται πεβισσότέβες, 
θυνση πρέπει να κινηθούν, Αν δοι 
ξη “για τη στήλη Ρς Εχροῄθποθ νοντας α 
-Με ποιον εξοπλισμό: ών. | αἲ 
απόδοση/ταχύτητά τους; ΄ 
-Ποιες εἶναι οι µέχρι 


που πρέπει να διαθάζω. 
Οι εµπειρίες σας ας 
τα συμπεράσματα τη 
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ΚΑΝΟΝΤΑΣ ΤΟ ΒΗΜΑ ΓΙΑ ΤΑ ΜΙΝΡΟΝΝΣΟ5 


αν 
Όλοι εσείς που τρέξατε περιχᾶρεί γα αγοράσετε τα ΥΜΙπαον/505, ὃα μπορούσατε να μας 
λλοί 


Όσο πιο αναλυτικοί εἶστε ου κολήτερα Ἡ 
λυπηθεπε ως 


αυτή την ». μ. είναι πολύτιμη και ὃα βοηθήσει Χλιάδες άλλους αναγνώστες. 
Εναλλακτικά, µπορείτε να στείλετε 6-πιαῖ στη γνωστή διεύθυνση [πιθεοπιρυ]ίπίε.α:. 


γορές που δεν Όα σας απογοητεύσουν. Και- 
ρός να υπερασπίσουµε κι εμείς τα δικαιώματά 
µας ως καταναλωτές. 


ΤΟ ΜΗΧΑΝΗΜΝΜΑ 

Ο 38ό ὃα έχει παρέα έναν Μίετοη ΜΙ- 
ἱεηία. Όπως έχω αναφέρει, όταν αγοράζει 
κάποιος υπολογιστή στην Ελλάδα και δέλει 
γα εἶναι σίγουρος, έχει δύο επιλογές. Είτε να 
αγοράσει επώνυμο είτε να Βρει ένα φίλο που 
µπορεί να εµπιστευτεί, Προτιμήθηκε η πρώτη 
λύση. Μοϊμθήροαιά της Μἰετοπίς», Εἰασὴ βίο», 
Ριυᾳ δι Ρίαγ για να καταλαβαίνει αυτόματα 
ότι πρόσθετο Βάλετε πάνω, ξεχωριστή υπο- 
δοχή για το ππουςθ, που αφήνει και τις δύο 
σειριακές ελεύθερες, επεξεργαστής Ραπῄυπι, 


 Η συμβολή σας σε 


γγίπαον/ς 95 προεγκατεστηµένα, κουτί µε 
ἤπυπιρεσΓθνς για να ανοίγει εὐκολα, συµµαζε- 
µένο εσωτερικό και τρία (3) αθόρυθα ανεµι- 
στηράκια. Βαῄε/ίες ποὶ ἱπείυάεά, Το καλό εἷ- 
ναι ότι µπορείτε να αλλάξετε και μητρική αρ- 
γότερα, πράγμα που δεν γίνεται σε άλλα ε- 
πώνυµα μηχανήματα. Επίσης µνήµες ΕΡΟ (κά- 
δε λίγο και λιγάκι αλλάζουν τα οΠἰράκια οἱ 
πανούργοι κατασκευαστές, για να βάζουμε ε- 
µείς το χέρι στην τσέπη) και κάρτα γραφικών 
Μαϊτοχ ΜΙεπίυπι, την οποία επίσης συνιστώ 
ανεπιφύλακτα εάν σας ενδιαφέρει ο χώρος 
των 30 οταρβἰςς. Όλα αυτά τα βρίσκετε και 
από έναν Ελληνα συναρµολογητή, πληρώνο- 
ντας λιγότερα απ΄’ όσα εγώ, αλλά βέθαια χά- 
γετε σε επρϊπεειίπα. Αν έχετε κάποιον να 
σας Βάλει µια µητρική της προκοπής και να 
προσθέσει τα εξαρτήματα που εσείς θέλετε, 
τότε µπορείτε να αποκτήσετε κάτι Ιδιαίτερα 
σύγχρονο και ισχυρό, χωρίς να τινάξετε στον 
αέρα τον οικογενειακό προὔπολογισμό. Η ε- 
ποχή που τα Ρ(5 κοντράρουν τους σταθμούς 
εργασίας της 5ἱΝ, είναι εδώ. Μια εποχή προ- 
σπή, γιατί πλέον η ισχύς που αποκτάτε µε τα 
χρήµάτά σας εἶναι αξιοθαύμαστη. 


ΜΟΡΕΜ ΚΑΙ ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ 

Θέλουμε να επικοινωνούµε µε τον υπόλοι- 
πο κόσμο και να τυπώνουµε τις εργασίες µας. 
Εδώ αρκέστηκα στον υπάρχοντα εξοπλισμό, 
που κάνει µια χαρά τη δουλειά του. Είναι συ- 
σκευές απαραίτητες και πρέπει να τις προσέ- 
ξετε, γιατί το µεν πποάςπῃ σας δίνει πρόσθα- 
ση σε πόρους και πληροφορίες, ο δε εκτυπώ- 
τής εἶναι ο “καθρέφτης” της δουλειάς σας. 


ΜυΙΤΙΜΕΡΙΑ 

Τι, δηλαδή, φτιάξαμε οικιακή εγκατάσταση 
Και δεν Όα παίζουμε και κανένα παιχνιδάκι; Οι 
γεότεροι µπορείτε να πείτε ότι Θέλετε: (0, 
κάρτα ήχου και 5ρεαΚεις για “εκπαιδευτικές 
εφαρμογές” όπως λ.χ. η Εποαπία της Μἰογοδο 
[και κάποιοι άλλοι πιυ]ήπιθαία τίτλοι που η 
στήλη Όα αναγκαστεί να λογοκρίνει, αλλά ὁ- 
λοι καταλαβαίνετε νομίζω). Το κονδύλιο ὃα ε- 
γκριθεί Και Όα µπορείτε µετά να εκπαιδευτείτε 
µε όλη σας την άνεση στον κόσµο του ΏΟΟΜ 
και του («οπηπιαπά δ (οπαυε/. Οι µεγαλύτε- 
ροι σε ηλικία µπορείτε να δικαιολογήσετε 
στον εαυτό σας τη δαπάνη, µε το πρόσχημα 
της επαγγελματικής ἰπίειαςῆνε ενασχόλησης. 
Μετά µπορείτε να συνδεθείτε µε τους γεότε- 
ρους µέσω του πιοάθπη που αναφέραμε προη- 
γουµένως και να τσακίσετε το ΏΟΟΜ ἰπίειας- 


ἤνε]γ, µε την κατάλληλη µουσική υπόκρουση! 

Προσέξτε κυρίως τα εγχειρίδια, τα συνο- 
δευτικά προγράµµατα και τη διαδικασία εγκα- 
τάστασης όταν αγοράζετε ππυ]ήπηθαία εξοπλι- 
σµό. Το (ΓΡ να είναι 4-6ρθεά Και η κάρτα ήχου 
16-Ρ, µε καλά ηχειάκια. 


Τ ΑΛΛΟ; 

Μια καλή οθόνη. Αν δουλεύετε στο σπίτι 
πολλές ώρες, τότε Όα έχετε εκτιμήσει την α- 
ξία ενός καλού πιοπίϊοι. Μην τσιγκουνευτείτε 
σε αυτό τον τοµέα, γιατί είναι κάτι που ὃα 
μείνει καιρό. Προτιμήθηκε 5οηγ Τήπίποη, µε 
δεύτερη στη σειρά την Εἶζο, χωρίς να έχουν 
Βέβαια µεγάλες διαφορές. Όταν αγοράζετε 
οθόνη Όα επιµένετε να τη δοκιμάσετε επιτό- 
που γιατί κομμάτι απὀ κομμάτι έχει διαφορά, 
για λόγους που έχουµε αναλύσει παλαιότερα, 

Επίσης ένα σύστηµα ΒαεΚυρ. Αν το σπίτι εἶ- 
γαι και το γραφείο σας πρέπει να νιώθετε α- 
σφαλής σε ότι αφορά την εργασία σας, δη- 
λαδή τα πολύτιμα αρχεία για τα οποία κοπιά- 
ζετε ώρες και δεν Θέλετε να δείτε να "πετά- 
νε” µακριά επειδή ο δίσκος ξαφνικά αποφά- 
σισε να σας εκδικηθεί που τον ταλαιπωρείτε 
τόσα χρόνια. Η ταινία δεν συμφέρει διότι έ- 
χουν κυκλοφορήσει καταπληκτικά ἀῑΐνες από 
Ιοπιεφα και 5γαυες]. Δέχονται μικρά επανεγ- 
γράψιµα «αήτίάφες µε χωρητικότητα 100- 
135 ΜΒ και είναι γρήγορα και βολικά. Το Ζὶρ 
της Ιοππθφα συνδέεται άνετα στην παράλλη- 
λη Βύρα {µε Θχίτα υποδοχή για να συνδέετε 
µαζί και τον εκτυπωτή], έχει λογικό κόστος 
και μεταφέρεται πανεύκολα. Ε, λοιπόν, αυτό 
το μικρό ἀήνθ είναι καταπληκτικό. 


ΥΠΟΔΕΙΓΜΑ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟΥ 

Μόλις το έβγαλα από το κουτί, βρέθηκα 
µε µια µικρή, κομψή και ελαφριά συσκευή, 
καλώδια (από αυτά άλλο ποτα οἱ ΠΟΛΟΥΙ- 
στές, έχει γίνει δάσος εδώ πέρα], ένα ογκώ- 
δες τροφοδοτικό, ένα οαηπίἀᾳβ, το πρόγραµ- 
μα εγκατάστασης σε µία δισκέτα και ένα κα- 
ταπληκτικό εγχειρίδιο. 

Το Βιβλιαράκι αυτό µε τις οδηγίες σάς κα- 
οδηγεί θήμα προς Βήμα στη διαδικασία ε- 
γκατάστασης, µε απλά και εύστοχα σχόλια 
και υποδείξεις. Αφού κάνετε τις συνδέσεις, 
τρέχετε από τα ΥΜίπάον το πρόγραµµα ε- 
γκατάστασης, το οποίο αυτόματα και µε δια- 
φανή προς εσάς τρόπο αναλαμθάνει όλες τις 
λεπτομέρειες. Σε 10 λεπτά ήµουν έτοιµος να 
χρησιμοποιήσω το καινούριο µου «ήνθ, µε το 
όνομα Ε. Επίσης σας δίνονται και 20 ΜΒ µε 


Μαφίς μπίς, ένα ΡΟΑ (Ρογεοπαἱ Ὀἰαϊναι 
Απεἰείαπ!) που µας φέρνει πιο κοντά στο 
µέλλον. Να είχαµε ένα... 


χρήσιμα προγράµµατα και υ/]]ήθς ώστε να α- 
ξιοποιήσετε το ἀῑῑνθ καλύτερα. Ο κανόνας 
του «ἰπι; Ότι είναι εξωτερικό δουλεύει πιο εὖύ- 
Κολα αλλά επιθαρύνει τη συλλογή σας από 
τροφοδοτικά και καλώδια. Εκτός από την έκ- 
δοση που συνδέεται στην παράλληλη δύρα, 
υπάρχει και µια 3051, ενώ αναμένεται και σε 
εσωτερική µορφή ὡς συσκευή ΙΌΕ. Ηδη στην 
παράλληλη έκδοση είναι ταχύτατο, κοντά 
στα επίπεδα ενός 4-ρθεά ΟΡ-ΚΟΜΑ, και Όα 
αποτελέσει την Ιδανική λύση όχι µόνο για 
ῬαεΚυρ αλλά και ὡς ηµμι-πρωτεύον µέσο απο- 
Θήκευσης, ιδανικό συμπλήρωμα του σκληρού 
δίσκου σας. Εν ολίγοις: Βεοοπηπιεπάεά. 


ΕΡΓΟΝΟΜΙΑ ΚΑΙ ΧΩΡΟΙ 
ΕΡΓΑΣΙΑΣ 

Οι λεπτομέρειες µετράνε, αν μπορούμε να 
χαρακτηρίσουµε λεπτομέρεια τη σωστή διά- 
ταξῃ του εξοπλισμού και τη δική σας θολή. Ει- 
δικά τα καλώδια µπορεί να γίνουν εφιάλτης. 
Ηθελα να βάλω τον 386 στο πάτωμα, καθώς 
εἶναι πηπί Ίοψει, και να γλπώσω ζωτικό χώρο 
στο γραφείο, αλλά το καλώδιο της οθόνης ή- 
ταν κοντό Και δεν έφτανε στην ανήστοιχη υ- 
ποδοχή της κάρτας γραφικών. Η 5οηγ έχει 2 
µέτρα Καλώδιο, το οποίο στην πράξη αποδει- 
Κνύεται επαρκέστατο. Μελετήστε καλά το χώ- 
ρο και προθλέψτε τις μελλοντικές σας ανά- 


γκες. Μη στριµώχνεστε, το κυριότερο. Τοπο- 
δετήστε την οθόνη σε ασφαλή απόσταση απὀ 
τα µάτια σας και το πληκτρολόγιο σε Βολική 
Θέση ώστε να ακουµπάνε τα χέρια κάπου και 
να µην είστε “στον αέρα”. Πολλοί αγοράζουν 
του κόσμου τα Καλά και δεν μπορούν να τα α- 
ξιοποιήσουν όπως πρέπει λόγω κακής οργά- 
γὠσης του χώρου. Μια και το θυμήθηκα, α- 
κούγεται αστείο αλλά δεν έχω βρει πουθενά 


΄"ππουςθ που να εἶναι τόσο καλό στην αἴσθηση 


όπως αυτό της Μἰετοςοῇ. Ακούγεται τόσο α- 
σήµαντο και ταπεινό το ποντικάκι, αλλά όσα 
έχω δοκιμάσει είναι τελείως άβολα. Δεν ξέρω 
για προγράµµατα, αλλά πάντως στα ηλεκτρο- 
γικά τρωκτικά εἶναι άπιαστη η εταιρία του ΒΙ]]. 
Μην αφήνετε τη σκόνη να διεισδύει στο Βα- 
σίλειό σας και προμηθευτείτε ένα ΚΙ καθαρι- 
σμού για το ἀήνθ. Τέλος, θγάλτε µια φώτοτυ- 
πία των νόμων του Μυπρῃγ, κάντε τους µια µε- 
γέθυνση και τοποθετήστε τους στον τοίχο α- 
πέναντι, για να τους διαβάζετε κάθε πρωί που 
ὃα ξυπνάπε. Α, ναι, και µια αφίσα µε το λογό- 
τυπο του Ρς Μα»ίθι, καθώς και µια φώτογρα- 
φία του Ρς σας σε περίοπτη Θέση. Για τους 


δεράποντες της Πληροφορικής. 
Η ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 


ΝΝΑΜΣΟΗΥ.ΟοΠ. Είναι µία και µόνη; Πάντως 
το ΥΝΘΟ σἷιε έχει γραφικά και ἀεείοη αξιώσε- 
ὢν, πολλή τεχνολογία, πολλά ονεπς, εικόνα, 
ήχο και “δυστυχώς- αρκετή... αναμονή | Χαλά- 
λι όµως. Για απαιτητικούς ἨΜθῦσυήει». 


ΟΛΟΙ ΕΜΑΘΑΝ ΤΑ Ρζς 
Περιμένοντας στη στάση το λεωφορείο, µια 


᾿κυρία 35-40 ετών µου πιάνει κουβέντα. Ε, λοι- 


πόν, αν και δεν της φαινόταν, είχε παρακολου- 
Βήσει σεμινάρια για ΨΙπάον,», δούλευε µια χα- 
ῥά τους παραθυρικούς επεξεργαστές κειµένου 
και µε ρωτούσε αγωνιωδώς να τη συμβουλεύ- 
σω για την πληροφορική παϊδεία που πρέπει να 
λάβουν τα παιδιά της για να ακολουθήσουν τις 
εξελίξεις. Είναι απίστευτο. Θα περιμένατε ποτέ 
να συναντήσετε έναν άγνωστο και µέσα σε πέ- 
ντε λεπτά να ανοίξετε κουθέντα για υΠΟλΟΥΙ- 
στές; Ποιες ήταν οι πιθανότητες για κάτι τέτοιο 
τέλος πάντων; Πάντως, τον έχουµε αγχώσει τον 
Κόσμο. Όλοι τρέµουν στη σκέψη ότι Όα έρθουν 
οι υπολογιστές κατά κύματα και Όα τους πετύ- 
χουν στον ύπνο. 


ΣΕ ΕΝΑ ΜΗΝΑ... 
Ελάτε να δούµε µαζί τα ὙΜΙπάονις 95, ήρε- 
μα, απλά, χωρίς υστερίες και πίεση. 8 
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ΡΗΝΕΗΝΝΕΝ 


. ἠ (δα) 
εί ΤΑ 


φ, | 


Οι απαραίτητες γνώσεις 


ριν από µερικά χρόνια οἱ 
επιδόσεις του κανονικού 
ΙΡΕ σε Ι5Α Όυς ήταν ικα- 
νοποιητικές για τις περισ- 
σότερες εφαρμογές. Η 
τεχνολογία όµως προχώ- 
ρησε και η αυξημένη τα- 
χύτητα του [οκαἱ Βυς [ΥΙΒ ή ΡΟΙ) που εµφαν- 
στηκε για να καλύψει τις απαιτήσεις των ε- 
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φαρμογών έµενε σχετικά ανεκµετάλλευτη 
στον τοµέα της επικοινωνίας των δίσκων. Επί- 
σης, αυξήθηκαν και οι απαιτήσεις σε χωρητι- 
κότητα, Κάνοντας το φράγμα τῶν Φ04ΜΒ ο- 
λοένα πιο αισθητό. Προκειμένου να συµθα- 
δίσει το σύστημα των δίσκων µε τις απαιτή- 
σεις τῶν εφαρμογών, αναπτύχθηκε από την 
ὙΝθείειη Πἰρίϊαἱ το πρότυπο Επῄαπεεα ΙΕ 
[ΕΙΟΕ] το οποίο επιτρέπει αυξημένη ταχύτητα 


και χωρητικότητα και δυνατότητα σύνδεσης 
πολλών διαφορετικών συσκευών στον ἴδιο 
αἀαρἰθι. Ας δούµε πώς έφθασε η εξέλιξη σε 
αυτό το σηµείο και ποιοι εἶναι οἱ περιορισμοί 
που είχε και έχει να αντιμετωπίσει το [Ε)ΙΟΕ. 


Η ιστορία του ΙΏΕ 
Το πρώτο ἱπίεήαςς για σκληρούς δίσκους 
ήταν το 5[-506/412 και είχε αναπτυχθεί α- 


πό τη 5θαφα!θ για να υποστηρίξει τη λει- 
τουργία των δίσκων της 5]-506 (5Μ8Β) και 
591-412 [10ΜΒ) για χρήση από τον ΙΒΜ ΧΤ. 
Το 1984, η ΥΝθείθτη Ὠἰοίϊαί και η ΙΒΜ όρισαν 
ένα νέο σύνολο εντολών για το σκληρό δί- 
σκο του Αἴ, το οποίο εἶναι γνωστό ως ΝΟ 
1003 και χρησιµοποιείται για απευθείας έ- 
λεγχο του σκληρού από τον υπολογιστή. 

Το 1986, η (οηπε: και η (οπιραα όρισαν 
ένα σἰαπαατά, συμβατό σε επίπεδο ΒΙΟ5 και 
εφαρμογών µε το ΥΝΡ 1003 Ιπίεήαςε, το ο- 
ποίο ονομάστηκε ΑἴΑ (ΑΤ ΑΠαεῄπιεπ!) αλλά 
έγινε ευρέως γνωστό µε το όνοµα ΙΡΕ [Ιπί6- 
αιαϊθά Ὀήϊνο ΕἰθεΙτοπίςς). Το ΙΏΕ ἱπίθιίαςε 
µείωσε το κόστος και βελτίωσε την ταχύτητα 
μεταφέροντας το µεγαλύτερο µέρος των η- 
λεκτρονικών από την κάρτα εοπ[τοίίθ; στο 
ἀήνθ και αυτό χωρίς να αλλάξει το πρωτό- 
Κολλο που ήδη χρησιμοποιούνταν από το 
ΒΙΟ»5. Αυτή η συµθατότητα µε το ΝΟ 1003 
εἰαπάαά έκανε το ΙΌΕ ικανό να κυριαρχήσει 
στην τεράστια αγορά των ΑΙ δυµβατών. 
Άλλο σημαντικότατο πλεονέκτημα είναι η 
ευκολία εγκατάστασης των ΙΏΕ δίσκων. Το 
µόνο που χρειάζεται ο υπολογιστής εἶναι µία 
Ι/Ο κάρτα της οποίας ο ρόλος περιορίζεται 
στη σύνδεση των δίσκων µε το βυ5, αφού τα 
ηλεκτρονικά ελέγχου περιέχονται στους δί- 
σκους εξαλείφοντας έτσι προθλήµατα συµ- 
Βατότητας µεταξύ εοπ/τοῖίεις και δίσκων κα- 
Βώς ο κάθε δίσκος έχει ενσωματὠμένο τον 
δικό του οοπἰτοῖιε;. ι 


Σχεδιαστικοί περιορισμοί 

Παρά τα πλεονεκτήματα, υπάρχουν και 
κάποιοι περιορισμοί, κυρίως όσον αφορά 
στη χὠρητικότητα Και την ταχύτητα µεταφο- 
ράς. Ως προς τη χωρητικότητα, αυτή περιο- 
ρίζεται στα Φ04ΜΒ. Η αιτία γ΄ αυτό τον πε- 
ριορισµό είναι το διαφορετικό μέγεθος των 
πεδίων που διατίθενται από το |ΠΙ13 και το 
ΙΡΕ για την αποθήκευση των παραμέτρων 
του δίσκου [κύλινδροι - κεφαλές - τοµείς, 
(Η5). Συγκεκριµένα, το |Π13 εἶναι ένα µι- 
κρό πρόγραµµα (ρουτίνα) του ΒΙΟΣ, το ο- 
ποίο είναι επιφορτισµένο µε τη διαδικασία ε- 
πικοινωνίας µε τους δίσκους. Προκειμένου 
να εκτελεστεί µια λειτουργία εγγραφής /ανά- 
γνώσης, πρέπει να γνὠστοποιήσουµε στο 
Ιη113 τις ακριθείς συντεταγμένες ((Η5) του 
σηµείου όπου θέλουμε να επέµβουμµε. Για τις 
συντεταγμένες του κυλίνδρου (6) διατίθε- 
νται ἸΟ0ἱἱ5, της κεφαλής (Η) ΒΕΐ5, του το- 
µέα (5) ὀΡίίς και 8Είΐ χρησιμοποιούνται για 


Αποτελεί το πρότυπο της 
σηµερινής αγοράς των 
προσωπικών υπολογιστών. Είναι 
γρήγορο, συμβατό και, πλέον, 
αρκετά ώριµο ώστε οἱ αγορές σας 
να είναι ασφαλείς, Όμως, πόσο 
γνωστές είναι οι δυνατότητές του, 
και σε ποιο βαθµό. Επιπλέον, πως 
αξιοποιούνται από τον τελικό 


χρηστη; 


Του Κοσμά Μπενέκου 
Κοσπιθᾳφαθεοπιρυ!ἱπ]κ.ος 


να καθορίσουν τη µονάδα δίσκου στην ο- 
ποία απευθύνεται η λειτουργία. Ετσι, µπο- 
ρούμε να έχουµε μέγιστο 1024 κυλίνδρους 
(0-1023], 255 κεφαλές, ό3 τοµείς και 255 
δίσκους. Λαμθάνοντας υπόψη ότι το ΏΟ5 α- 
ποθηκεύει σε κάθε τοµέα 5120Εγίες, κάνο- 
ντας έναν απλό πολλαπλασιασμό μπορούμε 
γα βρούμε ότι το μέγιστο μέγεθος ενός δί- 
σκου που µπορεί να ελέγξει το ΙΠ!1 3 είναι 
1024/60) κ 255/Η) χ ό35) χ 512[Β8Υ/ε5/5) - 
8.422.686.7208ΒγΙες - 8.108. Αντίστοιχα, 
το ΙΟΕ διαθέτει ό5536(0), 16(Η) 
και ό4(5) τα οποία δίνουν µέ- 
γιστο μέγεθος δίσκου {- 

σο µε 136608Β/) 

Βλέποντας αυτές τις 
µεγάλες χωρητικότητες 
ίσως να απορείτε γιατί υ- 
πάρχει αυτός ο περιορι- 
σµός των 204ΜΒ. Στις πα- 
λαιότερες σχεδιάσεις τα 
ΙΠ!13 και ΙΏΕ έπρεπε να ε- 
πικοινωνούν απευθείας 
μεταξύ τους, οπότε 
τα χαρακτηριστι- 
κά (Ης έπρεπε 
γα διαµορφω- 
δούν έτσι ώστε '. 
γα εἶναι κατα- 
γοητά και απὀ τα 
δύο µέρη ταυτόχρο- 
να, Συνεπώς, το µέ- 
γιστο πλήθος κυ- «| 
λίνδρων μειώθηκε 
στους 1024 [το µέγι- 
στο για το |Π!] 3), των κε- 
φαλών στις 16 [μέγιστο για 
το ΙΏΕ] και των τομέων πα- 


. 


κά 


ρέµεινε στους 63 [κοινό και για τα δύο). Με 
αυτά τα χαρακτηριστικά το μέγιστο μέγεθος 
δίσκου προκύπτει 1024χ]όχόδχο]2 - 
304ΜΒ, το γνωστό µας “όριο”. Ας δούµε ὁ- 
µως από κοντά τις δύο λύσεις που έρχονται 
από τους δύο μεγαλύτερους κατασκευα- 
στές σκληρών δίσκων παγκοσμίως. 


Επῄαηςθς ΙΏΕ 

Το Επῄαποεα ΙΌΕ (ΕΙΟΕ] δημιουργήθηκε α- 
πό τη ΥΝθείθτη ἰοίϊαί για να επεκτείνει το ή- 
δη καθιερωμένο |ΙΌΕ «ἰαπαατά έτσι ώστε να 
µπορέσει να καλύψει τις νέες ανάγκες εκµε- 
ταλλευόμενο την ταχύτητα των νέων επεξερ- 
γαστών Και συνδέσεων στο ΡΒυ5, χρησιµοποι- 
ώντας ένα επεκτεταµένο σύνολο εντολών. 
Προκειμένου ένα σύστημα να µπορεί να ε- 
λέγξει πλήρως την ΕΙΡΕ συσκευή, πρέπει να 
γνωρίζει αυτές τις επιπλέον εντολές οἱ οποί- 
ες αποθηκεύονται στο ΒΙΟ5 της πιοῄλθι- 
Ροαιά σε κάποια επέκταση του ΒΙΟ5 επάνω 
στην κάρτα Ι/Ο ή υπάρχουν µε τη µορφή 
ἀήνει. Παρ’ όλα αυτά, ακόµη και αν το σύ- 
στηµά σας δεν υποστηρίζει ΕΙΡΕ συσκευές, 
µπορείτε να τις συνδέσετε στο κλασικό ΙΡΕ 
χωρίς όµως να µπορείτε να απολαύσετε µε- 
ρικές από τις επιπλέον δυνατότητες 
µέχρι να αλλάξετε το ΒΙΟ5 της 
πιο[ηθίροατα ή να προµηθευ- 

τείτε µια νέα κάρτα |/Ο. 
Η μέγιστη χωρητικότητα δί- 
σκου που µπορεί να δει το 
ΕΙΡΕ, ανέρχεται στα 
8.108, μέγεθος που πολύ δύ- 
σκολα µπορεί να πει κάποιος 
ότι δεν εἶναι αρκετό. Η αύξηση 
της χωρητικότητας εἶναι εφικτή 
χάρη στη χρήση µιας επεκτετα- 
µέγης παραλλαγής της ΙΠΙ13, η 
οποία µπορεί να υπάρχει σε 
5 ΒΙΟ5 ή σε µορφή 
ἀ[ίνει, και κάνει 
ο. μετάφραση τῶν 
ος Ἅγιος παραμέτρων του 
δίσκου σε έναν 
“ψεύτικο” πίνα- 
κα (Ης [ΟΥΙίη- 
ἀε:ς, Ηεαάς, 
5θε!οις]. Λε 
αυτό τον τρό- 
πο μπορούμε 
γα αλλάξου- 
µε τη μέγιστη 
επιτρεπόµενη τιµή 


πο 
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που µας δείχνει το πλήθος των λογικών κε- 
φαλών, από Ἰό σε 255, δηλαδή πετυχαίνου- 
µε µια αύξηση του μέγιστου μεγέθους δί- 
σκου κατά ]ό φορές! 

Η ταχύτητα µεταφοράς ανάµεσα στο δί- 
σκο και το σύστηµα δεν ξεπερνούσε τα 
4ΜΒ/6 µε την κλασική σύνδεση σε Ι5Α Ρυς. 
Ακόμη και µε τη χρήση του ΥΕΞΑ |[οςαἱ Όυς 
δεν είχαµε µεγάλη θελτίωση εξαιτίας της µη 
τυποποίησης των μεθόδων επικοινωνίας. Σή- 
µερα, µε τη χρήση του τυποποιηµένου ΡΓο- 
ϱ{απηπιεα Ιπρυ!/ΟυΙρυ! (ΡΙΟ) Μοάε 3, µπο- 
ρούμε να έχουµε ταχύτητα µέχρι και 
11.1ΜΒ/5 ή, µε το Μυ]ή-νοτά ΏΜΑ Μοαε Ἱ, 
µέχρι και 13.3ΜΒ/6. Οι ταχύτητες αυτές εἷ- 
γαι ασύλληπτες για τους χρήστες που εἶχαν 
συνηδίσει έναν απλό ΙΏΕ δίσκο και ξεπερ- 
γούν ακόµη και τις επιδόσεις του Εαν! 9(.5|- 
2, το οποίο “αρκείται” στα 10ΜΒ/6. Επιπλέ- 
ον, έχουν ήδη προταδεί τα ΡΙΟ Μοάε 4 και 


5, που καθορίζουν ταχύτητες που φθάνουν - 


τα Ἰ6.ό και 20ΜΒ/5 αντιστοίχως! Εκτός από 
την υποστήριξη δίσκων αυξημένης χωρητικό- 
τητας και ταχύτητας, το Εἰ- 
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ΒΡΕ µπορεί να δεχτεί το διπλάσιο αριθµό συ- 
σκευών [4 έναντι 2 του κλασικού ΙΌΕ) και 
μάλιστα χωρίς να περιορίζεται στις συσκευ- 
ἐς σκληρών δίσκων, αλλά µπορεί να δεχτεί 
ακόµη και (0-ΚΟΜ ἀήνθς ή Ίαρθ ἀῑῑνθς που 
συμφωνούν µε το πρότυπο ΑΤΑΡΙ (ΑΤΑ Ραεκ- 
6! Ιπιεήαςε). Δεν είναι όµως και οι τέσσερις 
θέσεις ισοδύναμες. Από την Ι/Ο ξεκινούν 
δύο καλώδια που το καθένα µπορεί να δε- 
χτεί απὀ δύο συσκευές. Από αυτά τα δύο 
µόνο το ένα µπορεί να παρέχει επικοινωνία 
µε αυξημένη ταχύτητα, ενώ το άλλο περιορί- 
ζεται στην ταχύτητα του κλασικού ΙΌΕ. Αυτό 
βέβαια δεν αποτελεί ιδιαίτερο µειονέκτηµα, 
αφού δύο μεγάλοι γρήγοροι δίσκοι καλύ- 
πτουν τις ανάγκες σχεδόν του συνόλου των 
χρηστών, ενώ συσκευές όπως το (Ρ ἀνε 
και το Ίαρε ἀῑῑνθ υπερκαλύπτονται από την 
ταχύτητα του απλού |0Ε. 


Κα! ΑΤΑ 

Καταρχήν, για να µην µπερδευόµαστε, ας 
διευκρινίσουµε το χαρακτηρισμό ΑΤΑ (ΑΤ 
ΑἨαεμπιεπ! ο οποίος δεν εἶναι τίποτε άλλο 
από το επίσημο όνοµα του προτύπου |ΙΌΕ. 
Από την άλλη, ο χαρακτηρισμός Εαθὶ 
µας παραπέμπει στη λογική του ονό- 
µατος του Εαν! 55] και δεν είναι δύ- 
σκολο να καταλάβουμε ότι και εδώ 
έχουµε να κάνουμε µε µια αύξηση 
της ταχύτητας. Ενα γρήγορο |ΏΕ, µε 
άλλα λόγια, που εν µέρει έχει τους {- 
διους στόχους µε το ΕΙΌΕ, µόνο που 
η προέλευσή του είναι διαφορετική. 

Παράλληλα µε την προσπάθεια 
της ἨΝθείετη Ὠἱοίϊαί, η 5εαφᾳα!ε και η 
Ουαπίυπι προχώρησαν στην ανάπτυ- 
ξη του δικού τους προτύπου για την 
εκμετάλλευση των νέων προτύπων ε- 
πικοινωνίας του Βυ5. Ετσι, γεννήθηκε 
το Ρα»! ΑΤΑ το οποίο χαρακτηρίζει ε- 
κείνους τους δίσκους που μπορούν 
γα επιτύχουν µεταφορά δεδοµένων 
µε ταχύτητα 1 1.1ΜΒ/5 µε ΡΙΟ Μοαε 
3 ή µέχρι 13.3ΜΒ/5 µε το Μυ]η-νιογὰ 
ΒΜΑ Μοάε Ἰ. Επιπλέον, αναπτύχδη- 
κε και το Γασί ΑΙΑ-2, που µπορεί να 
εκμεταλλευτεί το ΡΙΟ Μοάθ 4 ή το 
Μυ]η-νοτά ΏΜΑ Μοάε 2, για να 
φθάσει την ταχύτητα των 16.6ΜΒ/6 
που εἶναι περίπου 6076 πάνω από αυ- 
τήν του Εαί 9(.5|-2. 

Υπάρχει και εδώ η δυνατότητα α- 
νγαγγώρισης χωρητικοτήτων µεγαλύ- 


τερὼν απὀ τα Φ04ΜΒ µε τη χρήση του κα- 
τάλληλου 5οῄνιαιθ ἀήΐνει. Εξάλλου αυτός ο 
περιορισμός αφορά στο ΡΟ» και όχι στο δί- 
σκο. Ειδικά τώρα, µε την αναμενόμενη µεγά- 
λη διάδοση των ἨΝήπαονις 95, οι περιορισμοί 
του απλού ΡΟ5 δεν Όα απασχολούν τους 
περισσότερους χρήστες, αφού εἶναι εφικτή 
η αναγνώριση δίσκων µε μέγεθος µέχρι και 
8.108. 

Όπως γίνεται αντιληπτό, το πρότυπο Γασ! 
ΑἴΑ δεν έχει τη γενικότητα του ΕΙΡΕ αλλά α- 
γαφέρεται µόνο στην αύξηση των επιδόσεων 
των σκληρών δίσκων. 


ΕΙΡΕ ἡ Εας! ΑΤΑ; 

Μήπως δεν µπορείτε να επιλέξετε ανάµε- 
σα σε ΕΙΌΕ και Γα»ί ΑΤΑ; Μήπως Θέλετε να 
συνδέσετε το (0) ἀήνθ σας στο ΙΌΕ και ταυ- 
τόχρονα µε τον υπάρχοντα δίσκο σας δέλε- 
τε και έναν γρήγορο Ρασί ΑΤΑ; Δεν υπάρχει 
Κανένα πρόβλημα γιατί δεν υπάρχει ανάγκη 
να αποφασίσετε ανάµεσα στα δύο αφού ου- 
σιαστικά πρόκειται για το ίδιο πράγμα. 

Το ΕΙΡΕ εἶναι ένα σύνολο προδιαγραφών 
που αναφέρονται στην υψηλή ταχύτητα, 
στην αυξημένη χωρητικότητα, στον αυξηµέ- 
γο αριθµό ταυτόχρονα συνδεδεμένων συ- 
σκευών και στη σύνδεση “ξένων”, µέχρι πριν 
από λίγο καιρό, προς το ΙΏΌΕ συσκευών όπως 
τα (ΓΡ) ἀήνθς και τα Ίαρε ίνες. Το Εα»! ΑΤΑ, 
από την άλλη, αναφέρεται στους δίσκους µε 
ικανότητα αυξημένης ταχύτητας. Και οι δί- 
σκοι Εα»! ΑΤΑ αλλά και οι δίσκοι ΕΙΡΕ όµως, 
απαιτούν από την κάρτα |Ι/Ο να µπορεί να 
χειριστεί τουλάχιστον το ΡΙΟ Μοάε 3, προ- 
κειµένου να αναπτύξουν τις ταχύτητες που 
εἶναι ικανοί να επιτύχουν. Ετσι, βλέπουμε ότι 
οι απαιτήσεις εἶναι κοινές, οπότε µπορείτε ᾱ- 
φοθα να προμηθευτείτε µία ΕΙΡΕ κάρτα και 
γα συνδέσετε πάνω της έναν Γα5! ΑΙΑ δίσκο. 


Τι χρειάζεται 

Εκεί όπου ίσως να µπερδευτείτε κάπως εἰ- 
ναι µε τις πιοϊλεήροατας που αναφέρουν ότι 
εἶναι ΕΙΡΕ. Ίσως να περιμένετε ότι το ΒΙΟ5 
της πποῄλεγροαια Όα υποστηρίζει όλα τα χα- 
ῥρακτηριστικά του ΕΙΡΕ. Όμως, οι περισσότε- 
ροι κατασκευαστές πιολεήροαταᾶς έχουν ο- 
λοκληρώσει µόνο την υποστήριξη µέσω 
ΒΙΟ» για αυξημένη χωρητικότητα δίσκου και 
ταχύτητα, χωρίς όµως να πληροφορούν ότι 
η συμβατότητα µε ΕΙΡΕ είναι µερική. Σηµα- 
ντικό πρόβληµα πάντως δεν υπάρχει αφού 
Κυκλοφορούν στην αγορά αρκετές ΕΙΓΕ-Εα»! 


ο ολέωῳ τη διαφορά της 
ΟΟΜΡΟΤΕΕΒ ΟΕΝΤΕΒ και συνδεθείτε 
µε τα μεγαλύτερα ονόματα στο χώρο της 
πληροφορικής. 

Γιαί η ΟΟΜΡΟΤΕΕΒ ΟΕΝΤΕΒΕ: 

» Μπορεί να προσφέρει ϱΟλοκλη- 
ῥρωμένες µηχανογραφικές λύσεις, 
ικανές να καλύψουν κάθε σας ανάγκη. 

Ἂν Λιαθέτει ένα ισχυρό δίκτυο δια- 
νοµής ο’ όλη την Ἑλλάδα. 

Δν Αντιπροσωπεύει αποκλειστικά τις 
εταιρίες: ὮΤΕ (µία από τις μεγαλύτερες 
εταιρίες παραγωγής ΜΒ και ολοκληρω- 
µένων συστηµάτων), ΑΟΟ (από τις πιο 
αξιόπιστες εταιρίες κατασκευής πιοπί({οῦ), 
ενώ παράλληλα προωθεί προϊόντα της 
ΟΙΙΝΕΤΤΙ. σαν αμλοτίζεὰ ἀἰδίτίσμίος, της 
ΗΕΝΠΙΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟΌ, σαν αμίποτἰζεὰ 


τοφο]]ες και της ΙΒΜ. σαν ΙΒΜ ΡῬατίπετ (στα ΄ 


ουστήµατα ΕΙ90Ο). 

βΒ Μπορεί να υποστηρίζει κάθε επιχειρη- 
σιακή ή προσωπική απαίτηση, ο' ένα σύγκρο- 
νο πληροφορικό περιβάλλον, διαθέτοντας 
επώνυμα και αξιόπιστα προϊόντα και 
την τεχνογνωσία 10 ετών. . 

» Το απόλυτα εξειδικευμένο προσωπικό 
της ΟΟΜΡΟΤΕΕ ΟΕΝΤΕΒ, µπορεί να σας 
προσφέρει την κάλυψή του σε 24ωρη βάση, 
µε ευέλικτα τµήµατα εγκατάστασης και 
συντήρησης συστηµάτων. Γιαιί η άµεση, 
φιλική εξυπηρέτηση και ικανοποί- 
ση του πελάτη είναι αυτό που μετράει 
περισσότερο στην ΟΟΜΡΟΤΕΕ ΟΕΝΤΕΕ. 


ρύτεν 


Ε:ΕΝΤΕΗ κε 
Ξξξ ΤΥΤΤΗΜΛΑΙΛ ΠΜΡΟΩΦΟΡΙΚΗΣ 


ΚΕΝΤΡΙΚΟ: Βρεσθένης 1, 117 43 Ν. Κόσμος, ΑΘΗΝΑ 

Τηλ: 9248473 (6 γραμμές) ΕΑΧ: 9248678 

ΥΠΟΚΑΤ. Β. ΕΛΛΑΔΟΣ: Γρηγορίου Ε’ 34, 542 48 ΘΕΣ/ΝΙΚΗ 
Ίλλ: 031 - 425518 (3 γραμμές) ΕΑΧ. (31 - 325558 


| 


ΑΤΑ Ι/Ο κάρ- 
τες οἱ οποίες φέ- 
ρουν ΒΙΟ» µε τις επεκτά- 
σεις που απαιτούνται, έτσι ὦ- 
στε να µην υπάρχει ανάγκη για ε- 
γηµέρωση του πιοίπε/ροαιἁ ΒΙΟ5. 
Ακόμη όµως και στην περίπτώση που ούτε 
η πιοῄθήροαιἁ αλλά ούτε και η |/Ο έχουν 
πλήρη -ή και καθόλου- υποστήριξη για ΕΙΡΕ, 
υπάρχει η λύση του 5οῄνναιθ ἀηίνει. Πρόκει- 
ται για µια λύση ιδιαίερα ολική αφού οι 
χρήστες που διαθέτουν πιοϊπειροαιἁ 386 
και από τις πρώτες 48ό εἶναι πολλοί και δεν 
υπάρχει πάντα η διάθεση για δαπανηρές α- 
γαβαδμµίσεις. Φυσικά µην περιμένετε, µε τη 
Βοήθεια µόνο του 5οἨν/ατθ ἀήίνθι, να ανα- 


5) ΒΙΟ5 µε!ΒΑ, 4 αἰκκ.ς 

6) ΒΙΟ5 χωρίς ΙΒΑ (ποιππα[, 2 αἰσκε). 
” 1-3 Κάρτες |/Ο. 

ἨἨ Δ-6 Μοϊμεήροαιά». 
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πτύξετε τα Ἰ3.9ΜΒ/5 έχοντας µια κοινή |5Α 
κάρτα. Υπάρχουν αρκετοί συνδυασμοί δυ- 
νατοτήτων μητρικής - Ι/Ο - δί- 
σκου και καλό Όα ήταν 
γα ρίξετε µια µατιά 
στον πίνακα για 
γα δείτε τι, απὀ 
το σύνολο δυνα- 
τοτήτων του Εἰ- 
ΡΕ, µπορείτε να 
εκµεταλλευτείτε 
µε το σύστημά 
σας. 


( 
Ν 


Το 5(5ἱ 
“πέθανε”; 
Για την περίπτωση 
που έχετε τροµάξει από τις 
ταχύτητες που αναφέραμε και νομίζετε ότι 
οι µέρες του 9051 εἶναι μετρημένες, καδη- 
συχάστε. Μπορεί οι ταχύτητες του ΕΙΡΕ και 
του Εασ! ΑΤΑ να υπερβαίνουν αυτές του Εαν! 
505|-2, αλλά το πράγμα σταματά εκεί. Σε 
Πἰο[ι-εηά συστήµατα όπως [] 8/νθις, πηϊπἰ 


Απαιτήσεις του ΕΙΌΕ 


οοπηρυΐθις, πιαϊπίταπηες και ν/οηκσἰαίοης το 
5051 8α εξακολουθήσει να παίζει κυρίαρχο 
ρόλο. Οι µεγάλες απαιτήσεις Ι/Ο αυτών των 
συστηµάτων δεν προὔὐποθέτουν µόνο µεγά- 
λες ταχύτητες μεταφοράς των δεδοµένων, 
αλλά και την ικανότητα να διαχειρίζονται το 
µεγάλο αριθµό των ταυτόχρονων κλήσεων 
που δέχονται είτε απὀ τα ππυ]ήϊασΚκίπο-πιυ]ή- 
υ5ε: λειτουργικά συστήµατα που τρέχουν εἷ- 
τε από τις πολλές συσκευές που εἶναι συν- 
δεδεµένες στην αλυσίδα 5051. Αυτός ο µε- 
γάλος αριθµός συσκευών που μπορούν να 
συνδεθούν σε µια κάρτα 95051, πολλές φο- 
ρές δικαιολογεί και το υψηλό κόστος, αφού 
αυτό μοιράζεται σε κάθε συσκευή. 


Καταλήγοντας 

Το ΕΙΡΕ είναι πλέον ένα κοινό σἱαπάατὰ 
που γνώρισε πολύ γρήγορα µεγάλη απο- 
δοχή και έδωσε νέα πνοή στα αποθηκευτι- 
κά µέσα των υπολογιστών µας. Εππέλους, 
μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε μεγάλους 
δίσκους µε ταχύτητες που δεν Όα µας 
κάνουν να νυστάζουµε µπροστά στην οθό- 
γη, νά συνδέουµε πανεύκολα οποιοδήποτε 
60-ΚΟΜ ἀῑῑνε χωρίς να έχουµε το άγχος αν 
η κάρτα ήχου που έχουµε διαθέτει ἱπιείαςθ 
για το ἀῑῑνθ του συγκεκριµένου κατασκευα- 
στή, καθώς και να χρησιμοποιήσουμε πολ- 
λές άλλες συσκευές που αναμένεται να κυ- 

Κλοφορήσουν σύντομα. 

Το 505| µπορεί να µην “πέθανε” ακόµη, 
πολλά όµως από τα δημοφιλή χαρακτηρισι- 
κά του είναι πλέον διαθέσιµα σε όλους. 
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0) 1) αλ 9 815) (39) 
Γήνευ 9 πο ν μή ος αι κωεν 
9 π 9 ϱ 
ΕΡΟΕΑΕ ΤΟΤΕ Έτη 
ο ο Φ 


(Ὀήνει) Είναι δυνατό µε χρήση 5οβνιαιθ 


αν Ἡ |... ᾱ-ᾱ- 9 1 


ὑμμυμα, 


ΣβΒιιδίηθςς 06ΘΠΤθ:Γ ΣΕλληωνικὸ ΙΠη]θγωθῖ ὈἰγθοΙοτγ 
Σ5ἱ95 - µε λύσεις για ΑανθηΙωΓθΘ δι ΠΒΡΟς - Σκάκι - Φωτογραφικά ντοκουμέντα, Βι8λιο- 
γραφίᾳα, ταινίες, πχογραφήἠήσεις και 5ρθοἱα! Ιἰωκς για 
την επιστημονικἡ φαντασία και τους εξωγήινους 
Σ0ογππρωιἵωκ ΟΙ µε διασκέψεις, ραΓ1γ Ιἱωθ, οπαῖ κ.λπ. 
Σ5Θ8{ ΡαΩςΘ65 και πολλές ἀἄλλες μοναδικὲς δωνατότητες 


Μία µοναδική {π]ειας[νθ πολιτεία σας περιμένει... 
Επισκεφθείτε τον ΟΟΦ5ΜΟΝς, τον πιο συναρπαστικὀ ελληνικό ΥΝ/ΘΡ 956/νε/. 


μα. νι ΝΑ 


ΕΕΙ(ΟΕ 95 


Τα ΨΥΙπάονν» 95 έχουν το δικό τους 
“γραφείο” από τη ΜΙεγοςοβ, ειδικά 
κατασκευασμένο γι’ αυτά, 
Εξαιρετικές εφαρμογές µε νέα 
στοιχεία συνθέτουν ένα σύνολο µε 
ευοίωνες προοπτικές για το νέο 
λειτουργικό σύστημα. 


“Ἱραφείο” στα 2201: 


ταν τόσο μεγάλος ο θόρυβος 

που προκλήθηκε από την κυ- 

Κλοφορία των ὙΜίπαον/ς 95, ὦ- 

στε πέρασε σχεδόν απαρατή- 
ρητη η ταυτόχρονη κυκλοφορία και του Μ5- 
ΟΗ]ος 95, του γνωστού πακέτου προγραμ- 
µάτων γραφείου της Μἰοτοσοῇ. Και όµως, η 
γέα αυτή έκδοση του Μ5-ΟΗ]ορ είναι ένα ε- 
ξαιρετικό πακέτο το οποίο αποτελεί άξιο 
διάδοχο του ιδιαίτερα επιτυχημένου Μς-ΟΙ- 
ῄεε 4. Το χαρακτηριστικό 
“05” στο όνοµα του νέου 
Μ5-ΟΗ]ος δηλώνει τη σχέ- 
ση του µε τα νέα ὙΝίπαον/ς 
95, αφού εκτός του ότι α- 
ποτελείται από 3251! ε- 
φαρµογές, εκµεταλλεύε- 
ται ιδιαίτερα τα χαρακτη- 
ριστικά του περιθάλλο- 
ντος των ἨΝίπαον/ς 95. Οι 
3201! εφαρμογές του Μ5- 
ΟΗ]ες 95 χρειάζονται 
32Ρ1 ὙΝίπάονις για να ε- 
κτελεστούν, δηλαδή ΥΝΙη- 
ἄονς 95 ή Υγίπαον ΝΤ, 
πράγµα που σηµαίνει ότι 
όσα αναφέρουμε εδώ δεν 
αφορούν στους χρήστες 
που παραμένουν στα ΥΜΙη- 
ἀονις 9.]. 

Ενα από τα βασικά χα- 
ρακτηριστικά του γέου 
Μ5-ΟΗ]ορ είναι η προσπά- 
θεια που έχει γίνει για ο- 
λοκλήρωση των εφαρµο- 
γών, τόσο μεταξύ τους ὁ- 
σο και µε το υπόλοιπο λει- 
τουργικό σύστημα. Μεγά- 
λη προσπάδεια έχει γίνει 
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του Νίκου Μακρυµανωλάκη 


ώστε ο χρήστης να εκτελεί την εργασία που 
θέλει, γνωρίζοντας µόνο το τι θέλει να επι- 
τύχει, ανεξάρτητα από το πόσα και ποια 
προγράµµατα του Μ5-ΟΗΐορ 95 9α χρεια- 
στούν γι’ αυτό. Αλλωστε, κάτι τέτοιο γίνεται 


εμφανές και από τη φιλοσοφία του πιαπυα(, 


το οποίο δεν ξεπερνά τις ό00 σελίδες και 
είναι προσανατολισμένο στο πώς ο χρήστης 
ὃα κάνει τις εργασίες του και όχι στο πώς 
λειτουργούν αναλυτικά τα προγράµµατα. 


Χαρακτηριστικά αναφέρει ότι στόχος του ϐΒι- 
Βλίου είναι να µάθει ο χρήστης πώς να διεκ- 
περαιώνει τις εργασίες του και όχι να μάθει 
τα προγράµµατα. 

Οι αλλαγές που έχουν γίνει στο νέο Μς- 
Ο/ήεο 95 είναι αρκετές αλλά έχει καταβλη- 
δεί προσπάθεια να µην επηρεάσουν τη µε- 
τάθαση των χρηστών από τις παλαιότερες 
εκδόσεις. Πράγματι, το υ5ε: ἰπείίαςθ των 
προγραµµάτων του εἶναι κατά µεγάλο ποσο- 
στό ίδιο µε των προηγού- 
µενων εκδόσεων, σε θαδ- 
μό που οι αλλαγές να πε- 
ριορίζονται σε µερικά ει- 
κονίδια των Ιοοίρατς και 
ορισμένες επιλογές των 
πιθπυς. Σε αυτή τη φαινο- 
µενική ομοιότητα έχει 
προστεδεί αρκετή “εξυ- 
πνάδα” στις εφαρμογές, 
µε την έννοια ότι έχουν 
προστεδεί χαρακτηριστικά 
τα οποία βοηθούν το χρή- 
στη σε απλές, καθηµερι- 
γές εργασίες. Ετσι, Όα έχε- 
τε συχνά την αἴσθηση ότι 
τα προγράµµατα του Μς- 
ΟΗ]εθ 95 γνωρίζουν τι α- 
κριθώς Θέλετε να κάνετε 
και το εκτελούν µόνα τους 
ή σας βοηθούν περισσό- 
τερο γι΄ αυτό. Δεν εἶναι τυ- 
χαίΐα αυτή η αντιμετώπιση, 
αφού από χαρακτηριστικά 
είναι ήδη πλούσια τα Προ- 
γράµµατα του Μ5-ΟΗ:6ς, 
οπότε αυτό που χρειαζό- 
ταν εἶναι οι επιπρόσθετες 
ευκολίες που κάνουν την 


υ ενεν αν 


καδηµερινή τους χρήση πιο εύκολη. Βέβαια, 
η “εξυπνάδα” δεν εἶναι το µόνο νέο χαρα- 
κτηριστικά του Μ5-ΟΗΐςο 95, αφού έχουν 
προστεθεί και άλλα γνωρίσματα, τα οποία 
ὃα δούμε στη συνέχεια. Όλες οι εφαρμογές 
του νέου Μ5-ΟΗίορ έχουν αριθµό έκδοσης 
7, σε µια προσπάθεια της Μἰογοδοβ να Βά- 
λει τάξη στην αναρχία των αριθµών εκδόσε- 
ὧν που είχε δημιουργηθεί. Καιρός ήταν για 
κάτι τέτοιο, αφού χρειαζόµασταν πίνακα για 
γα προσδιορίσουμε τις εκδόσεις για το κά- 
δε πρόγραµµα. Εκτός από τις κλασικές, πλέ- 
ον, εφαρμογές του Μ5-ΟΗ!ος, δηλαδή τον 
επεξεργαστή κειμένων ΥΜοτά, το φύλλο ερ- 
γασίας Εχεεί, το πρόγραµµα παρουσιάσεων 
Ρονθιοίη! και τη σχεσιακή βάση δεδοµέ- 
γῶν Αοσθςς (αποκλειστικά στην ργο[θοἰοπαἰ 
έκδοση του Μ5-ΟΗ]ε 95) έχει προστεθεί 
το πρόγραµµα προσωπικής οργάνωσης 
»εμθαυἰθ»;, το οποίο πρωτοεμφανίστηκε στα 
ΥΝΑΝ 3.1 Ἱ, αλλά στην έκδοση για το Μ5- 
Ο/Ηΐοε έχουµε σηµαντικές Βελτιώσεις. Επί- 
σης, υπάρχει το Βἰπάει, ένα ΟἱΕ πρόγραµµα 
για τη σύνδεση εγγράφων του Μς5-ΟΗΐοε 
95, και ο αντικαταστάτης του ΟΗΐοθ Μαη- 
αφει, το Μἰειοσοβ ΟΗΐος «Ποήου! Βατ, για 
την Κλήση των εφαρμογών του Μ5-ΟΗἱοε - 
και όχι µόνο. Στην ργοίθεείοπαἰἱ έκδοση σε 
(Ρ-ΚΟΜ υπάρχει και η Μἰογο5οβ ΒοοΚ5ἡείέ 
05, η γνωστή συλλογή πληροφοριών από 8 
δημοφιλή Βιθλία. 

Ας δούμε αναλυτικά τις εφαρμογές του 
γέου Μς5-ΟΗΐςε 05, επισημαίνοντας τις κυ- 
ριότερες προσθήκες και βελτιώσεις. Επιση- 
µαίνουμε ότι η Αεςθς» Όα είναι διαθέσιµη 
περί τα µέσα Νοεμβρίου και συνεπώς δεν υ- 
πήρχε στο πακέτο της δοκιµής µας. Οι αγο- 
ραστές της ριο(εεείοπαἱ έκδοσης, πάντως, 
ὃα την προμηθευτούν δωρεάν µε το ειδικό 
κουπόνι που υπάρχει µέσα στο πακέτο. 

Επίσης, επειδή η έκδοση που επεξεργα- 
στήκαµε ήταν σε δισκέτες, δεν είχαμε την 
ευκαιρία να δούμε το ΒοοΚεµεί 95, το ο- 
ποίο όµως δεν πρέπει να έχει διαφορές από 
την εμπορική έκδοση του προγράµµατος. 


ΜΣ-ΝΟΡΡ 7.0 

Διατηρώντας το ίδιο δοκιµασμένο και α- 
ποδεκτό από τους χρήστες υ5ε: ἱπίθηίαςς, 
προσαρμόζοντας τα χαρακτηριστικά του 
στο νέο περιθάλλον των ἨΜίπαον/ 95 και, 
βέβαια, προσθέτοντας ορισμένα νέα χρήσι- 
μα στοιχεία, το πολύ καλό ΥΝίοτα γίνεται ακό- 
μα Καλύτερο. Ηταν λογικό να µην κάνει αλ- 


ασ τας α πτε σπα πα σσσαα 
κκ... Ξ 
(κ κα ως εις : Έρις Μη, κε ΠΠ Ττ᾿ ” 


νήκοἩ ρρζοδίοη ἰο υ.9 ἴο οιθδῖθ 8η οπάης οἱ ρήγέθα [οι 
οθαϊδά νὰ πιδὰ πνοιος. 
Ὀροίόπο ήν Ὀήπου αρρῄσοδὕοη ἴο µ99 ἰο οιθδἰο 8 ἰδῦίο 
ῥς, «οκ ά ως ών. 
Ὀοουπησηϊς, Τεπηρίδες, δηά Αάόῑπε εἰδίδηνουίς από [ωηκὔσης 


τεφυεφιεά αίατηκίου ἵ Όοχες ρεεραµεά Ὁγ Όνε σροχ. πιά 
ο ποσο κ στ Διόρθωση κειµένου κατά την 
9 Ὕδροι ου εύρος, οίκο Ρπυραδον ειά αμ κε ιχο αι Μκαρε Ἰαίαικι Ίπεσραι΄ πληκτρολόγηση. 


πλε Μα 
εἡΜΑϊ οπά Νο) αράς 


ες Ἰωισπα Ξαμρ Ψγτωκά οἵίατ α σεαῖαι οἵ ἁμίοᾳ Όοχεε οημεσίαᾳ Κιὔοσπαῦσα ἰο 26: υρ ἴῶο Νακεχρο πα 


ΡΟ Μανιει 45 


ε ΥΕΝ ΒΗΗΗΗΗΗΗΗΗΗΗΗΝ 


μι σσ με νετ Ἱ ο Εσ τι 
Ἠοφίοη Τοῖσί 5αΐος Ρος 
Νοήν 


124934 5.453 
10041 4568 
15474 7841 


Έωτορο Οουπάΐθς 
λε. 


7001 1ο 11000 [21 
ιο ΚΟ 
Ἅηλλο ΧΧΧ [] 


Ἴσηιο η [η 
01ο 100) [4] 


ΤαΚε Ὑουγ Θομθάυ]ε ΥΜΗΗ Ύοι 


ΤΙΝς ψάδιά οκροίίς 5οἱηοθιήο» ἀοία |ο ἃ Τάποκ Ὁ δα ἱ εκ 
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λαγές στο υ5ε: ἱπίθίαςθ η Μἰειοσοβ, από τη 
στιγµή που το ΥΜοτά είναι ο πιο δημοφιλής ε- 
πεξεργαστής κειμένων, ενώ οι αλλαγές και 
οι προσθήκες που έχουν γίνει ενσωµατώδη- 
καν µε τρόπο που να µη δημιουργεί προθλή- 
µατα στους παλαιούς χρήστες, ενώ αντίθετα 
τους διευκολύνει. Οι αλλαγές στους διαλό- 
γους ανοίγματος των αρχείων, καθώς και 
στη γενικότερη όψη και λειτουργία του οφεί- 
λονται στο νέο περιβάλλον των ἨΝίπὰονις 
95 και εἶναι μάλλον Θετικές. Από τις πιο εν- 
διαφέρουσες προσθήκες που έχουν γίνει 
στο νέο ὙνΜοια εἶναι η δυνατότητα για ορδο- 
γραφική διόρθωση του κειµένου την ώρα 
που αυτό γράφεται! Ετσι, οι χρήστες δεν 
χρειάζεται να διορθώσουν το κείµενο στο 
τέλος, αφού τα λάδη υπογραμµίζονται µε 
κόκκινο χρώμα την ώρα που γράφεται το 
κείµενο. Τι είπατε; Αν βάζει και θαθµό; Ευτυ- 
χώς όχι, ενώ το καλύτερο είναι ότι δεν στέλ- 
γει και έλεγχο στο σπίτι εάν έχετε πολλά λά- 
δη! Ο χρήστης έχει τη δυνατότητα µε το δεξί 
πλήκτρο του ποντικιού να επιλέξει τη σωστή 
λέξη για µία που έχει γραφεί λάδος, ενώ ση- 
µαντικό είναι ότι διακρίνει τις ελληνικές λέ- 
ξεις (αφού έχουν γραφεί µε ελληνικές γραμ- 
µατοσειρές και δεν τις διορθώνει εάν δεν 
υπάρχει το κατάλληλο λεξικό. ἔτσι, δεν γεμί- 
ζει µε κοκκινάδια το κείµενο δεωρώντας λά- 
ὃος όλες τις λέξεις που δεν υπάρχουν στα 
ήδη εγκατεστημένα λεξικά. Μια άλλη προ- 
σήκη εἶναι το ΜἰοῃΙίοίει ρεπ, που παρέχει 
τη δυνατότητα να χρωματίζουµε µε µαρκα- 
δόρους διαφόρων χρωμάτων τµήµατα του 
κειµένου, όπως ακριθώς κάνουµε πολλές 
φορές στο χαρή. Σημαντική είναι επίσης και 
η δυνατότητα για εύρεση και αντικατάσταση 
τύπων λέξεων, αλλά δυστυχώς αυτό ισχύει 
µόνο για τα αγγλικά. Ετσι, αυτοί που γρά- 
φουν κείµενα στα αγγλικά, ψάχνοντας τη λέ- 
ξη “ρυτεβαςε΄ για να την αντικαταστήσουν 
µε τη λέξη ΄Ῥυγ”, το σύστηµα ὃα αντικατα- 
στήσει αυτόματα και τις “ρυγε[αρίπο΄” µε 
“ρυγίπα”, “ρυιεβασθά” µε “Ρουοβ!” κ.ο.κ. 
Αν και όλοι α Θέλαµε να ισχύει κάτι τέτοιο 
και για τα ελληνικά, δυστυχώς δεν είναι στα 
άµεσα σχέδια της ελληνοποίησης που κάνει 
η ΜἰογοοΗ Ηείία». Αυτό πάντως που ελπί- 
ζουμε να γίνει είναι η μεταγλώττιση των Ίθη- 
Ρίαἰες και νήζατας που διαθέτει το πρόγραµ- 
μα, µε τα οποία μπορούμε να δηµιουργή- 
σουµε πλήθος εγγράφων υψηλής ποιότητας. 
Τέλος, µεγάλη έµφαση έχει δοθεί στην επι- 
κοινωνία του ἨΝοτά µε τις άλλες εφαρμογές. 
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Μοιράζεται το ίδιο αἀάτθςς ὈοοΚ µε το 
δεμθαυἱθ», ενώ χρησιµοποιείται από το 
Εχεμαπαθ ὡς Θαἴ[οΓ για τη συγγραφή των 
μηνυμάτων. 


ΜΣ-ΕΧΕΕΙ 7.0 

Και για το Εχοεἰ ισχύουν αυτά που αναφέ- 
ραµε για το ἡΝοτα στο Θέμα του υ56: ἱπίθι- 
ίαοθ. Ελάχιστες αλλαγές παρατηρούνται σε 
αυτό και οι προσθήκες εἶναι προσεκτικά το- 
ποθετηµένες. Η πρώτη προσθήκη στο Εχεθί 
αποτελεί “δάνειο” από το ΥΝοτα, µοιραζόµε- 
νο µαζί του το ΑυΙοζοπες!. Όλες πλέον οι ε- 
φαρµογές του Μ»-ΟΗίορ 05 έχουν το Αυϊο- 
ςοπθε!, και οι προσθήκες που κάνουµε από 
µια εφαρµογή γίνονται άµεσα διαθέσιμες και 
στις υπόλοιπες. 

Ιδιαίτερα ενδιαφέρον όσο και εντυπωσιακό 
εἶναι το Ώαϊαλλαρ, η δυνατότητα δηλαδή του 
Εχοθἱ να απεικονίζει τα δεδοµένα που σχετί- 
ζονται µε γεωγραφικές περιοχές σε χάρτες 
µε διάφορες µορφές. Το Εχοεἰ αναγνωρίζει τα 
ονόματα των περιοχών και απεικονίζει τα 
στοιχεία µε τον τρόπο που επιλέγει ο χρήστης 
πάνω στό χάρτη. Ετσι, µπορείτε να δείτε ρεα- 
λιστικές παραστάσεις µε στοιχεία που αφο- 
ρούν σε περιοχές, όπως πυκνότητα πληδυ- 
σµών, κέρδη ανά περιοχή κ.λπ. Εξίσου εντυ- 
πωσιακά εἶναι και τα Ιθπιρ]αῖες και νήζαιάς 
που διαθέτει, τα οποία είναι πλήρως παραµε- 
τρικά Και μπορούν να προσαρμοστούν εύκο- 
λα ώστε να τα χρησιμοποιήσετε για διάφορες 
εργασίες. Ελπίζουμε ότι και τα δύο αυτά χα- 
βακτηριστικά ὃα περιληφθούν στον εξελληνι- 
σµό της Μίετοσοβ Ηθίίας, γιατί είναι Ιδιαίερα 
χρήσιμα και εντυπωσιακά. Στα νέα χαρακτηρι- 
στικά πρέπει να συμπεριλάβουµε τη δυνατό- 
τητα για αυτόματο υπολογισμό των επιλεγµέ- 
γῶν κελιών και την εμφάνιση του αποτελέ- 
σµατος στη ἰα!υς Ρατ. 

Ο χρήστης µπορεί να επιλέξει το είδος της 
πράξης (5υπι, ανθτασθ, ΠΊαΧ, πιίπ κ.λπ.) και α- 
φού επιλέξει τα κελιά που θέλει, εµφανίζεται 
το αποτέλεσµα. Τέλος, λοιπόν, στις προσωρι- 
γές στήλες και στα αἰου]αίοις για απλές πρά- 
ξεις πάνω στο φύλλο. 

Η δυνατότητα επικοινωνίας του Εχοεἰ µε το 
περιθάλλον του έχει αυξηθεί σηµαντικά. 
Εκτός των αυξημένων δυνατοτήτων για α- 
νταλλαγή στοιχείων σε περιθάλλον δικτύου, 
υπάρχει µεγάλη επικοινωνία µε την Αεεθς», 
τόσο στην ανταλλαγή στοιχείων όσο και στα 
ἴδια τα προγράµµατα. Ενδεικτικά αναφέρου- 
µε τη δυνατότητα για χρήση φορμών της Ας- 
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«855 για εισαγωγή στοιχείων στο Εχςε[. Τα 
προγράµµατα του Μ5-ΟΗίορ 095 εἶναι πραγ- 
µατικά εργαλεία, αλλά όταν συνδυάζονται 
μεταξύ τους, δεν παίζονται... 
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Κάδε πρόγραµµα παρουσιάσεων πρέπει να 
συνδυάζει δύο πράγματα: δυνατότητες και 
ευκολία χρήσης. Πολλοί χρήστες που χρειά- 
ζονται τέτοια προγράµµατα δεν έχουν χρόνο 
για να τα µάδουν πλήρως, οπότε το πρόγραµ- 
μα ὃα πρέπει να είναι σχεδιασμένο µε τέτοιο 
τρόπο ώστε να αποκαλύπτει την πλειοψηφία 
των χαρακτηριστικών του, ακόµα και στους 
χρήστες που δεν έχουν ασχοληθεί ιδιαίτερα 
μαζί του. Το Ρονθιβοίπ! εἶναι γνωστό ότι συν- 
δυάζει τα χαρακτηριστικά αυτά και στη νέα 
έκδοση ενσωματώνει καινούριες δυνατότητες 
και ευκολίες, κυρίως στον τοµέα της παρου- 
σίασης, διατηρώντας τις ήδη εξαιρετικές δυ- 
νατότητές του, µε τα επαγγελματικά {επι- 
Ρἰαῖες Και τη γενικότερη οργάνώση των πα- 
ρουσιάσεων. Για τη διάρκεια, λοιπόν, της πα- 
ρουσίασης το Ρον/θιβοίΐπ! αναλαμθάνει να 
σας θυμίζει εάν πηγαίνετε αργά ή γρήγορα 
την παρουσίαση, ενώ, εάν χρειαστείτε να 
κρατήσετε κάποιες σημειώσεις την ώρα της 
παρουσίασης, ο Μεθ/πο Μίπαει είναι αυτό 
που χρειάζεστε. Μπορείτε, µάλιστα, να συ- 
γκεντρώσετε τις σημειώσεις αυτές και να δη- 
µιουργήσετε την ώρα της παρουσίασης κά- 
ποιο σ/ίάθὶ Η δυνατότητα για µεταπήδηση σε 
οποιοδήποτε είάθ µέσω του σ]ίὰς Νανίσαίο;, 
τα Μἰάάθη σἰάθς και βέβαια το ειδικό μενού 
ελέγχου που υπάρχει πλέον κατά την παρου- 
σίαση και ελέγχει τα ανωτέρω -και όχι µόνο- 
εἶναι απὀ τα σηµαντικά νέα χαρακτηριστικά 
του Ρον/ειροίη! 7. Ἀρήσιμη για την κατασκευή 
των σ]ϊάες εἶναι η δυνατότητα για εμφάνισή 
τους σε ἀσπρο-μαύρο, έτσι ώστε να δείτε 
πώς ὃα είναι αν εμφανιστούν σε ασπρόμαυρη 
προβολή. Επίσης, εκτός από το Αυἱο(οιτθε!, 
που αναφέραμε ότι είναι κοινό σε όλο το Μὸ- 
ΟΗ]οο 05, το Ρονιβοίπ! διαθέτει τον 5’γἰθ 
(πθεΚει, ένα εργαλείο που ελέγχει ορθογρα- 
φία Και εμφάνιση των σἰϊάςς. Τέλος, όταν ολο- 
Κληρωθεί η κατασκευή της παρουσίασης και 
πρέπει να ετοιµάσουµε τις δισκέτες µας µε 
αυτήν, ο ΡαεΚ ἃι Οο ὙΜίζατα αναλαμθάνει να 
τοποθετήσει στις δισκέτες όλα τα απαραίτη- 
τα αρχεία, συµπιεσµένα και µε τον Ρονειβοίη! 
γίθψ/θγ εάν Θέλουμε. Ετσι, δεν πρόκειται να 
πάµε στην παρουσίασή µας ψάχνοντας απε- 
γνωσμένα για κάποιο αρχείο που λείπει! 
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ΜΣ-Σ5ςΗΕΡυΙΕ.. 


Από τη στιγµή που όλα τα ανταγωνιστικά 


πακέτα του Μς-ΌΗ]ορ διαθέτουν προγράµ-΄ 


µατα προσωπικής οργάνωσης, έπρεπε να υ- 
πάρχει αντίστοιχο πρόγραµµα και στο Μ5- 
Ο/ῇος. Βελτιώνοντας σηµαντικά το 5ε/λθά- 
υἱθ-- των ΥΝΛΝ 3.1 1, η Μίοτοδοβ παρουσιά- 
ζει ένα εξαιρετικό πρόγραµµα προσωπικής 
οργάνωσης, το οποίο διαθέτει πληρότητα 
χαρακτηριστικών και ένα αρκετά λειτουργι- 
κό υ5θ: ἱπίθήίαςθ. 

Η οργάνωση των ραντεβού και η παρου- 
σίἰασή τους στην οθόνη µπορεί να γίνει µε 
πολλούς και διαφορετικούς τρόπους, ενώ ό- 
λα τα τµήµατα του προγράµµατος συνδυά- 
ζονται άριστα μεταξύ τους. Ο διευθυνσιο- 
γράφος είναι πλήρης και έχει τη δυνατότητα 
να εἶναι προσπελάσιµος και από άλλες ε- 
φαρµογές του Μς-ΟΗἱοθ, ενώ υπάρχει η δυ- 
νατότητα για εξαγωγή των στοιχείων του 
δεμθαυἱθ-- σε άλλες εφαρμογές, όπως το 
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Μ5-Ρτο]εε! ή το Μς-Εχεθ]. Σε περιθάλλον δι- 
κτύου παρέχει τη δυνατότητα για αυτόματη 
ειδοποίηση των συμμετεχόντων σε µια συνά- 
ντηση, εάν υπάρχουν στα στοιχεία που έχου- 
µε εισάγει. 

Ενα ιδιαίτερα εξυπηρετικό χαρακτηριστικό 
του 5εμθαυἱθ'- για τους χρήστες που κινού- 
νται πολύ, εἶναι η δυνατότητα για εξαγωγή 
των στοιχείων που έχουµε εισάγει σε Τίπιεχ 
Ὀαῖα [ΙπΚ ἨλαϊοΙι, ώστε να τα έχουµε πάντα 
μαζί µας. Με τη χρήση του ειδικού ΥΜίζατα 
μπορούμε να επιλέξουμε τα στοιχεία που δέ- 
λουµε, περιορίζοντας την απαιτούμενη µνή- 
µη του ρολογιού, Και να τα εισαγάγουµε στο 
φορητό ρολόι. 


ΤΑ ΥΠΟΛΟΙΠΑ 
Ενα πρόγραµµα που πραγματικά ολοκλη- 
ῥρώνει το Μς5-ΟΗίς είναι το Βίπαε/. 
Πρόκειται για µια ΟἱΕ 2 εφαρµογή η ο- 
ποία έχει τη δυνατότητα να ενσωματώνει έγ- 
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γραφα από τις εφαρμογές του Μς5-ΟΗίεθ 
95 σε ένα αρχείο, ώστε να μπορούμε να τα 
διανέµουµε µε τρόπο ενιαίο. Μέσα από το 
Βἰπάθι μπορούμε να επεξεργαστούµε τα έγ- 
γραφα αυτά και μάλιστα χρησιμοποιώντας 
τις ίδιες τις εφαρμογές που τα δηµιούργη- 
σαν, µε τη χρήση του ΟἱΕ 2. 

Η 5Ποήευ! Βατ είναι µια µπάρα µε εικονί- 
δια όπου κανείς µπορεί να καλέσει τις ε- 
φαρµογές του Μ5-ΟΗῖςς - και όχι µόνο. 
Μπορεί να αντικαταστήσει το οἱα! ΠἹθηυ σε 
λειτουργία, ενώ εἶναι εύκολη η προσθήκη 
και νέων προγραμµάτων-εικονιδίων σε αυ- 
τήν µε χρήση του ἄταα π΄«τορ. 

Για την Αεοθς» δεν ὃα αναφέρουμε πολλά 
πράγματα, γιατί δεν έχουµε δει κάποια πρό- 
σφατη έκδοση, έστω και κατά την πορεία 
της κατασκευής της. Πάντως, σε µια παλαιό- 
τερη έκδοση που είχαμε την ευκαιρία να δο- 
κιµάσουμε, είδαµε αρκετές Βελτιώσεις και 
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προσθήκες µε κυριότερη το Γθρ[ϊςσαῄοη, τη 
δυνατότητα για ενηµέρωση θάσεων που 
Βρίσκονται σε διαφορετικά µέρη. 

Βελτιώσεις είχαμε δει και σε άλλα σηµεία, 
αλλά καλύτερα να περιμένουμε το Νοέμ- 
ριο για περισσότερα και ακριθέστερα 
στοιχεία. 

Για το τέλος σάς αφήσαμε το Καλύτερο, 
το οποίο δεν είναι πρόγραµµα αλλά χαρα- 
κτηριστικό που έχουν όλα τα προγράµµατα 
του Μς-ΟΗ]ορ 05. Πρόκειται για τον Αην/θ; 
γιζαιά, µια ειδική λειτουργία στο Πεὶρ των 
προγραμμάτων, που παρέχει τη δυνατότητα 
να κάνετε ερωτήσεις για τις λειτουργίες των 
προγραμμάτων σε απλή καθομιλουμένη αγ- 
γλική και ο Αη5Μ6Γ ΥΜίζατα να σας παρου- 
σιάσει όλα τα σχετικά Ιορίς»ὶ Στην πράξη α- 
ποδεικνύεται ένα εξαιρετικό εργαλείο, αφού 
µπορείτε να εκφράσετε απλώς τι ακριθώς 
θέλετε να κάνετε και να σας δώσει τα ση- 


µεία στα οποία ὃα Βρείτε βοήθεια γι αυτό. 
Τελικά αυτό το Μ5-ΟΗΐος αποδεικνύεται αρ- 
κετά έξυπνο... 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΙΑ 


Το νέο Μ5-ΟΗίορ εἶναι σίγουρα ένα εξαι- 
ρετικό πακέτο εφαρμογών. Περιέχει τις πιο 
δημοφιλείς ανά κατηγορία εφαρμογές, ενώ 
οι θελτιώσεις που έχουν γίνει στις νέες εκδό- 
σεις, σε συνδυασμό µε τον αυξημένο θαθµό 
ολοκλήρωσης των εφαρμογών μεταξύ τους, 
συγκροτούν ένα κορυφαίο σύνολο. Φυσικά, 
δεν πρέπει να παραλείψουµε το ότι όλες οι 
εφαρμογές είναι 3204!, οι ιδανικές δηλαδή ε- 
φαρµογές για τα ἨΜΙπαον/ς 95 και τα ΥΜΙη- 
ον)» ΝΤ. 

Αξίζει να αναβαδµιστείτε στο νέο Μς5-ΟΙ- 
Πες; Το σίγουρο είναι ότι, εφόσον συζητάµε 
το ενδεχόμενο της αναθάδµισης, Όα πρέπει 
να έχετε ή να αναθαδθµιστείτε σε κάποια απὀ 
τα 320: ἨΝίηαονν5, αφού µόνο σε αυτά τρέ- 
χουν οι εφαρμογές του. Εφόσον δουλεύετε, 
λοιπόν, σε 3)20ἱἱ ἨΝΙπάοννς, τα πλεονεκτήµα- 
τα της αναβάδθµισης και του Μς-ΟΗίςρ είναι 
σηµαντικά. Η αυξημένη σταθερότητα των ε- 
φαρµογών, τα νέα χαρακτηριστικά, το περι- 
θάλλον εργασίας που προσφέρουν τα ΥΜΙη- 
ον/ς 5 [και το οποίο στη νέα τους έκδοση 
θα έχουν και τα ἡΝΙπάονις ΝΤ] και, τέλος, η 
αυξημένη ταχύτητα των προγραμμάτων του 
Μ5-ΟΗ]ος 05, δεν εἶναι ασήµαντα πλεονε- 
κτήματα. Και όταν µιλάµε για ταχύτητα, να α- 
γαφέρουµε αύξηση της τάξεως του 2076 κα- 
τά µέσο όρο στους υπολογισμούς του Εχοεί, 
ταχύτερες εκτυπώσεις σε όλες τις εφαρµο- 
γές και θελτιώσεις απόκρισης σε πολλά όλ- 
λα σηµεία. Οι απαιτήσεις του νέου Μ5-Ο/- 
ῄεθ σε σύστημα δεν διαφέρουν σηµαντικά 
από αυτές του προηγούμενου, µε περίπου 
120ΜΒ χώρο στο δίσκο [εκτιμώμενο µε την 
Άεοθςς) και ΒΜΒ µνήµη για την εκτέλεση δύο 
εφαρμογών ταυτόχρονα, όπως λέει η Μἰ- 
«αποδοῇ. [ια όσους ενδιαφέρονται για την ελ- 
ληνική έκδοση, αυτή Όα είναι έτοιµη στα µέ- 
σα Νοεμβρίου και, σύµφωνα µε δήλωση της 
ΜἰετοςοΗ Ηείία5, Όα κινείται στα πρότυπα 
της µεταγλώττισης του Μς-ΟΗίοῬ 4. Φυσικά, 
για τους αγοραστές της αγγλικής έκδοσης 
θα υπάρξει ειδική τιµή διάθεσης της ελληνι- 
κής έκδοσης. 

Η απόφαση για την αναβάθμιση -ή όχι- εἷ- 
ναι δική σας, αλλά η απόλαυση εργασίας µε 
το νέο Μ5-ΟΗ]εθ 95 ανήκει µόνο σε αυτούς 
που Όα αναβαθμιστούν... κ 


ΝΕΟΙ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑΚΟΙ 


ΚΟΜΒΟΙ ΣΕ ΟΛΗ 
ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΣΥΝΤΟΜΑ ΑΚΟΝΗ 


ΠΙΟ ΚΟΝΤΑ ΣΑΣ 


Σήµερα το Δίκτυο Οοπιριω[Ιπκ παρέχει τις 
υπηρεσἰες του σε ολοένα 
περισσότερες πὸλεις τις Ελλάδος. Ηδη 
δεκατρεὶς τοπικοἰ κόμβοι ἐχουν ενταχθεὶ 
στο Πανελλαδικὀ Δίκτυο της ΟοπιριΠίπκ 
και σύντομα Θα βρἰσκονται σε λειτουρ- 
γἱα και στη διάθεση των συνδρομητών 
του Συστήματος. 


Υουκ ΙΝΤΕΚΝΕΤ 
ςΟΝΝΕΕΤΙΟΝ 


Ο "ΡΑΕΡΑΙυΦ” 
του Ηρακλείου Κρήτης 
εἶναι οϱ-1η9 

καισας περιμένει 


Ο "ΡΗΑΛΟΦ΄ 


της Πάτρας “” 
εἶναι οἨ”!η9 
καισας περιμένει! 


ΑΘΗΝΑ: Λ. Συγγρού 44, 117 42, τηλ.: 9227447, 9228447, 9229128, (αχ: 9242219 ΘΕΙΙΑΛΟΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, 546 24, τηλ.: 
284868, 287610, (αχ: 282665 ΠΑΤΡΑ: (ΑΟΗΑΙΑ ΓΑΙΑ), Καραϊσκάκη 36, 262 21, τηλ.: 225323, 623600, (αχ: 225323 ΒΟΛΟΣ: (ΜΑΟ ΕΧΡΕΠΤΘ), 
ΣΠ. Σπυρίδη 30, 382 21, τηλ.; 23925, 094527 194, (αχ: 23923 ΛΑΡΙΣΑ: (5ΤΕΡ ΟΟΜΡύΤΕΝ), Ηπείρου 52, 412 22, τηλ.: 532722, (αχ: 532291 
ΗΡΑΚΛΕΙΟ: (ΜΗΧΑΝΟΤΕΧΝΙΚΗ), ζωγράφου 2, 868 00, τηλ.; 344414-, (αχ: 222804 ΙΩΑΝΝΙΝΑ: (ΚΟΜΒΟΣ ΗΠΕΙΡΟΥ], Πυρσινέλλα 4, 453 44, 
τηλ.: 73775-6, (αχ: 73776 ΡΟΔΟΣ: (ΟΟΜΡύΤΙΜΕ), Βενετοκλέων 48, 851 00, τηλ.; 34589, 30878, (αχ: 37663 ΤΡΙΚΑΛΑ: (ΝΑΜ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ], 
Καποδιστρίου 1, 424 00, τηλ.; 75757, (αχ: 33906 ΜΥΤΙΛΗΝΗ: (ΚΗΥ), Καραπαναγιώτη 8, 814 00, τηλ.; 28791, (αχ: 43150 ΚΑΒΑΛΑ: (ΟΕΕΙΟΕ 
ΑυΤΟΜΑΤΙΟΝ ΟΕΝΤΕΡ), Βενιζέλου 42Δ, 6565 00, τηλ.: 837375, 220837, ίαχ: 220837 ΒΕΡΟΙΑ: (ΚΟΜΒΟΣ ΒΕΡΟΙΑΣ), Εδέσσης 12, 591 00,τηλ.: 
65157 ΣΕΡΡΕΣ: (Α. ΧΡΙΣΤΟΦΟΡΙΔΗΣ ΟΕ. Πριγκ. Χριστοφόρου 8, 621 22, τηλ.: 20551 ΕΑΝΘΗ: (ΙΝΕΟΜΕΟΡΙΑ ΘΡΑΚΗΣ], 28ης Οκτωβρίου 229, 
671 00, τηλ.; 77046, 73034, (αχ: 27330 ΚΑΡΔΙΤΣΑ: (ΣΥΣΤΗΜΑΙΑ ΜΗΧ/ΣΗΣ ΤΗΛ/ΝΙΩΝ), Πλαστήρα 6, 431 00, τηλ.: 75344, (αχ: 72344 
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Ο, δύο αυτές κάρτες της (Γθαήνο 
δίνουν στον υπολογιστή σας 
δυνστότητες ψηφιοποίησης νἱάθο 
και αποκὠδικοποίησης 
συμπιεσµένου σήματος ΜΡΕΟ, 
παρέχοντας λύσεις στους τοµείς 
των πιυ]ήπιθαία παραγωγών και 
της ψυχαγωγίας. 


Η χάρπ της εικόνας 


“μαγεία” της εικόνας εἶναι κάτι 
αναμφισθήτητο. Η αντίληψη µέ- 
σω της όρασης δεν εἶναι µόνο 
µία αισθητική απόλαυση αλλά 
µία εξαιρετικά χρήσιµη λειτουργία, η οποία 
τροφοδοτεί τον εγκέφαλό µας µε τεράστιο 
όγκο δεδοµένων. Η σηµασία της λειτουργίας 
γίνεται αντιληπτή από το γεγονός ότι ο αν- 
δρώπινος εγκέφαλος έχει αφιερώσει το µε- 
γαλύτερο µέρος της δραστηριότητάς του 
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του Κοσμά Μπενέκου 
Κοσπιθοαθεοπιρυ/ἱπίς.αΓ 


στην επεξεργασία των δεδοµένων που λαµ- 
Βάνει µέσω της όρασης. Είναι φυσικό, εποµέ- 
γως, να μπορούμε να χειριζόµαστε εικόνες 
και να εργαζόµαστε περισσότερο µε εικόνες 
παρά µε οποιονδήποτε άλλο τρόπο. 
Εξάλλου, δεν είναι τυχαία η τεράστια διά- 
δοση των γραφικών συστηµάτων χειρισμού 
των υπολογιστών. Η εικόνα είναι το αποτελε- 
σµατικότερο µέσο για να µεταφέρεις πληρο- 
φορίες και αφού ο υπολογιστής είναι, τουλά- 


χιστον για την ώρα, το αποτελεσματικότερο 
µέσο για τη διαχείριση των πληροφοριών, εἶ- 
ναι εμφανές ότι ο συνδυασμός τους ανοίγει 
γέους ορίζοντες σε όλους τους τοµείς όπου 
η εικόνα παίζει καθοριστικό ρόλο. Τομείς ὁ- 
πως αυτοί της εκπαίδευσης, της ψυχαγωγίας 
και της διαφήμισης είναι αυτοί στους οποί- 
ους οἱ επιδράσεις της σύγχρονης τεχνολο- 
γίας Της εικόνας είναι πιο εμφανείς. 
Προκειμένου όµως οἱ υπολογιστές να εἶναι 


ΗΝ Ίαν 


σε Ῥέση να µας Βοηθήσουν στη διαχείριση 
τῶν εικόνων, πρέπει να είναι κατάλληλα εξο- 
πλισμένοι µε περιφερειακά σημαντικής υπο- 
λογιστικής ισχύος, ώστε να μπορούν να αντε- 
πεξέλθουν στις απαιτήσεις επεξεργασίας του 
µεγάλου όγκου δεδοµένων. Η Βοήθεια των 
εξειδικευμένων κυκλωμάτων επικεντρώνεται - 
κυρίως - στις φάσεις της δημιουργίας και της 
προβολής των εικόνων, όπου και οι απαιτή- 
σεις εἶναι μεγαλύτερες. 

Στη φάση της δημιουργίας έχουµε δύο επι- 
λογές: είτε να δημιουργήσουμε εικόνες εξ ο- 
λοκλήρου στον υπολογιστή είτε να χρησιµο- 
ποιήσουµε εικόνες που προέρχονται από το 
περιθάλλον µας. Στην πρώτη περίπτωση έ- 
χουμε µεγαλύτερη ελευθερία ως προς την 
τελική εμφάνιση, αλλά στον αντίποδα Βρί- 
σκεται η πολύ επίπονη ανάπτυξη. Στη δεύτε- 
ρη περίπτὠση έχουµε κάποιους περιορι- 
σμούς αλλά μπορούμε σε πολύ λιγότερο 
χρόνο να έχουµε έτοιµη στον υπολογιστή την 
“πρώτη ύλη΄ για να ξεκινήσει µία παραγωγή. 

Δύο είναι οι επιλογές µας και στη φάση 
της προβολής, Η πρώτη είναι να χρησιµοποι- 
οὖμε το σύνολο των δεδοµένων των εικόνων 
για νατις αναπαράγουµε, πετυχαίνοντας έτσι 
την υψηλότερη δυνατή πιστότητα, αλλά σε 
αυτή την περίπτὠση ο µεγάλος όγκος των δε- 
δοµένων επιθάλλει τη χρησιμοποίηση πολύ 
ακριθών διατάξεων, οι οποίες να είναι σε δέ- 
ση να αντεπεξέλθουν. Η δεύτερη είναι να συ- 
µπιέσουµε τα δεδοµένα, κάνοντας ῄεν µία µι- 
κρή παραχώρηση στην πιστότητα αλλά κερ- 
δίζοντας από τις χαμηλότερες απαπήσεις ε- 
ξοπλισμού. 

Και στις δύο φάσεις η ενδεχόµενη επιλογή 
εξαρτάται από πολλά κριτήρια, αλλά σε γενι- 
κές γραµµές μπορούμε να πούμε ότι η “ερα- 
σιτεχνική΄ χρήση "προτιµάει” την ταχύτητα 
ανάπτυξης και το χαμηλό κόστος παρά την υ- 


ψηλότατη ποιότητα που κοστίζει µία 


περιουσία. Η (ιθα[νθ, προκειµένου 
γα ικανοποιήσει - Κυρίως - την ερασι- 
τεχνική αγορά, διαθέτει τις κάρτες 
ΞΕΊΟΟ και ΜΡ4Ο0, που απευθύνο- 
νται στη φάση της δημιουργίας και 
της προβολής αντίστοιχα. Η 5ΕΊΟΟ 
έχει τη δυνατότητα να εισάγει στον 
υπολογιστή εικόνες από νίάθο, να 
ψηφιοποιεί δηλαδή το αναλογικό σή- 
μα και να το καθιστά κατάλληλο για 
τον υπολογιστή, ενώ η ΜΡ4Ο0 χρησι- 
µοποιείται για να αναπαράγει εικό- 
γες από συµπιεσµένα δεδοµένα. 


. 


ΥΙΡΕΟ ΒΙΑΣΡΤΕΕ 5Ε100 

Το περιβάλλον µάς παρέχει µία 
τεράστια ποικιλία Θεμάτων που 
μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε 
στις παραγωγές µας, Ο πιο εύκο- 


τρόπος για να αποτυπώσουµε -- 


διάφορες σκηνές είναι να χρησι- 
µοποιήσουμµε µία κάµερα. Όμως, ο 
τρόπος µε τον οποίον οι εικόνες α- 
ποθηκεύονται στη Βιντεοκασέτα 
δεν επιτρέπει στον υπολογιστή να 
τις αξιοποιήσει άµεσα. Για να γίνει 
αυτό, τα δεδοµένα που βρίσκονται 
σε αναλογική µορφή πάνω στη Βι- 
ντεοκασέτα πρέπει να μετατραπούν σε ψη- 
φιακά και στη συνέχεια να οδηγηθούν για ε- 
πεξεργασία. 

Η 5ΕΊ0ΟΟ διαθέτει τρεις εισόδους αναλογι- 
κού σήματος γίάθο (2 εοπιρος!!θ και ] 
58ο), µέσω των οποίων λαμθάνεται το σή- 
μα προς ψηφιοποίηση. Μπορούμε να έχουµε 
συνδεδεμένες συσκευές και στις τρεις εισό- 
δους, αλλά ενεργός µπορεί να είναι µόνο µία 
Κάδε φορά. Τα συστήµατα που υποστηρίζρ- 
νται περιλαμβάνουν τα ΝΤ56, ΝΤΞΕ-Μ, ΡΑΙ, 
ΡΑΙ-Β και ΡΑΙ-Ο, εξασφαλίζοντας έτσι τη συ- 
γεργασία µε το σύνολο - σχεδόν - του εξοπλι- 
σμού νίἀεο. Αφού το σήµα ψηφιοποιηθεί, ο- 
δηγείται για εμφάνιση στην οθόνη. Η τεχνική 
που χρησιµοποιείται είναι αυτή του Υἱάθο 
Ονει]αγ, µε σύνδεση που χρησιμοποιεί µετα- 
φορά σήματος από τη ΥΟΑ στην 5Ε100 ταυ- 
τόχρονα µε ΥΟΑ Εθαΐυτθ (οππθείογ. Αναλυτι- 
Κότερα, το σήµα της κάρτας ΥΟΑ οδηγείται 
στην 5Ε100, η οποία “εναποθέτει” πάνω στο 
κανονικό σήµα το σήµα του γίάθο και στη συ- 
γέχεια το δίνει στην οθόνη. Το αποτέλεσµα εἰ- 
ναι γα Βλέπουμε στην οθόνη µας, εκτός απὀ 
το ἀθςΚΙορ των ἨΙηάον/», και νίάθο για το Ο- 


ποίο η ΥΟΑ κάρτα δεν γνωρίζει 
τίποτε. Αυτό γίνεται για να εξα- 
σφαλιστεί η ομαλή εμφάνιση του 
γίάθο στην οθόνη. Αν το σήµα ο- 
δηγούνταν για εμφάνιση στην 
κάρτα ΥΟΑ, τότε α υπήρχαν πε- 
ριορισμοί στην ταχύτητα Προβο- 
λής και στο θάθος χρώματος, α- 
γάλογα µε τις δυνατότητες της 
κάρτας που υπάρχει σε κάθε σύ- 
στηµα. Ετσι, ανεξάρτητα από τη 


πῃ 
ον 
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- ΝΙΡΕΟ ΒΙΑΣΤΕΑ ΜΡ4ΟΟ |. 


ΥΟΑ, έχουµε στην οθόνη [υ]|-ππο[ίοῃ νίάθο µε 
περισσότερα από 2 εκατομμύρια χρώματα.Ο 
μόνος περιορισμός είναι να µην εργάζεται ε- 
κείνη τη στιγµή η ΥΟΑ σε ανάλυση µεγαλύτε- 
ρη από ΒΟΟ0χόΟ0 µε 256 χρώματα: 

Τη στιγµή της προθολής μπορούμε να πα- 
γώσουμε την εικόνα και να αποθηκεύσουµε 
κάποιο μεμονωμένο καρέ. Η αποθήκευση 
µπορεί να γίνει σε τύπους ΒΜΡ, ΤΙΕΕ, ΜΜΡ, 
ΡΟΧ, ΤΟΑ και .ΡΕΟ. Ετσι, καλύπτονται όλα τα 
διαδεδομένα {οητπα!ς και γίνεται εύκολη η συ- 
γεργασία µε άλλες εφαρμογές, Εκτός από α- 
ποδήκευση μεμονωμένων καρέ, είναι δυνατή 
και η αποθήκευση ακολουθίας. Ετσι, δηµιουρ- 
γείται ένα νίάθο-ε[ἱρ, το οποίο µπορεί να απο- 
Βηκευτεί ὡς αρχείο ΑΥΙ που εἶναι το πρότυπο 
των Ὑψίπαονης για αρχεία νίάθο. 

Ενδιαφέροντα είναι επίσης τα εφέ που µπο- 
ρούν να εφαρμοστούν κατά τη διάρκεια Προ- 
Βολής. Μπορούμε να αναποδογυρίσουµε την 
εικόνα, να αλλάξουμε το λόγο πλευρών, να 
παραλείψουµε κάποια καρέ κατά την προβο- 
λή, δημιουργώντας έτσι ένα «ἰτοβίπο δῄες!, ή 
ακόµη Και να προθάλουµε το νίἀθο σε συ- 
γκεκριµένο χώρο πάνω στο ἀθςκΙορ. Αυτό το 
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τελευταίο είναι δυνατό χάρη στη λειτουργία 
«Ίποπια Κογίπα, µε την οποία μπορούμε να 
καθορίσουµε ένα συγκεκριµένο χρώμα ὡς 
παράθυρο προβολής. Ετσι, αν µε το κατάλλη- 
λο εργαλείο επιλέξουμε την κόκκινη επικεφα- 
λίδα που έχουµε σε ένα κείμενό µας, τότε τα 
γράμματα της επικεφαλίδας αλλά και καθετί 
που έχει ακριθώς το ίδιο χρώμα Όα γίνουν 
διαφανή και Όα αφήνουν να φαίνεται το 
γίάθο που προθάλλεται από πίσω. Επίσης, υ- 
πάρχουν και τα κλασικά ρυθµιστικά που περι- 
λαμβάνουν αντίθεση, φωτεινότητα, κορεσμό 
και μετατόπιση στο χρωματικό φάσμα (Πυε], 
προκειµένου να επιτύχουμε την καλύτερη δυ- 
νατή απεικόνιση, Κάτι που πιθανότατα πέρασε 
απὀ το μυαλό σας είναι και η δυνατότητα να 
μετατρέψετε το πιοπίϊοΓ του υπολογιστή σας 
σε τηλεόραση. Από µόνη της η 5Ε100 δεν έχει 
αυτή τη δυνατότητα, αλλά αν τη συνδέσετε µε 
ένα νίάθο που διαθέτει και ΙυΠθ: [τα περισσό- 
τερα έχουν], τότε Όα µπορείτε να παρακολοῦ- 
δείτε τις αγαπηµένες σας εκπομπές απὀ την ο- 
Θόνη του υπολογιστή σας και, αν κάτι σας α- 
ρέσει πολύ, να κρατάτε στιγμιότυπα στο σκλη- 
ρό σας! Τέλος, μαζ µε την 9Ε100 διαήθενται 
τα Ασγπιθιήχ Ρἱαίϊαἱ Υϊάθο Ριοαυςς, Αἰάυς 
ΡΙοο5ηγιε; 5Ε και Η5ς Πἱοίϊαἱ ΜΛοηρη. Πρό- 
κειται για µερικές από τις πιο δημοφιλείς ε- 
φαρµογές στο χώρο, οι οποίες Όα σας επιτρέ- 
ψουν να πέσετε αµέσως στη δουλειά και να 
εκφράσετε τις καλλιτεχνικές ευαισθησίες σας. 


ΥΙΡΕΟ ΒΙΑΡΤΕΑ ΜΡ4ΟΟ 

Ο μεγάλος όγκος που καταλαμθάνουν τα 
δεδοµένα της κινούμενης εικόνας είναι ένα 
δυσβάσταχτο φορτίο που δημιουργεί προ- 
Βλήµατα στην αποθήκευση και την επεξεργα- 
σία του. Η λύση δόθηκε µε την εφαρµογή 
διαφόρων τεχνικών συμπίεσης αυτών των δε- 
δοµένων, οι οποίες τεχνικές επέτρεψαν τη 
διαχείρισή τους ακόµη και απὀ µέτριας απὀό- 
δοσης συστήµατα. 

Η πιο διαδεδομένη τεχνική συμπίεσης 
γίάθο είναι σήµερα αυτή του προτύπου 
ΜΡΕΟ-Ί. Η τεχνική αυτή δεν περιορίζεται µό- 
νο στη συμπίεση του οπτικού σήματος αλλά 
προχωράει και στο ηχητικό σήµα Και προσφέ- 
ρει λόγους συμπίεσης µέχρι και 40:], διατη- 
ρώντας την εικόνα σε επίπεδο ΥΗἠ5 και τον ή- 
χο σε επίπεδο κοντά σε αυτό του (Ρ-Αυα[ο. 
Ετσι, εἶναι πλέον ικανοποιητική η χωρητικότη- 
τα ενός (Ρ-ΚΟΜ για αποθήκευση περίπου 
75 λεπτών νίάθο µε ήχο, καθιστώντας πρακτ- 
κή ακόµη Και την κυκλοφορία κινηµατογραφι- 


5ά Ρς Μανιοτ 


κών ταινιών σε (Ρ-ΚΟΜ (συνήθως 2) αλλά 
και την ανάπτυξη εντυπωσιακών παιχνιδιών 
που ενσωματώνουν µακράς διαρκείας σκη- 
γές νίάθο. Η αποσυµπίεση, όµως, ενός τόσο 
συμπιεσµένου σήματος είναι αρκετά δύσκο- 
λη, µε αποτέλεσµα οἱ συνηθισμένοι επεξερ- 
γαστές γενικού τύπου, όπως εἶναι ο 48ό, να 
µην προλαβαίνουν να την κάνουν αρκετά 
γρήγορα. Για το σκοπό αυτό δημιουργήθηκαν 
ειδικοί επεξεργαστές, οἱ οποίοι μπορούν να 
κάνουν την αποσυμπίεση µε ταχύτητα 25 κα- 
ρέ το δευτερόλεπτο που εἶναι ο ελάχιστος α- 
παπούμενος ρυθµός ώστε να έχουµε την ε- 
ντύπωση οµαλής κίνησης. 

Η ΜΡ4Ο0 είναι µία τέτοια κάρτα αποσυ- 
µπίεσης, η οποία µπορεί να αποκὠδικοποιήσει 
δεδοµένα ΜΡΕΟ-] που περιέχονται σε (Ώς 
τύπου |5Ο. 9660, Καιαοκο (0Ρ, Υάθο-0Ὀ και 
(0, αρκεί η συσκευή (Ρ-ΚΟΜ που διαθέτει 
ο υπολογιστής σας να µπορεί να διαθάσει 
αυτούς τους τύπους. Συνήθως, αρκεί να εἶναι 
το ΟΡ-ΚΟΜ ἀῑῑνο ΧΑ «οπιρα[θἰθ, ώστε να 
µπορείτε απροβληµάτιστα να χρησιµοποιείτε 
όλους αυτούς τους τύπους. 

Όπως και στην 5Ε 100, έτσι κι εδώ χρησιµο- 
ποιείται η τεχνική Ψϊάθο Όνθιίαγ για τη µετα- 
φορά της εικόνας στην οθόνη, εξασφαλίζο- 
ντας σταθερή ταχύτητα Και χρωματική ακρί- 
Βεια, µε τον περιορισμό ότι η µέγιστη ανόλυ- 
ση εργασίας των ἨΜίηάονι5 Όα είναι 80ΟχόΟΟ 


δοι; Αυσῖο Ου! (1.5 γίαής/40 Μπης) 
πα: |50 9660, ΚαιαοΚκε 


µε 256 χρώματα. Για την καλύτερη απεικόνι- 
ση, υπάρχουν κι εδώ ρυθµιστικά αντίθεσης, 
φωτεινότητας, κορεσμού και υς, ενώ υπάρ- 
χει επίσης η δυνατότητα αποθήκευσης ενός 
μεμονωμένου καρέ. Η έξοδος ήχου είναι στε- 
ρεοφωνική µε ισχύ 1.5 ὙΜας ανά κανάλι σε 
αντίσταση 4Ο) Ἠπῃς και µπορεί να συνδεθεί σε 
κάποιον ενισχυτή ή να οδηγήσει κατευθείαν 
ακουστικά ή ηχεία. Οι εφαρμογές δεν περι- 
λαμθάνουν κάτι σηµαντικό, αφού σταματούν 
στο ρἰαγθι για ΏΟ5 και ἨΝπαονι5, που είναι 
Και το βασικότερο και σε ένα δείγµα ΜΡΕΟ-] 
αρχείου. Βέβαια, η συγκεκριµένη κάρτα δεν 
προορίζεται για ανάπτυξη εφαρμογών, αλλά 
εἶναι ένα περιφερειακό το οποίο χρειάζονται 
κάποιες εφαρμογές για να λειτουργήσουν. 


ΣΥΝΜΠΕΡΑΣΜΑΤΙΚΑ 

Όπως προαναφέραμε, η εικόνα εἶναι “μα- 
γική”. Τόσο µαγική που νιώθεις µία ακατανί- 
κητη επιθυμία να Κάνεις τον υπολογιστή σου 
όσο πιο “εικονικό” γίνεται. Βέβαια, όπως ἆλ- 
λωστε γίνεται µε τις περισσότερες επιθυμίες 
μας, το θέμα... σκοντάφτει λιγάκι στο ΟΙκονο- 
µικό, αλλά οι αµετανόητοι σίγουρα δεν Όα 
δυσκολευτούν να δικαιολογήσουν την όποια 
αναβάθμιση! 

Τις κάρτες µάς έδωσε το κατάστηµα ΙΠΙΕΓ- 
Ιοαίς (88, Φιλαδελφέως 25-27, λος 
8362080-], {αχ: 896298]. 


Εφέ; Μεγέθυνση, κλιμάκωση, 
πάγωμα, περιστροφή, 51τοῦθ, 
εῄτοπια Κθγίπα 

Ρυθµιστικά: Αντίθεση, 
φωτεινότητα, κορεσµός, πυθ 
Εφαρμογές: Αδγπιθιϊχ Πἱοίϊαὶ 
γάεο Ριοάυσει, Αἰἀυς ΡοΙοδ!γ|ετ- 
σε Η5ς Ρἱᾳίαἱ Μοιρὶ 


φωτεινότητα, κορεσµός, Πυθ, 
ένταση ήχου 

Εφαρμογές: ΓΟ5 και ἨΙπάον5. 
ῥἰαγογ, δείγµα ΜΡΕΟ-] 


ΕΛΛΗΝΙΚΕΣ ΟΔΗΓΙΕΣ 
ΕΛΛΗΝΙΚΕΣ τΙιΜΕΣ 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΙ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΙ 


Ε.Π.Ε 
ΜΠΟΤΑΣΗ 7, 10682 ΑΘΗΝΑ 3836550 - 3825024 
ΔΙΑΘΕΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ 
ΔΙΑΘΕΣΗ Β. ΕΛΛΑΔΟΣ: ΝΕΝ Ι.οοις Α.Ε., ΤΣΙΜΙΣΚΗ 3, ΘΕΣ/ΚΗ, 091-251184-867 


ΔΙΑΘΕΣΗ ΠΕΛ.: ΚΙΚΕΡΗΣ ΓΙΑΝΝΗΣ, ΕΡΜΟΥ 63, 0741-83583 
ΔΙΑΘΕΣΗ ΘΡΑΚΗΣ.: ΜυΙΤΙΜΕΡΙΑ 9Ις6, Μ. ΚΑΡΑΟΛΗ 40Α, 0541-70043 ΞΑΝΘΗ 


"Ζ6Ρ5Η! 
-Ανω των 3 {υ[ πιοῄοη νἰάθος!!! 

-Περίπου 1.000 τεπάεγεά Ραεκατγουπάς γραφικά!!! 

-20 επαγγελµαῄίες ηθοποιοί!!! 

«Ένας Χολιγουντιανός σκηνοδέτης, ο Ρε/εν Ματίς!!! 

«Ένα δρίλερ τρόμου στα Βήματα των Εντγκαρ Αλλαν Πόε και 
Αλφρεντ Χίτσκοκ! 

Μία υπερπαραγωγή που κωδικοποιείται σε 3 λέξεις: “Βία, σεξ και 
αίμα”! 

Ρίαγ σπά ρΓαγ. Ι/5 οπΙγ α πἰσβ!πιαγο... 

του Αντρέα Ἰσουρινάκη 


ΕΤΑΙΡΙΑ 
5ίειγα 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
ΙΒΜ και συµβατοί 
µε (Ρ-ἀτίνε 
ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ 
30 ρ]ο[ογθα[ἰδείς 5εγθεης 
ννΗν απἰπιαϊιεὰ αάνεπίυτε 
ΔΥΣΚΟΛΙΑ 
Εύκολο 


ο πιο διαφηµισµέ- 
νο αἀνεπίυι ὁ- 
λων των εποχών 
επιτέλους στα χέ- 
ρια σας, έστω... 
και µέσα απὀ τις 
σελίδες του πε- 
ριοδικού µας. Το 
ΡΟ Μαρίει, σε παγκόσμια πρὠ- 
τη, παρουσιάζει ένα αναλυτι- 
κὀ πενίθν/ του. Όσο για τους 
δύσπιστους, αυτοί μπορούν να 
ανατρέξουν σε όποιο ξένο πε- 
ριοδικό Θέλουν και να διαπι- 
στώσουν του λόγου το αληθές. 
Ας είναι καλά η ΡΙΟΤΙΙΝΕ ΕΠΕ, 
που εξασφάλισε έγκαιρα µια 
δημοσιογραφική κόπια για τα 
ελληνικά περιοδικά και ακόµη 
περισσότερο για την τιµή που 
µας έκανε να το δημοσιεύσου- 
µε πρώτοι. 

Το άρθρο αυτό γράφεται 
Δευτέρα 1] Σεπτεµβρίου και 
δυστυχώς Όα δηµοσιευτεί ένα 
µήνα αργότερα. Αυτή εἶναι η 
µοίρα τῶν μηνιαίων περιοδι- 


ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΠΟΥ ΘΑ ΑΦΗΣΟΥΝ 
Ὁ υπο ο ----ᾱ-- πάρε ποτε 


κών... Το Ραπίασπιαθοίία παρουσιάστηκε σε 
ειδική εκπομπή του ΟΝΝΙ Φτάσαμε µέχρι ε- 
κεί... 

Η Κοῦοιία ἨΝΜήῄαπις, δημιουργός της πε- 
ριπέτειας αυτής, εἶναι Η ΓΥΝΑΙΚΑ στο χώ- 
ρο τῶν αἀνοεπ!υΓθ. Το 1980 δημιουργεί 

στην Αμερική το πρώτο Ιθχί-ταρῃίς αα- 

νεπίυτε, τα γραφικά του οποίου ή- 

ταν υποτυπώδη. Ωστόσο, το 
πρώτο βήμα είχε γίνει. Από 
την κουζίνα του σπιτιού 
της, ιδρύει αρχικά την 
Οη-Ιπε 9γσίεπις και στη 
συνέχεια την οἰθιτα Όη- 

Ιπθ. Το µεγάλο άλµα της 
»ίθιτα έγινε όταν η Αρρἰε 
ζήτησε, περίπου το 1983, 
από την Κορειία να δηµιουρ- 
γήσει ένα αἀνεπίυτθ που να 


αξιοποιεί τις γραφικές δυνατότητες των νέ- 
ων της τότε μηχανημάτων. ἔτσι, το 19684 
εμφανίστηκε το ΚΙΝΟ» ΟΩὐΕ»5Τ Ί, το πρώτο 
αανεπ!υτθ µε τρισδιάστατα γραφικά και κί- 
νηση χαρακτήρων µέσα σε αυτά. ἠ επανά- 
σταση είχε γίνει. Η οίθιτα καταξιώθηκε ὡς 
η Νο 1 εταιρία του χώρου, τα αἀνεπίυιθ µε 
τρισδιάστατα γραφικά άρχισαν να εντοπί- 
ζουν τα παραδοσιακά Ιεχ! αανεπίυγες και 
εταιρίες-θρύλοι όπως η Ιηίοοπι, η ενα Ο 
κ.ά. άρχισαν σιγά-σιγά να υποχωρούν. 

Παρ’ ότι η σειρά ΚΙΝΟ» ΟΩὐΕ5Ι είναι 
προσωπικό δημιούργημα της Κοῦεηα ΝΜΙ- 
[ἴαπις και το σήµα κατατεθέν της οἰθιτα, η 
Κοθειία δεν ξέχασε ποτέ τη µεγάλη της α- 
γάπη, τα αανεη!υτο δρίλερ-τρόµου. Το 
πρώτο αἀνεπ!υτες που κυκλοφόρησε το 
1980 ήταν το ΜΥΣΤΕΚΥ ΗΟυςΕ. Η 
Κορειία δεν ησύχασε µέχρι που κυκλοφό- 
ρησετο 6ΟἱΟΝΕΙ’5 ΒΕΟυΕΞΊΙ, ένα από τα 
3-4 κορυφαία αανοπ!υτθ της οίθιτα. Η 
Κορειία είναι φεμινίστρια (και καλά κάνει 
γιατί, δυστυχώς, το είδος σπανίζει στις µέ- 
ρες µας). 

Ηρωίδα ήταν µία γυναίκα, η {αυτα Βον’, 
που πάει για διακοπές στην έπαυλη του 
παππού µιας συµμαθήτριάς της και... ο κύ- 
κλος του αίματος αρχίζει, καθώς κυκλοφό- 
ρησε και το ἱαυτα Βον 2 που, όµως, δεν 


συγκρίνεται µε το επίπεδο του πρώτου. 

Η τεράστια έκρηξη των πιυ]ήπιθαία συ- 
στηµάτων άνοιξε νέους δρόμους για τα 
Φοῄν/ατθ Ηουσος. Ετσι και η Κοθέιία δεν 
μπορούσε παρά να κυκλοφορήσει µία νέα 
έκδοση του αγαπημένου της είδους. Και ε- 
γένετο... ΡΗΑΝΤΑΞΣΜΑΟΟΡΙΑ. 

Πρόκειται για τη µεγαλύτερη µέχρι σήµε- 
ρα παραγωγή στο χώρο των «οπιρυ!θ: 
Έαπιες καθώς η 5ίειτα δημιούργησε ειδικό 
σιυα[ο για την κινηµατογράφηση-Βιντεοσκό- 
πηση της περιπέτειας, λήφθηκαν ειδικά µέ- 
τρα ασφαλείας, προσλήφδηκαν ένας Χολι- 
γουντιανός σκηνοθέτης για την επίθλεψη 
των γυρισμάτων και το µοντάρισµα της ται- 
γίας που προέκυπτε 


Ανοίγοντας την 
κλειδωμένη πόὀρ- 
τα του μικρού 
Βεάτρου, όπου ο 
ζαιπο έδινετις 
παραστάσεις 
του. 


από αυτά καθώς και ε- 
παγγελµατίες ηθοποιοί 
και τέλος επιλέχθηκαν εἰ- 
δικές ανεξάρτητες εται- 
ρίες µε ειδίκευση στο απἰ- 
πιαῄοη. Αποτέλεσμα; Ενα 
παιχνίδι που καταλαµθά- 
γει 7 (Ώς (το ΜοηΚθυ |5- 
ἱαπα περιλαμβανόταν σε 
4 δισκέτες, το ὑπαει α 


ΕΠΟΧΗ 


ΚΙΙΙπα Μοοη σε 4 (Ἠ5..) µε περισσότερες 
από 3 ώρες {υ]! πιοῄοη νίἀθο [µία µέση κινη- 
µατογραφική ταινία έχει διάρκεια περίπου 
µίαµιση ώρα]! Μόνο το φινάλε, όταν το ξα- 
ναδεί κάποιος σε συνεχές νίάθο, διαρκεί 17 
ολόκληρα λεπτά. Ειδικά στο φινάλε της πε- 
ριπέτειας µπορεί να αποδοθεί ο χαρακτηρι- 
σµός ἱπίειας[ϊνε ππονίθ. Ἡ παραγωγή κόστι- 
σε συνολικά 900.000.000 δρχ. και ήδη ε- 
τοιµάζεται απὀ άλλη εταιρία κατασκευής 
«οπιρυ!θΓ Φαπιες µε προβλεπόμενο κόστος 
1.5 δισ. δρχ.Ι! 

Η αρχή, καλώς ή κακώς, έγινε. Το Ρῄμαη- 
Ιασπιαφοίία αποτελεί τοµή στις µέχρι τώρα 
παραγωγές. Το άµεσο µέλλον Όα είναι σί- 
γουρα πολύ διαφορετικό. 


Εξω απὀ το σπίτι σου, 
ενώ έχει έρθει και ο 
υπάλληλος του ΟΤΕ. 


Στο θερμοκήπιο. 

Με το τηλεσκόπιο ὃα 
δεις ένα μυστικό 
δωμάτιο δίπλα στη 
σοφίτα του σπιτιού. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Η ιστορία µας εξελίσσεται σε 
µια παράξενη έπαυλη, σε ένα µι- 
κρό γησί. Ενα νεαρό και ευτυχι- 
σµένο ζευγάρι, οι Αἀήαηπο Ὀθ- 
Ἰαπθγ και ο Ώοη ΟΘοιάοη, κατορ- 
Βώνει επιτέλους να αγοράσει το σπίτι των ο- 
γείρων του. Η Αἀήαππθ είναι µια πετυχηµέ- 
γη συγγραφέας, ενώ ο Ώοη ασχολείται µε τη 
φωτογραφία. 

Κανείς, ούτε Και ο μεσίτης, δεν τους είπε 
για το παρελθόν της έπαυλης αυτής, όπου 
παλιά κατοικούσε ένας μάγος. Αυτός είχε 
κατορθώσει να επικοινωνήσει µέσω ενός 


58 Ῥς Μαριετ 


“ειδικού” Βιβλίου µε τη 
“σκοτεινή πλευρά”. Αργότε- 
ρα, ο νέος του ιδιοκτήτης, ο 
(αιπο, ένας 5Ώονπιαη του 
τρόμου της εποχής του, βρί- 
σκει αυτό το βιβλίο και σι- 
γἀ-σιγά κυριεύεται απὀ το 
“σκοτεινό πνεύμα” του “ἀλ- 
λου κόσμου”. Ο θάνατός 
του παρέμεινε ένα µυστή- 
ριο. 

Εσύ ὃα χειρίζεσαι την 
Ααήαηπθ, στην προσπάθειά 


της να εξερευνήσει τα µυστι- 
κά της παλιάς έπαυλης. Στη 
συνέχεια, Όα πρέπει να σώ- 
σεις τον εαυτό σου και το 
σύζυγό σου απὀ έναν ολέ- 
ὃριο κίνδυνο που είναι γύρω 
σας, δίπλα σας, παντού, ίσως 
Και µέσα σας. Αθελά σου α- 
γοίγεις το παράθυρο επικοι- 
γωνίας µε τον “άλλο σκοτει- 
γό κόσμο” και απελευθερώ- 
γεις µία απίστευτη δύναμη. Ο 
εφιάλτης μόλις άρχισε... 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Τα γραφικά του ΡΠαπἰαρπιαφοίία είναι εκ- 
πληκτικά. Είτε σε ΓΏΟ5 είτε σε ἨΜΙπάοννς, τρέ- 
χουν σε ὀά0χάθ0 µε 256 χρώματα. Το παι- 
χνίδι εἶναι ένα σύνολο 3-0 
ΡΙοίοτθα[ϊείίς γθηάειθά γραφι- 
κών και γίάθο απἰπια[οη. Όλοι 
οι χώροι εἶναι µε Γθπάθιθά 
Ῥαοκοτουπά γραφικά. Τόσο η η- 
ρωίδα όσο και οι άλλοι χαρα- 
κτήρες κινούνται σε αυτά βιντε- 
οσκοπηµένοι. Στη δράση, στα 
Κρίσιµα σηµεία, παρεµθάλλο- 
νται νίάθο απἰπια[ίοης. Το απο- 
τέλεσµα είναι καταπληκτικό. 
Μία 10076 χολιγουντιανή παρα- 
γωγή. Μοναδική µου ένσταση, 
το “ξύλινο” περπάτημα και 
“στήσιμο” της ηρωίδας σε πάρα 
πολλά γραφικά. Θα μπορούσε να ήταν πολύ 
πιο ομαλό. (Η 5ἱειτα και µερικά ξένα περιοδι- 
κά ισχυρίζονται ότι είναι το πρώτο µε 3-0 κί- 
γηση Βιντεοσκοπηµένου χαρακτήρα. Αυτό ὁ- 
µως δεν εἶναι σωστό µια και έχει προηγηθεί 
το ΥΝΕΑΤΗ ΟΕ ΤΗΕ 900»). 

Ο ήχος του είναι επίσης εξαιρετικός. Εισα- 
γὠγή και φινάλε καθαρά κινηματογραφικού 
επιπέδου. Αριστα ηχητικά εφέ, πάρα πολύ κα- 
λή λόγω επαγγελματιών ηθοποιών ομιλία 
[6ρθθε[) και εξαιρετική ΏαεΚκοιουπα μουσική 
δημιουργούν πράγματι ένα σπάνιο σύνολο. Η 
υποκριτική των ηθοποιών, αν και δεν εἰµαι εἰ- 


δικός, εἶναι εντυπωσιακή. Η φυσικότητά τους 
είναι απίστευτη καθώς αποδίδουν τους ρό- 
λους τους, την ατμόσφαιρα μυστηρίου και 
τρόµου µε τρόπο μοναδικό. Σίγουρα αποτε- 
λεί ένα από τα πιο δυνατά σηµεία της περιπέ- 
τειας. 

Ο χειρισμός του είναι απλούστατος. Κινείς 
τον κέρσορα πάνω στην οθόνη. Οι πιθανές έ- 
ξοδοι καταγράφονται µε ένα κόκκινο βέλος. 
Αν κάποια δράση εἶναι να συμβεί, ο κέρσο- 
ρας γίνεται κόκκινος. Κάνεις κλικ και ότι εἷ- 
ναι να γίνει Όα γίνει. Η οθόνη δράσης κατα- 
λαμθάνει τα 2/3 της οθόνης. Στο κάτω µέ- 
ρος όπως κοιτάς υπάρχει αρι- 
στερά ο Πἰπίκθθρει, στη µέση 
οι 8 θέσεις του ἰηνεπίοηγ και 
δεξιά το ἴοοπ ΙΟΟΚ. Ανάµεσα 
στις 8 θέσεις ἱηνθηίοηγ υπάρ- 
χουν τα πλήκτρα που ρυθµί- 
ζουν το νίάθο, και σε αυτά υ- 
πάρχει ένα Ρ που εμφανίζει έ- 
να οοπ[τοἱ ραπε[. Αυτό περιέ- ΄ 
χει τα ΚΕΣΤΟΚΕ, 3ΑΝΕ, ΟΠ, 
ΕΟΙΙ/ΗΑΙΕ 56ΚΕΕΝ (για τα 
γίάθο 5Θαυεηςθς, ανάλογα την 
υπολογιστική σου ισχύ και την 
κάρτα γραφικών], ΌΝςΕΝ- 
5ΟΚΕΡ [βλέπεις “όλες” τις σκηνές). Αν δέ- 
λεις κάποια “λογοκρισία”, κάνεις κλικ σε αυ- 
τό και βάζεις ένα ρασσνοτά. Κανονικά όµως 
8α έπρεπε να εἶναι το αντίθετο. Εδώ υπάρ- 
χουν και οι ρυθμίσεις µουσικής, νἰάθο κ.λπ. 

Δυστυχώς, για µία ακόµη φορά υπάρχει 
πρόθληµα και μάλιστα σηµαντικό µε τα 
5ΑΝΕς. Υπάρχει και εδώ η Βασική 9ΑΥΕ ρου- 
τίνα του ΚΩ, λίγο πιο θελτιωµένη όµως. 

Αυτή τη φορά κάνεις 9ΑΥΕ όποτε θέλεις 
[χωρίς να κάνεις υποχρεωτικά ΟΗΙΤ όπως 
στο ΚΩ7], αλλά δυστυχώς υπάρχει µόνο ένα 
ΦΑΝΕ το οποίο αλλάζει συνεχώς. Ετσι, αν δέ- 
λεις να δεις κάποια προηγούµενη Θέση αυτό 
εἶναι αδύνατο. 

Οὐὗτε και το γεγονός ότι µπορείς να ξεκινή- 
σεις όποιο εἰαρίθΓ θέλεις βοηθά σε αυτό. 
Με άλλα λόγια, ακατανόητα πράγματα. 
ΠΡΟΣΕΣΤΕ ΙΔΙΑΙΤΕΡΑ. Στο τελευταίο κεφά- 
λαιο, προτού µπείτε στο σκοτεινό δωμάτιο 
[φωτογραφικό στούντιο του Ώοπ) κάντε ο- 
πωσδήποτε 9ΑΝΕ, ΩὺΙΤ και αντιγράψτε αυτό 
Το ΦΑΝΕ κάπου αλλού. Θα σας χρειαστεί σί- 
γουρα. 

Το φινάλε παίζει σαν ένα πιονίθ και αλ- 
λοιώνει τα 5ανες. Αν έχετε κάνει λάδος, το 
πιονίθ σας επαναφέρει στο λάδος, αλλά 


δεν µπορείτε να επανορθώσετε, 
αν δεν έχετε πάρει κάποιο κρί- 
σιµο αντικείµενο. Ετσι, Όα χρει- 
αστεί να αντιγράψετε ξανά τα 
5ανες σας πίσω στο αἰγθεῖοιγ 
του ΡΠαπίασπιαφογία. Αλλά και 
αν για οποιονδήποτε λόγο 
“κολλήσει” το παιχνίδι ή ο υπο- 
λογιστής στο φινάλε, τα 5ανες 
αυτά του ειδικού φινάλε κατα- 
στρέφονται! Εδώ, για µία ακό- 
µη φορά, 8α χρειαστείτε τα 
5ανθς που αντιγράψατε. Ποια 


αρχεία πρέπει να κρατήσετε 
σε κάποιο άλλο αἰγθείουγ; Τα 
Ρρἠαπίςο0 (ή 1,2 κ.λπ. ανάλο- 
γα µε το πόσα διαφορετικά 
παιχνίδια έχετε αρχίσει), ρΏαη- 
Ι50.αἰΓ και ργε[.άαΙ. Αν όµως 
Βρίσκεστε στο ειδικό φινάλε 
και σας κολλήσει, πρέπει ταυ- 
τόχρονα να σβήσετε και το 
αρχείο 5ᾖα5θχχχ.Ο (ΧΧΧΞ παίρ- 
γει διάφορα ονόματα) µια και 
αυτό επικαλύπτει τα όποια 
5ανθς!! 


Βυᾳ» υπάρχουν αρκετά, 
µικρής όµως σημασίας. Το 
πιο σηµαντικό ήταν στην αρ- 
χή του τρίτου (ΓΡ, ἴσως όµως 
οφειλόταν Και στο συγκεκρι- 
µένο (Β [ένα συνεχές 
ΡΟ5/ΡΑΤΑ ΕΚΚΟΚ στην αρ: 
χή του νίάθο 58αυεηεος]). 

Τέλος, µια ειδική αναφορά 
στο Ηἰπίκεερεγ ἴεοη κάνο- 
ντας κλικ σε αυτό, σου λέει 
“χοντρικά” τι πρέπει να κά- 
γεις. Πολύ χρήσιμο σε όλη 
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Ξεκινάς ακριθώς έξω απὀ το κρυφό δωμάτιο. 
Κάνε οπωσδήποτε 5ΑΝΕ, κατόπιν ΩὐΙΤ, ανήγρα- 
Ψε κάπου τα αρχεία της 5ανο ρουτίνας για α- 
σφάλεια, ξανατρέξε το παιχνίδι, κάνε ΙΟΑΌ τη 
συγκεκριμένη δέση και µπες στο σκοτεινό δά- 
λαμο-τουαλέτα. 


Με την πρώτη ευκαιρία κάνε κλικ στο σπρέι. Το 
παίρνεις και ψεκάζεις τον Ώοη στο πρόσωπό 


Μη Εγείς έξω. Δεν υπάρχει εναλλακτικό φινάλε 
όπως πιστεύουν πολλοί. Αντίθετα, πάρε το περι- 
Βόητο μαγικό βιβλίο. 


Όταν ο Ώοη σε καδίσει στην καρέκλα, κάνε 
κλικ τον 5ΠΟΥΥΠΊαΠ πάνω του. Ετσι κερδίζεις λί- 
ο χρόνο. Τον 5πον/πιαπ πρέπει να τον έχεις πά- 
Ρει προτού µπεις στο σκοτεινό Βάλαμο για το 
φινάλε. 


Ενώ ο Όοη περιεργάζεται τον 5πον/πΊαη, µια και 
του ξυπνά αναμνήσεις, τράβα το µοχλό. Είναι η 
µόνη σου ελπίδα και ας σκοτώνεις τον τρελό 


Με το θάνατο του Ώοη απελευθερώνεται το τέ- 
ρας, η διαβολική δύναμη που είχε απελευθερω- 
δεί από το µαγικό βιβλίο. Το βιβλίο αυτό είναι 
το ρογ/αἱ ανάµεσα στο δικὀ µας κόσµο και σε 
αυτόν του “άλλου κόσμου”. 


Μοναδική σωστή κίνηση. Φύγε στην ΝΕ γωνία 
του Θεάτρου, εκεί όπου Βρίσκεται το κρυφό πέ- 
Ρασμα. Το πρόθληµα είναι ότι δεν έχεις κανένα 
Μη! πως το πέρασμα αυτό που λίγο πριν είχε 
κλείσει, τώρα ὃα είναι ανοικτό. Αν πας προς την 
κεντρική πόρτα του δεάτρου, τέλος! 


Στο κρυφό πέρασμα, η άλλη έξοδος έχει µπλο- 
καριστεί. Μοναδική διέξοδος το χάσμα! 


Πάνω απὀ το χάσμα περνά ένας σωλήνας. Κάνε 
κλικ σε αυτόν, ακριθώς απὀ πάνω σου, και ὃα 
περάσεις απέναντι. 


Μόλις περάσεις την ξύλινη πόρτα, ασφάλισέ Ασφαλίζοντας την πόρτα, µπλοκάρεις προσωρι  ἍΚατεβαίνοντας τις σκάλες φτάνεις στο μαγικό 
την µε την μπάρα. νά το διαβολικό τέρας απέξω. κύκλο µε το βωμό. 


Πρώτα βάζεις το µαγικό Βιβλίο στο Βωμό, κατὀ- ἍἡΚόβεις το δἀκτυλό σου µε το γυαλί και το Μετά παίρνεις ένα ιερό αντικείµενο ή το σταυρό 
πιν σηκώνεσαι και παίρνεις από το νεκρό το!αἰ-  ΏῬτουςῇ και στάζεις αἷμα πάνω στο Ια[ίσπιαη, ήτο κομποσκοίνι, το κρατάς και λες τις ιερές 
ἵπιαη (δεν έχεις Πἰπ! ότι υπάρχει κάτι τέτοιο ε- φράσεις. 

κεί) και, τέλος, βάζεις το Μα[ίσπιαη πάνω στο µα- 

γικό Βιβλίο. 


Τελειώνοντας τις μαγικές φράσεις, το διαβολικό  Η σκηνή της αποκάλυψης. Καθώς το τέρας Μετά την καταιγίδα. Συντετριµµένη, έχοντας 
τέρας σου επιτίθεται αφού έσπασε πια την ξύλι  λµπαίνει στο μαγικό κύκλο ενεργοποιούνται τα σκοτώσει το µανιακό σύζυγό σου για να γλιτώ- 
νη πόρτα. “ξόρκια” και στέλνουν τη διαβολική δύναμη σεις και έχοντας νικήσει τη διαβολική δύναμµη- ΄ 


εκεί απὀ όπου ήρδε. Το ρογ/α| κλείνει, τουλάχι- τέρας, βγαίνεις από το καταραμένο σπίτι. Ο κύ- 
στον γι’ αυτήν τη φορά. κλος του αίματος φαίνεται να κλείνει... 


την περιπέτεια Και εἰ- 
δικά στο φινάλε. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - 
ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρά του 
είναι ανεπανάληπτη. 
Οι φορές που έντρο- 
μοι ὃα πεταχτείτε από 
την καρέκλα σας δεν 
Θα είναι λίγες. Βία, αἷ- 
μα και σασπένς κυ- 
ριαρχούν παντού. Το 
παιχνίδι χωρίζεται σε 
επτά κεφάλαια. Χου- 
δρικά, κάθε (ΓΏ είναι 
και ένα κεφάλαιο [εμαρίει). 

Εξαίρεση αποτελεί το πέμπτο «0. Σεκινά 
Κυριακή 16/10 στις 9 το πρωί και τελειώ- 
γει Σάββατο 22/10 στις 3.90 - 298 το από- 
γευµα (3.390 είναι ο χρόνος που αρχίζει το 
τελευταίο κεφάλαιο, άγνωστο τι ώρα ακρι- 
Βώς τελειώνει]. Στην αρχή κάθε κεφαλαίου 
Βλέπεις µια ειδική νίάθο εισαγωγή. 

Η δράση του δυμίζει πολύ έντονα το 
6ΟιἱΟνΝΕ/΄»5 ΒΕΟυΕΞΤ (υπάρχουν αναφο- 
ρές Και απὀ άλλα παιχνίδια, όπως το ΚΟ4, 
το ΙΑΙ)ΚΑ ΒΟΝΗ 2 κ.λπ.). Αν και εδώ δεν έ- 
χεις 151) λεπτά δράσης, πρέπει να λειτουρ- 
γείς σωστά µια και αν δεν επισκεφτείς συ- 
γκεκριµένα µέρη µε συγκεκριµένη σειρά ὃα 
χάσεις διάφορα νίάθο 5Θαυεηςθς. 

Η πλοκή ακολουδεί ένα εξελικτικό χαρα- 
κτήρα. Στην αρχή κάνεις τα στοιχειώδη, αλ- 
λά όσο προχωρά η δράση και ειδικά από τη 
στιγµή που ελευθερώνεις το “σκοτεινό 
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πνεύμα”, τα πράγματα αρχίζουν να γίνονται 
όλο και πιο έντονα. Η δράση του φινάλε ε- 
γαι καταιγιστική. Ο χρόνος απόκρουσης 


που έχεις εἶναι περίπου 4-5 δευτερόλεπτα 
κάθε φορά. Ενα λάθος σου και... τέλος. 

Οι γρίφοι του είναι σχετικά απλοί και 
στην ευκολία του αανεπίυτθ συντελούν τό- 
σο ο απλοϊκός χειρισμός του όσο και η ύ- 
παρξη του Ηϊπίκθερε: ἴςοῃ. Η αδικαιολόγη- 
τη δυσκολία που αντιµετώπισα σε ένα γρί- 
φο οφειλόταν περισσότερο στον ιδιόμορφο 
χειρισμό του. Για να ανάψεις τα σπίρτα πρέ- 
πει σε µία συγκεκριμένη τοποθεσία να τα 
Κάνεις κλικ πάνω σου. [Αναφερόταν στο 
ππαπυα[, αλλά εγώ κατά παράθαση των 
στοιχειωδών αἀνοπ!υγ-ἰστικων κανόνων δεν 
το διάβασα, µε αποτέλεσµα αρκετές χαµέ- 
γες ώρες. Ευτυχώς, το Βρήκε ο γνωστός 
γαπίοι πού παίζουμε µαζί. Ηθικό δίδαγμα: 
Το πιαηυα(, το παπυαΙ...). Πολύ δετικό στοι- 
χείο εἶναι η ύπαρξη εναλλακτικών δυνατο- 
τήτων στην επίλυση γρί- 
φων. Για να πάρεις, για 
παράδειγµα, ένα κλειδί 
από µια πόρτα [από την 
άλλη μεριά) έχεις δύο 
τρόπους: ή θάζεις από 
κάτω µία εφημερίδα και 
µετά σπρώχνεις µε µια 
πρόκα ή σπρώχνεις µε 
την πρόκα και µε µια µα- 
σιά τζακιού το πιάνεις 
κάτω απὀ την πόρτα. Οι 
εναλλακτικοί γρίφοι γίνο- 
νται εντονότεροι στο τε- 
λευταίο κεφάλαιο. Αν 
δεν έχεις πάρει κάποιο αντικείµενο, κάποιο 
άλλο α βρεις στη Θέση του, ἴδιας αντικει- 
µενικής αξίας-χρήσης. : 


ΣΥΝΟΠΤΙΚΑ 

Το ΡΗΑΝΤΑΣΜΑΟΟΡΙΑ είναι µια καθαρά 
χολιγουντιανή παραγωγή. Η Κοθεηά Ἠλ/]ῄίαπις 
γελά όταν γίνεται λόγος για ἱπίθιας[ίνθ πιονῖθ 
Και επιμένει στον ορισμό αανεπ!υ!θ. 

Το παιχνίδι φαίνεται ότι εκφράζει απόκρυ- 
φες πλευρές του υποσυνείδητου της δηµιουρ- 
γού του, ΤΟΣΟ ΠΟΛΛΗ ΒΙΑ ΚΑΙ ΑΙΜΑ ΔΕΝ 
ΔΙΚΑΙΟΛΟΓΟΥΝΤΑΙ ΜΕ ΤΙΠΟΤΑΙΙ Ολα θα 
μπορούσαν να εἶχαν δοθεί µε διαφορετικό 
τρόπο χωρίς να χάνεται η ουσία, Όλη αυτή η 
βία Και η λογική που τη συνοδεύει µε βρί- 
σκουν εντελώς αντίθετο Και γι΄ αυτό το λόγο 
δεν µπορώ να το συστήσω ανεπιφύλακτα. Συ- 
γολικά, η δράση του δεν αντιστοιχεί ούτε στο 
µισό του 6ΟΙΟΝΕΙ’5 ΒΕΩΕΞΣΤ. Παρόλο που 
εκείνο ήταν σε δισκέτες, αυτό καταλαμθάνει 
επτά (05. Είπαμε, όµως. Σηµεία των καιρών... 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Πρόσεξε καλά τη σκηνή που δίνεις το 
5Πονπηαη στον Ώοῃ. Θα σου χρειαστεί στο 
φινάλε[ Μετά το νίάθο κάνε κλικ στο ΕΧΙΤ. 
Κάνε κλικ στο έπιπλο δεξιά. Από το συρτάρι 
πάρε τα σπίρτα. Φύγε νότια, µετά πήγαινε 
Βόρεια και στο νέο δωμάτιο κάνε κλικ στο 
τζάκι. Πάρε το Πτερίαςθ ροΚοι. Ἐαναγύρνα 
πίσω στην κουζίνα. [Πήγαινε στην πόρτα κάτω 
δεξιά (αποθηκούλα]. Κάνε κλικ στο φως. Κά- 
γε Κλικ στο χαλί. Κάνε κλικ στην καταπακτή. 
Κάνε κλικ το ροΚθ στην καταπακτή. Την α- 
νοίγεις. Κάνε κλικ στο άνοιγμα. Σκοτεινά. Κά- 
γε κλικ τα σπίρτα πάνω σου! (Αυτό δεν έβρι- 
σκα. Πανέξυπνος, εἰ). Κατεβαίνεις κάτω. 
Από το πάτωμα πάρε το Παπππιε:. Εξερεύνη- 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


ΜΙΠΙπΙωΠΙ 4869Χ/25 για Ρ08 
και 486ΏΧ/66 για Ψήπάονις. 


-- «“ὉἩ 


Θέλει ΜΒ ΒΑΜ, ΞΝΟΑ κάρτα 
γραφικών. 


ϱ0-άτΐνο διπλής ύ ο 
Απαιτεί 5ΜΒ ππίππημη στο 


Υποστηρίζει όλες τις γνωστές 
κάρτες γραφικών και απαιτεί 
ΥΕΒΑ ἀγίνου. 


Το πακέτο που είδαμε περιέχει 
7 ΟὈς/1Η1Η και µας το έδωσεη 
ΡΙοΐήπο ΕΠΕ. 


σε όλο το υπόγειο για να 
αποκτήσεις µια αἴσθηση 
της περιπέτειας. Δεν έχει 
τίποτα άλλο εδώ κάτω. 
Ανέθα πάνω, πήγαινε στο 
δωμάτιο µε το τζάκι και α- 
πό εδώ πήγαινε δεξιά (λί- 
γο πριν το τζάκι. Πήγαινε 
στο [νέο] τζάκι. Πάρε την 
εφημερίδα από το έδα- 
φος. Φύγε δεξιά, Σανά δε- 
ξιά. Κάνε κλικ στο πιάνο. 
Κάνε κλικ στο µπαρ µπρο- 
στά σου. Κάνε κλικ στο 
μπουκάλι. Κάνε κλικ στη 
διπλή πόρτα (δεν ανοίγει), 
Φύγε δεξιά. Κάνε κλικ στο 
µηχάνηµα στην πάνω δε- 
ξιά γωνία. Σε κάθε κεφάλαιο το µηχάνηµα 
ὃα σου λέει την “τύχη” σου. Φύγε νότια και 
δεξιά. Μπες στην πόρτα Βόρεια. Κάνε κλικ 
στην νέα πόρτα [κλειδωμένη]. [ύρνα στο κε- 
ντρικό δωμάτιο Και ανέβα τις σκάλες. Προ- 
χώρησε βόρεια, Μπες στην πόρτα αριστερά. 
Μιλάς µε τον Ώοη. Κάνε κλικ στο φως. Κάνε 
Κλικ στη θρύση. Φύγε νότια. Εξερεύνησε τώ- 
ρα προσεκτικά όλα τα δωμάτια. Κάνε κλικ 
σε όλα τα [οἱ 5ροἱς. Από το δωμάτιό σου 
[στον ακόµη πιο πάνω ὀροφο), σ’ ένα συρ- 
τάρι πάρε το πεντοδόλαρο. Δες όλους τους 
πίνακες, καθρέφτες, σημειώματα. Αφού ψά- 
ξεις καλά όλα τα δωμάτια, ϐγες έξω από το 
σπίτι, Εξερεύνησε καλά όλο τον έξω χώρο. 
Συμφιλιώσου µαζί του. Τέλος, κάνε κλικ στο 
αμάξι σου και κατέθα στην πόλη... 

Η συνέχεια επί της οθόνης σας... Μ 
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ΡΑΕ ὁου1»] 


εκινώντας, ας διευκρινίσουµε μερικά 
πράγματα. Σε αυτό το τεύχος το Πθυῖψ/ 
του Ρμαπἰασπιαφοίία είναι 8-σέλιδο, ε- 
γώ του 906 4-σέλιδο. Κατά τη γνώμη 


Ο Κοσεγ Νεο σε νέες 
περιπέτειες, Μια σκληρή 
σάτιρα των πάντων που 


µου, Το ΦΩό ήταν πιο ευχάριστο από το Ρηαπίας- συναγωνίζεται σεχ. 
πιαφοίία, Αναρωτιέμαι, λοιπόν, γιατί αυτή η ανισο- Ἵπρφα, 
µέρεια στις δύο παρουσιάσεις. Δρο/ἱα»/ίπα. Μετά από 
Απλούστατα, το ΡΙαπἰαρπιαροίία είναι το επίκε- πολύ καιρό, η δίθΙΤα 
ντρο των γεγονότων και της προσοχής όλου του δείχνει να ξαναβρίσκει 
μακρών μγόνλό ὑδῤὴμι ο] ρολό 
δες, ηθοποιοί του Χόλιγουντ. Το 50 για τον πολύ ο άν ης. Δράση καν 
κόσμο δεν εἶναι παρά ένα ακόµη επεισόδιο µιας άφδονο χου 
σειράς. Και όμως... συνυπάρχουν στο "χώρις 
Όσοι Βαρεθήκατε τα [υ]|-ππο[ίοη γίάθο, τα παιχν/- καµία επιφύλαξη- 
ώρας ουσιαστική δράση και γρίφους, όσοι α- Καλύτερο επεισόδιο τῆς 
ναζητάτε την πραγματική έννοια της ψυχαγωγίας . . . 
στα αἀνεπίυτε 9αΠῃς», εἰ, τότε προτιμήστε το 506. ωθη 4 Ὀυπήή πο 
Δεν πρόκειται να το τελειώσετε σε τρεις ώρες ή ωφμι Ἁρί 


περιπέτεια που ξεκινά 
από ένα διαστημικό 
σταθμό για να καταλήξει 
µέσα στο σώµα µιας 
όμορφης και νέας 
γυναίκας, από την 
οποία αναζητάς, τι 
άλλο..,, το ελιξίριο 
της αιωνιότητας! 


σε ένα απόγευμα, Ὁα γελάσετε µε την ψυχή σας, 
8α δυσκολευτείτε πολύ να “περάσετε” διάφορα 
σηµεία, ὃα ξαναγελάσετε, θα ξανα-σπαζοκεφαλιά- 


Προσγειωµένος µέσα στο σώµα της δἱθἱαγ. 


του Αντρέα 
Ἰσουρινάκη 
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Η σωστή διάταξη του ἀἁαίαςογάογ όταν του κάνετε 
τ6"ργοφγαπιπιίπᾳ. 


σετε, γενικά ΟΜΩΣ ΘΑ ΕΥΧΑΡΙΣΤΗΘΕΙΤΕ, χωρίς 
Ῥυᾳς και άλλα παρατράγουδα. Λες και µέσα στο ε- 
κρηκτικό απὀ κάθε πλευρά “σήµερα” 8α ανοίξετε 
ένα ρομαντικό παράθυρο που Όα σας δυμίσει τις 
παλιές καλές εποχές του 1985-1990, Απολαύστε 
το..]ή 


Ο πιο διάσηµος σκουπιδιάρης του διαστήματος 
ξανά στις οθόνες σας. Μετά απὀ πολλές προσπά- 
θειες και αρκετές αντγραφές στα σχετικά διαστη- 
µικά τεστ κατόρθωσε επιέλους να πραγµατοποιή- 
σει το όνειρο της ζωής του Και να γίνει κυβερνήτης 
σκάφους. Ο λόγος για τον ΕΝΑΝ, τον ΜΟΝΑΔΙΚΟ, 
τον ΑΝΕΠΑΝΑΛΙΗΠΤΟ Κοσε: Νήσο, ο οποίος ενώ 
απολάμβανε τη δόξα του, µέσα σε µια θραδιά τα έ- 
χασε όλα. Τον αποκαθηλώνουν και τον ξανακάνουν 
ἰαπηίογ και, μάλιστα, 58οοπά εἶας». Αιτία µια σειρά 
κατηγοριών που έχουν σχέση µε τα δρώμενα στο 
5ραςθ Ώυθς! 5. Χαρακτηριστικά αναφέρω την εξής: 
"Γνωρίστηκε µε µια γυναίκα υψηλότερης τάξης από 


Αὐνεντυς[- 
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Τα γραφικά του, Και στην έκδοση του ΓΟ5, χρη- 

Φίθιγα σιμοποιούν την ανάλυση ὀ40χάΒ0 µε 256 χρώμα- 

τα. Τα σχέδια εἶναι πανέμορφα, οι αναπαραστάσεις 

ΙΒΜ και συμβατοί µε τῶν διάφορων χώρων μοναδικές και όλα αυτά µε 
Οὐ-ἀγίνο διάχυτη αἴσθηση χιούμορ. Ο ήχος µε τα διάφορα 
μουσικά µοήθα είναι πραγματική έκπληξη. Σεχωρί- 

ζουν τα πολλά ηχητικά εφέ που δίνουν µια άλλη 


4Ρ-σγαρβίες απί- διάσταση στο παιχνίδι και η φωνή του αφηγητή που 
πια!θά ασνεπ!υγθ χρωµαπήζει την περιπέτεια. Οι φωνές των άλλων χα- 
ρακτήρων είναι ικανοποιητικές. Ο χειρισμός του, ε- 

Μέσο/Ανώτερο ππέλους, µας ξαναγυρνά στα παλιά αἀνθηίυτθ της 


δίθιτα. Τα πειράµατα [22] των ΚΩ7 και 
ΡΙαπίαρπιαφοίία έλαβαν προσωρινό τέ- 
λος. 

Αν και επανειλημμένα έχω τονίσει ότι εἰ- 
μαι λάτρης του πιο παλιού ἱπίεήαςθ της 
»ίιτα, αυτού που πληκτρολογούσες τις ε- 
ντολές, µπροστά στους χείριστους νεωτε- 
ρισμούς προτιμώ τα κλασικά, δοκιµασµέ- 
να, λειτουργικά και οπὠσδήποτε πιο ααἰ- 
γθηϊυή-στικα συστήµατα. Η οθόνη δράσης 
καταλαμβάνει περίπου τα 3/5 του πιοηῖϊοι. 
Στο Κάτω µέρος υπάρχουν οι επιλογές 
ΕΕΕΤ (ναἰκ), ΕΥΕΣ (ἱοοΚ], ΗΑΝΏΣ (υ5ε], 
ΜΟυΤΗ [ιαἰκ), ΡΟΟΚΕΤς [ἰηνθηπίοηγ) και 


Μιλώντας µε τον Εἰπιο Ρυᾳ από το 503. 


τη δική του!”. Ενώ, λοιπόν, ο ἠρωάς µας µε- ἓ] 
ταφέρεται στο Ροἰγδοήραίθ ΙΧ σε µια άλλη 
γωνία του γαλαξία, κάποιοι συνωμοτούν εις 
Βάρος του. [ια κάποιο λόγο τούς είναι απα- 
ραίτητος και πρέπει να τον εντοπίσουν. 

Μην ανησυχείτε. Δεν πρόκειται να σας α- 
ποκαλύψω όλα τα μυστικά του σεναρίου. 
Αυτά 8α τα Βρείτε μόνοι σας. Απλώς να ξε- 
καθαρίσουµε ότι πρόκειται για µια µοναδική 
σάτιρα που... δεν αφήνει τίποτα όρθιο. Από 


την ἴδια την »ἴθιτα και τις περιθόητες σειρές Προσέξτε το όνοµα και τη 6ΟΝΤΕΟΙ ΡΑΝΕΙ. Στην κάτω δεξιά γωνία 
της µέχρι τον |πάϊαπα οπθς, από την Σίντι Κρό- φυσιογνωμία του αξιωματικού. φαίνεται το 5ς0{8 Και το αντικείµενο που έχεις επι- 


φορυτ (π γυναίκα κ αυτή|) µέχρι τον Εἰνίς ΡήΞΙΕΥ. ο . το. σατιρίζει εἶναι λέξει για δράση από το ἰπνθηίοηγ σου. Τέλος, ακρι- 
προφανές. 


Αυτοσαρκασµός, διεισδυτικό και έξυπνο χιούμορ, 
σάτιρα, τραγελαφικές κατα- 
στάσεις. 

Ο 5εοῇ Μυπρῃγ κατορθώ- 
γε!, αν Και μόνος του [το έτε- 
ρον ήμισυ των γνωστών ΄Ίνο 
Ουγς [τοπι Απαάτοπιθάα” έχει 
μετακομίσει στην Ὀγπαπιίκ, 
όπου και ασχολείται µε ἁλ- 
λα προγράµµατα], να δηµι- 
ουργήσει. 

Το Βασικό σεναριακό 
αεΚοτουπά ξεδιπλώνεται 
σιγά-σιγά. Περίπου στα 5/7 
του παιχνιδιού Όα µάδεις 
ποιος κρύβεται πίσω από τα 
δεινά σου, ενώ στο τέλος του Όα πρέπει να σταµα- 
τήσεις τη "διαβολική αυτή δύναμη” και να σώσεις 
την αγαπημένη σου. 


Βώς κάτω από τις επιλογές-εντολές, υπάρχει ένας 
“κενός” χώρος στον οποίο εμφανίζονται όλα τα 
σχόλια-διάλογοι. 


Συνδέοντας τους σωλήνες ΄στο µπαρ. 


Στο δωμάτιό σου σχεδόν όλα τα αντικείµενα 
αναφέρονται στα προηγούμενα 8ραςθ Ωυ95!, 
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Η “λαβή του δανάτου”, αφού Βάλετε το 
ζπθα!πιοάθ στο 9Ίοοφο Εἰᾳᾖιου 31! 


Επιτέλους ένα αάνοπέωτο που θυμίζει την παλιά 


Ιπέογίαςς, πλούσια δράση και το κυριότερο όλων 
θαυμάσιο χιούμορ. Μια ανηλεής σάτιρα που δεν 
αφήνει τίποτα όρθιο. Στην τιµή που δίνεται το 
συνιστώ ανεπιφύλακτα. Ἡ ψυχαγωγία στα οοἱη- 


Ρυΐοι ϱαπιος. 
εώώἾω 
ΕαΠ 


57ο 


Σημειώστε ότι µε το δεξί πλήκτρο του 
πιουςθ γίνεται “κυκλική εναλλαγή” των προα- 
ναφερδθεισών εντολών-επιλογών. Στο ΟΟΝ- 
ΤΚΟΙ ΡΑΝΕΙ υπάρχουν τα γνωὠστά 
ΡΑΥΕ/ΙΟΑΌ/ΟυΙΤ αλλά και τα 5ΡΕΕΓΗ, ΤΕΧΤ 
[αν Θέλετε να έχετε κείµενο ταυτόχρονα µε 
τις ομιλίες) και 5(ΕΟΙΙ. Το τελευταίο προσέξ- 
τε το καλά. Μερικές οθόνες (όχι όλες, αλλά 
µερικές Κρίσιµες) κάνουν σετο!ίπο πλησιάζο- 
γτας στις άκρες τους. 

Όσον αφορά στο χειρισμό, δύο µειονεκτή- 
µατα υπάρχουν: αφ’ ενός ο αριθµός των 
ΨΑΥΕΣ δεν ελευθερώνεται αλλά εξακολουθεί 
γα εἶναι περιορισμένος στα 20 και αφ’ ετέ- 
ρου δεν υπάρχει πλήκτρο µε το οποίο να περ- 
γάς (Όγ-ραςς) τα απἰπιαϊθἁ 58αυθηεθς (µερι- 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
ΧΙΟΥΜΟΡ 
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κά μάλιστα εἶναι πολύ μεγάλα) σε πε- 
ρίπτωση που τα έχεις ξαναδεί. 


Ο δημιουργός του 5οοἩ Μυτρῃγ για 
µία ακόµη φορά αποδεικνύεται πλη- 
δωρικός. Σχεδόν κάθε εικόνα και τα 
περισσότερα ηχητικά εφέ Όα σατιρί- 
σουν κάτι - ηθοποιούς, ταινίες, «οπι- 


Στο ατκαἆθ προτού παίξετε το 5/9οΦ9 Εἰφίοι 3, 


ΡρυΐθΓ 9απῃε», μουσικούς, καταστάσεις, οτιδή- 
ποτε µπορείτε να φανταστείτε. Θα σταθώ σε 
δύο ιδιαίτερες σκηνές γιατί κατά τη γνώµη 
µου το αξίζουν. 

Στην πρώτη σκηνή γίνεσαι θύμα απαγωγής 
και σε δένουν χειροπόδαρα. Πώς δραπετεύ- 
εις; Στον τοίχο υπάρχει το κλειδί σε µια πρό- 
κα, Κάνεις κλικ στο κλειδί, αλλά σε παίρνει εἷ- 
δηση ο φρουρός και σου το παίρνει. Ετσι, εσύ 
κάνεις Κλικ στην πρόκα, την παίρνεις και µε 
αυτήν παραθιάζεις τις χειρο- 
πέδες σου. Και τώρα; Ο φρου- 
ρός σου, µε ένα “φυτεμένο” 
μεταλλικό αντικείµενο στο 
σβέρκο, σου έχει γυρισμένη 
την πλάτη. Κοιτώντας τους τοί- 
χους Βλέπεις ένα πόστερ του 
Εἰνίς, [Παίρνεις το πόστερ του 
Εἰνίς, το βάζεις στο πάτωμα 
και αρχίζεις να χορεύεις πάνω 
του] Βασιλιάς του τοςΚ΄η΄τοἰ[ 
και χορός δημιουργούν µια η- 
λεκτρισµένη ατμόσφαιρα. τσι 
δεν είναι; Ηλεκτρίζεσαι λοιπόν 
Και γεμάτος ηλεκτρισμό ακου- 


ταλλικό του σβέρκο. Ετσι, τον αφήνεις “σέ- 
κο’] Κουφαθήκατε; Γαι πού είστε ακόµη... 

Η αποθέωση της σάτιρας είναι αυτή των 
ὙΜηάον!». Σε µια στιγµή του παιχνιδιού, ανα- 
ζητώντας κάποια αρχεία (Ηἱθ5) µπαΐνεις σε µια 
αποθήκη. Εκεί που περιμένεις να δεις το εσω- 
τερικό της εµφανίζεται ο Ρποςίαπι ΜαπαφεΓ 
των ὙΜίπαονν. Σε ένα παράθυρο υπάρχει η 
γθοβρ[οπδΙ, σε ένα άλλο τα περιθόητα ᾖ]θς. 
Τα ανοίγεις [κυριολεκτικά και μπαίνεις µέσα 
τους, αναζητώντας τα αρχεία. Επειδή, 
όµως, δεν µπορείς να πάρεις τα αρ- 
χεία µαζί σου, πηγαίνεις στον ΡήπΠ! 
Μαπαφε: των ἨΜΙπαον/ς και τα εκτυ- 
πώνεις] Βέβαια, όλα αυτά γίνονται ε- 
γώ βρίσκεσαι σε µια Ιδιόµορφη κατά- 
σταση ν]ηυαί εα[!γ-ογΌειδραςε, ο ε- 
κτυπωτής των ἨΝΙπαονις εἶναι οη/ΐπε 
µε τον αντίστοιχο του χώρου όπου 
πράγματι βρίσκεσαι και έτσι τα αρ- 
χεία εκτυπώνονται Κανονικά εκεί! Α, 
για να µην το ξεχάσω, θγαίνοντας από 
την αποθήκη και κλείνοντας την πόρ- 
τα, βγαίνεις και από τα ὙΜΙηάονι»ὶ 

Η δράση του εἶναι αρκετά πλούσια 
µια και περιέχει µια σειρά απίθανων 
καταστάσεων και χώρων. Σεκινάς απὀ το 
Ρο]γςοήσαϊθ ΙΧ για να µεταφερδείς στο σκά- 
φος Ὀθερςπίρ 8ό [Η]). Από εκεί πηγαίνεις στο 
Ὀείία Βυηκείίοη Μ, µετά σε ένα διαστημικό 
σκάφος και κατόπιν στο «γΏειδραςθ που α- 
γαφέραµε προηγουμένως. Στη συνέχεια σε 
“μικραίνουν΄” και µε µια ένεση σε περνούν 
στο σώμα µιας γυναίκας, Τι είπατε; Σας δυμί- 
ζει κινηματογραφική ταινία..; Τώρα πια πρέπει 
να φτάσετε στον εγκέφαλο της κοπέλας και 


µπάς το φρουρό σου στο µε- Στο Ρο]γεογθαίο ἰΧ. 


Αφού εξουδετερώσετε τον απαγωγέα σου, Πρόσεξε τα 


κείµενα. 


γα σταματήσετε την “κακιά” του παιχνιδιού. 
Δεν σας φτάνουν αυτό; Ε, καλά λοιπόν. Ενώ 
πετάτε στο διάστηµα, το σκάφος σας χαλάει. 


65 ΒΟΜΝ διπλής ταχύτητας. 
Υποστηρίζει όλες τις γνωστές 
ὰ. κάρτες µουσικής. 
[ση 


τν] 
τν] 
ὅωσε η ΡΙΟΤΙΙΝΕ ΕΠΕ. 


Πώς το φτιάχνετε; Κολλάτε πάνω του 


πό λίγο έρχεται ένα άλλο σκάφος και 


αδειάσουν οι μπαταρίες τους!!! 


χη κατάσταση: Συνδέετε µε ένα καλώ- 
διο τις µπαταρίες των διαστηµοπλοίων. 
Δεν σας άρεσε αυτό; Και πού να δείτε 
τη σάτιρα στο 5ΙΟΟΟΕ ΗΟΗΤΕΕ ὁ ὁ- 
που για να κερδίσετε τον αντίπαλό σας 
πρέπει να πάρετε ένα «[ιθα! πιοάθ από 
τον Εἰπιο Ρυᾳ (τον θυμάστε από το 5- 
ραςθ Ωυε»! 3]. 

Σαν καλός Παεκει, πληκτρολογείτε τον κὠ- 
δικό και παίρνετε ένα νέο υπερ-όπλο. Εδώ να 
δείτε λαβές και χτυπήματα... Ανώτερο του 
»1τθ6ἱ Εἰο/Ιοι. Το νέο σούπερ παιχνίδι λέγε- 
ται 51οοςθ Εἰοἠίςγ. Το χτύπημα του Θανάτου; 
Πέφτετε µε τη μούρη στο έδαφος, γυρνάτε 
γύρω-γύρω σαν χορευτής ὈτθαΚκ «απο και 
την κατάλληλη στιγµή υψώνετε τα οπίσθιά 
σας και κτυπάτε ανάποδα τον ανήπαλό σας. 
Μια και κάτω. Τέζα αυτός. Μερικοί γρίφοι 
του εἶναι δύσκολοι. Θα µου πείτε, καιρός ή- 
ταν. Συμφωνώ. Ειδικά αυτός που πρέπει να 
Κάνετε θ-ρτοφαππιίπα το ἀαίαεοταςγ. ΓΠάρ- 
τε μολύβι και χαρή, βαθιές ανάσες για να 
καθαρίσει το μυαλό σας και διαβάστε το συ- 
γοδευτικό πιαπυαἰ “Ρορυίαι απποπίος” στις 
σελίδες 7 και 12. Με υπομονή και αναλυτική 
σκέψη ὃὉα τα καταφέρετε. Για το τέλος, το 
παιχνίδι έχει σκορ. Εππέλους, δηλαδή, για... 

Το 9ΡΑ(Ε ΟυΕ5Τ ό αξίζει πάρα πολλά. 
Αγοράστε το οπωσδήποτεἰ 


το σήµα ΗΕΙΡ και περιμένετε. Μετά α- 


σταματά δίπλα σας. Πώς ξεκινάτε; 
Όπως ξεκινούν τα αμάξια σε αντίστοι- 


Ετσι παίρνουν µπροστά τα σκάφη στο διάστηµα, όταν 


Σεκινώντας, λόγω της προβληµατικής τη- 
λεμεταφοράς, βρίσκεσαι µισοχωµένος στο 
έδαφος! Ετοίµασε τον ΗΑΝΕΓ κέρσορα και 
περίµενε να έρθει το “ανδροειδές” ρομπότ 
κοντά σου [όταν γυρνάει) και 
Κάνε κλικ πάνω του. Αρπάζεσαι 
απὀ αυτό και σε τραθά έξω 
[1.10). Κάνε ΙΟΟΚ στη µοτοσι- 
Κλέτα, στο κάτω δεξί άκρο της 
οθόνης. Κάνε Κλικ τον ΗΑΝΡ 
κέρσορα σε αυτήν και παίρνεις 
ένα ΙΌ «ατα (43/13). Τριγύρνα 
γύρω-γύρω στις 4 βασικές οδό- 
γες-δρόµους. Σε κάποια ὃα 
ρεις ένα φωτογραφικό Θάλα- 
μο. [Εμφανίζεται γαπαοη!.) 

Πάρε από το ΡοεΚθῖς [ηνεπΙο- 
ηγ) το ΒυςΚαζοίά [νόμισμα) και 
Κάνε το κλικ στο δάλαµο. Ίρα- 
βάς µερικές φωτογραφίες σου 
[1:3/ 16]. Ανοιξε το ΡΟΓΚΕΙς 
σου και Κάνε Κλικ τις φωτογρα- 
φίες στην ΙὈ «ατα που πήρες [1:5/21). Φτιά- 
Χνεις µια «ατα µε τη φωτογραφία σου. Πή- 
γαινε στο κατάστηµα αιεαᾶθ. Μπες σε αυτό 
κάνοντας κλικ τον ΕΕΕΙ κέρσορα στην εἶσο- 
δό του. Κάνε ΙΟΟΚ στην παιχνιδοµηχανή δί- 
πλα σου. Είναι το 5ἱοοςθ ΕἰῇΙθΓ 3. Κάνε 
κλικ το ΜΟυΤΗ σε αυτόν που είναι δίπλα 
στο µηχάνηµα (Ό]υγκνμαά]. Διάλεξε το 
“ΙΕΤ’5 ΚΙ)ΜΒΙΕ”. Παίξε χωρίς άγχος. Θα χά- 
σεις ό,τι και αν κάνεις. Αφού χάσεις, µην 
παίξεις άλλο, αλλά ϐγες έξω. Μπες στο Οή- 
οη Β6Ι! απέναντι [κλικ τον ΕΕΕΙ κέρσορα 
στην εἰσοδο). Μέσα κάνε ΙΟΟΚ σε όλους 
τους χαρακτήρες. 

Προχώρα όλο δεξιά. Κατέβα στο υπόγειο. 
Κάνε ΙΟΟΚ στους σώλήνες στον τοίχο αρι- 
στερά και δεξιά απὀ το φως. Ανέθα πάλι πά- 
γω και κάνε κλικ στο “ασανσέρ” [θχἰ!. Ανε- 
Βαΐνεις στο 2ο όροφο του µπαρ. Κάνε ΦΑΝΕ. 
Περίμενε το σερθιόρο. Όταν σκουπίζει κά- 
ποιο τραπέζι, κάνε κλικ τον ΗΑΝΓ κέρσορα 
πάνω του. Αν το κάνεις σωστά, Όα του πά- 
ρεις Ἰ ΡυεΚαζοϊἀ από το φιλοδώρηµα 
[1:3/24). Μπορείς να του πάρεις και άλλα 
νομίσματα µε αυτόν τον τρόπο, αλλά δεν α 
σου χρειαστούν. Η συνέχεια επί της οθόνης 
σας... 
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ΟΤΡΑΤΕΟΥ΄ 


ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΕΣ ΠΡΟΚΛΗΣΕΙΣ ΓΙΑ ΟΡΓΑΝΩΤΙΚΑ ΜΥΑΛΑ 


.--.. "Παρακολουθώντας εδώ και 
σα -.. "σχεδόν ένα µήνα τις 
να “συζητήσεις στα πεν/σᾳγουρ» 

ο σπου [πβεγπε!, και πιο 
συγκεκριµένα αυτές που 
αναφέρονται στα 5/α!εαφγ 

ες - 6αππε», παραξενεύτηκα 
 ᾱ ; επ διαπιστώνοντας πως η 
ώσ .. συντριπτική πλειοψηφία των 
. μηνυμάτων αναφερόταν στο 
ον. -- 6οπιπιαπά ἃ (οπφυει, 


ο, πμ 

--.. να, Κυριολεκτικά αγωνιώντας 
-. κ ν ό, 
σα ω « Ἶ 


8 αυτό αλλά και σε ἄλλα 

ο επὸν πα. . ερωτήµατα δα 
προσπαδήσουµε να 

απαντήσουμµέ στο γενίενν 

που ακολουθεί. 


Του Βαγγέλη Κράτσα 
πο, ναη[ογθεοπιρυ[ίπίς.Ω: 


Ἱντενλκςττνε 
επεετ πι ή 


ο ΟΤΡΑΤΕΟΥ 


ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΕΣ ΠΡΟΚΛΗΣΕΙΣ ΓΙΑ ΟΡΓΑΝΩΤΙΚΑ ΜΥΑΛΑ 


ἵναι αλήθεια πως από τη µια Οἱ πληρο- 

φορίες που είχαν διαρρεύσει για το παι- 

χνίδι και μιλούσαν για σταθµό στην |- 

στορία των 5ἰταϊθογ 9απηςς, Και από την 
άλλη η καθυστέρηση της εμφάνισής του στις Βιτρί- 
γες των Φαπιθ 5Ώορς σε σχέση µε την προκαθορι- 
σµένη ηµεροµηνία, ΄άναψαν τα αίματα” τῶν ανυ- 
πόµονων, που φαίνεται πως τελικά ήταν πολλοί. Οἱ 
φημολογίες για µια εντυπωσιακή μετεξέλιξη του 
Ώυπε, που Όα µας άφηνε άφωνους µε την Προηγ- 
µένη τεχνολογία της, έδιναν κι έπαιρναν αυξάνο- 
ντας σε επικίνδυνο θαθµό την αδρεναλίνη. Να που 
ήρδε όµως η στιγµή οἱ φήμες να δώσουν τη Θέση 
τους στην πραγματικότητα. Ας πάρουμε όµως τα 
πράγματα από την αρχή. 

Σίγουρα το (οπιπιαπά ἃι (οπαυε; Βασίζεται, σε 
µεγάλο θαθµό, στα επιτυχημένα συστατικά του 
Ώυπο: Συνδυασμός «οπιθα! και 5Ιταίθαγ, αρκετή 
και έξυπνη δράση και έντονος ρεαλισμός σε ότι α- 
φορά τον στρατηγικό σχεδιασμό της µάχης. Ο παί- 
κτης παίρνει το ρόλο του στρατηγού που καθο- 
δηγεί µε µαεστρία τα στρατεύματά του Και απο- 
φασίζει για τις κινήσεις τους, την κατανοµή τους 
Και την τακτική απέναντι στον εχθρό. Φυσικά, το 
επίπεδο δυσκολίας αυξάνει µε το πέρασμα του 
χρόνου, και έτσι, ενώ στις πρώτες πίστες αρκεί 
γα σκοτώνουµε ότι µας πλησιάζει, αργότερα Όα 
χρειαστεί να προστατεύσουµε τη Βάση µας, να 
χρησιμοποιήσουμε τη μέθοδο του αντιπερισπα- 


Τι µπορέί να πετύχει κανείς κάνοντας ζάπινγκ... 


σμού, προκειµένου να καθυποτάξουµε έναν ισχυ- 
ρότερο στρατό, να επενδύσουµε σωστά τα χρήµα- 
τα που διαθέτουµε για να αποκτήσουμε µονάδες 
που Όα µας ενισχύσουν, ή να κατανείµουµε κατάλ- 
ληλα το έμψυχο υλικό µας ώστε να αποφύγουμε 


Εταιρία 
Ἡ/βσήννοοα »/υαάΐος 
Υπολογιστές 
Μυ/ήπιεαία Ρζς 
Κατηγορία 
5ΙΓα/86ΦΥ 
Δυσκολία 
Λπέση 


Το σηµάδι του 
σκορπιού, σύμβολο 
των “κακών” ΝΟῦς, 


αιφνιδιασμό σε κάποιο αδύνατο σηµείο. Και αυτά 
είναι βέβαια ένα πολύ μικρό µέρος από όσα ὃα 
συναντήσουμε στο (οπηπιαπα ἃι (οπαυθ:. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Το κυρίως σίοη/ του παιχνιδιού εἶναι βασισμένο 
στο κλασικό θέμα της διαμάχης ανάµεσα σε δύο υ- 
περδυνάµεις του πλανήτη. Ο πόλος αντίθεσης εδώ 
εἶναι το Τϊθήυπι, µια νέα πανίσχυρη πρώτη ύλη που 
δυστυχώς δεν επαρκεί για όλους, και έτσι η µάχη 
για τη ζωτικής σημασίας απόκτησή της εἶναι αναπό- 
φευκτη. Από το ένα µέρος η ΟἸοῦαἱ ΓΠείεπες |πί- 
Παϊνε (Ο0Ρ/), µια διεθνής συμμαχία που στοχεύει να 
μοιράσει τα αποθέματα του Τισεήυπι δίκαια ανάµε- 
σα στα Κράτη, Και από το άλλο η Αδελφότητα του 
Νοά, µια ομάδα τροµοκρατών, που θέλει να µονο- 
πωλήσει την αγορά του προϊόντος. Τελικός σκοπός 
για κάθε πλευρά είναι, φυσικά, η επικράτησή της και 
η ολοκληρωτική εξολόθρευση του αντιπάλου. 

Μέχρι όµως να επιτευχθεί αυτό υπάρχουν δεκά- 
δες αποστολές που ο στρατός σου πρέπει να φέ- 
ρει εις πέρας. Ενα πολύ ενδιαφέρον στοιχείο του 
παιχνιδιού εἶναι πως µπορείς να διαλέξεις στρατό- 
πεδο: Στο (οπππιαπά δι (οπαυθ: δεν είναι υποχρε- 
ωτικό να είσαι ο καλός. Μετά την εκπληκτική ε- 
γκατάσταση, µε 5ρθθεῄι, οπτικά εφέ και εντυπὠ- 
σιακό «γρεγ|οοΚ, καλείσαι να επιλέξεις αν Όα κα- 
Βοδηἕείς τα στρατεύματα των ΝΟῦ5 ή των Ο01». 
[ αυτό άλλωστε Και στη συσκευασία υπάρχουν 
δύο «05, το πρώτο από τα οποία περιέχει τις απο- 
στολές που Όα εκτελέσεις αν διοικείς τους “κα- 
λούς” και το δεύτερο αντίστοιχα το δρόµο που ὃα 
ακολουθήσεις αν διαλέξεις να ηγηθείς του στρα- 
τού των Τροµοκρατών. Προσοχή χρειάζεται µόνο 
σε ένα Ρυᾳ που υπάρχει εδώ: Σεκίνα πάντοτε το 
παιχνίδι µε το (Ρ 
που αντιστοιχεί 
στην παράταξή 
σου, αλλιώς, από 
τη στιγµή που ὃα 
σου ζητηθεί να αλ- 
λάξεις (ΡΏ, δεν Όα 
Βλέπεις πλέον τις 
ευ!-οεπες που εἰ- 
γαι σημαντικές για 
την εξέλιξη του σε- 
ναρίου, 


Ο αρχηγός των ΝΟῦς ενώ σε καθοδηγεί για την 
επόµενη αποστολή, 
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Ο ΤΡΑΤΕΟΥ 


Μερικά από τα κήρια που φτιάχνουμε 
στο παιχνίδι. 


Επιλέγοντας /γγουγ. 


ΡΙαγθΒἱ9 και εντυπωσιακό, σίγουρα άξιζε την 
αναμονή. Να δούµε τιθα κυκλοφορήσει η 


Ἡοφίννουοά ύστερα από αυτό... 
ΓΡΑΦΙΚΑ ο τοι 


93ο 
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Το (οπππιαπἁ δ (οπαυθ/ αποτελεί σίγου- 
ρα εξαιρετικό παράδειγµα σύγχρονου ἰπίει- 
ίαςθ, που καταφέρνει να εἶναι απλούστατο 
αλλά ταυτόχρονα και λειτουργικό, χωρίς να 


Βιἰθβίπα απὀ τον αρχηγό της ΟΡΙ. 


"μειώνει καθόλου το βάδος του παιχνιδιού. 


Οι πιο συνηθισμένες ορίίοης, που είναι η µε- 
τακίνηση µονάδων και η στόχευση των ε- 
χδρών, γίνονται µε ένα πανεύκολο ροίπ! δι 
εἰἰοΚ του πιουςθ. Με ένα κλικ επιλέγεις το 
στρατιώτη ή το όχηµα που θέλεις να µετακι- 
γήσεις, Και µε ένα δεύτερο τη Θέση που Όα 
πάει ή τον αντίπαλο στον οποίο Όα επιτεθεί, 
Επίσης, κρατώντας πατηµένο το αριστερό 
πλήκτρο και κάνοντας ἄταᾳ Το πιουςθ σε µια 
περιοχή του χάρτη, επιλέγεις όλες τις µονά- 
δες σου που βρίσκονται στην περιοχή αυτή 
και τις στέλνεις ταυτόχρονα εκεί που θέλεις. 
Μάλιστα, το παιχνίδι εἶναι “έξυπνο”, οπότε 
δεν χρειάζεται να δίνεις εντολές για τα απο- 
λύτως προφανή, Εάν, λ.χ., ένας ππἰπίουηπει 
σου δέχεται επίθεση από έναν αντίπαλο, δεν 
θα χαζεύει αµέριμνος τον ουρανό, αλλά Όα 
αντεπιτεθεί, έστω και αν δεν τον διατάξεις. 
Καλού-κακού πάντως δεν βλάπτει να ελέγ- 
χουμε συχνά τα στρατεύματά µας, ειδικά µά- 
λιστα αν τα έχουµε χωρίσει σε πολλές οµά- 
δες απομακρυσμένες µεταξύ τους. Το (οπι- 
πιαπα δι (οπαυ; διαδραματίζεται σε µια ε- 
ποχή παραπλήσια µε τη δική µας, γ΄ αυτό και 
περιλαμβάνει πολλά κλασικά σκάφη και οχή- 
µατα στο ρεπερτόριό του, όπως λ.χ. 
Αὐταῄπις ΤαπΚ, Αραςῄθ {οηςβον,, Ε/Α-18 
Ηοιπθ!, καθώς και άλλα πιο φουτουριστικά, 
Επίσης, ποικίλλουν και οἱ ειδικότητες του ἑμ- 
ψυχου υλικού, που µπορεί να εἶναι Μἰπίαυη- 
πθις, ΟΓΘπααϊςις, Εποίπθεις κ.λπ. Με τους 
δυο πρώτους καλό ὃα εἶναι να δηµιουργείς 
ξεχωριστές οµάδες και να µην τους ανακα- 


τεύεις αλλά να στέλνεις πρώτα εναντίον ε- 
γός εχδρικού στόχου τους Μἰπίουπηεις και 
λίγο πιο πίσω τους ισχυρότερους ΟπΘπααἴεις 
[που σημαδεύουν και απὀ απόσταση µε τις 
χειροβομβίδες). 

Ενα βασικό σηµείο είναι πως δεν 
έχεις από το ξεκίνημα κάθε πίστας 
πλήρη αντίληψη όλου του χάρτη αλ- 
λά µόνο ενός μικρού µέρους του 
γύρω από την αρχική σου θέση. Κα- 
δώς εξερευνάς άλλες περιοχές, αυ- 
τές “ανοίγουν” αποκαλύπτοντας 
άλλοτε απέραντα λιθάδια και άλλο- 
τε... Καμιά εκατοστή εχθρούς που 
κινούνται εναντίον σου. [ενικά, ὠφε- 
λεί να ανοίγεις σιγά σιγά τις σκοτει- 
γές περιοχές του χάρτη, προκειµέ- 
γου να αποφύγεις εκπλήξεις και αιφνιδια- 
σμούς που εύκολα μπορούν να συμβούν αν 
βιαστείς να προχὠρήσεις πολύ, αφήνοντας 
ακάλυπτη τη Βάση σου ή τους μηχανικούς 
σου. Επίσης, εκτός από την επιθετική τακτική 
που ὃα ακολουθήσεις προκειµένου να εκ- 
πληρώσεις το οβθεῖῖνθ (να σκοτώσεις κά: 
ποιο συγκεκριµένο άτοµο, να διαλύσεις όλα 
τα κῄήρια του εχθρού, να αποκόψεις τον ανε- 
φοδιασµό του κ.λπ.) πρέπει να οργανώσεις 
και την ἁμυνά σου, καθώς ο αντίπαλος αν 
δεν προσέξεις µπορεί εύκολα να διεισδύσει 
στις γραµµές σου και να ανατινάξει τη βάση 
σου ή άλλα ζωτικά κτίρια που έχεις δηµιουρ- 
γήσει. Το κατασκευαστικό τµήµα στο («οπι- 
πιαπαὶ δι «οπαυε: είναι πράγματι πολύ σηµα- 
ντικό. Σεκινώντας µε ένα (οπΙτυςῄίοη Ύαταά 
Μοβθί]θ και µερικά χρήματα, µπορείς να φτιά- 
ξεις στη συνέχεια κτίρια που Όα σου αποδώ- 
σουν απὀ νέους στρατιώτες µέχρι προηγµέ- 
γες τηλεπικοινωνίες, ειδικά οχήματα κ.λπ. 
Εδώ, ο χειρισμός γίνεται µε εικονίδια που εμ- 
φανίζονται σε µια σἰάθραι στο δεξιό τµήµα 
της οθόνης. Υπάρχει µια αλληλουχία μεταξύ 
των οικοδομημάτων, δηλαδή κάποια από αυ- 
τά για να εμφανιστούν ὡς εικονίδια στη σἱάθ- 
Ρατ Όα πρέπει προηγουμένως να έχουν χη- 
στεί κάποια άλλα που εἶναι προαπαιτούµενα. 
Πολύ χρήσιµα εἶναι τα Ὀαιταείς (στρατώνες) 
που Όα συναντήσεις απὀ πολύ νωρίς και τα 
οποία είναι ιδιαίτερης κρισιµότητας αφού 
“παράγουν΄ καινούριους στρατιώτες. Αν έ- 
χεις Ώαπαεκς εμφανίζονται εικονίδια στρα- 
τιωτών και κάνοντας εκεί κλικ αρχίζει η δηµι- 
ουργία τους, η οποία ολοκληρώνεται ύστερα 


ΟΤΡΑΤΕΟΥ 


από λίγο χρόνο, οπότε ένα νέο µέλος της ο- 
µάδας σου εµφανίζεται µπροστά από το θα:- 
Γαςκς. 

Εδώ υπάρχει µια Βασική διαφορά µε το 
Ώυπθ 2 στο οποίο αν είχες δύο κτίρια παρα- 
γωγής μονάδων μπορούσες να φπάξεις δύο 
µονάδες ταυτόχρονα. Στο (οπιπιαπά ὅς (οη- 
αυ6ι αυτό δεν ισχύει Και έτσι µε δύο Όαι- 
[αε]ς δεν µπορείς στον ἴδιο χρόνο να παρα- 
γάγεις δύο στρατιώτες, αλλά πρέπει να περι- 
μένεις να ολοκληρωθεί η κατασκευή του ε- 
γός για να φτιάξεις µετά τον άλλο. 

Οι στρατώνες χρησιμεύουν, επίσης, για να 
κρύβονται µέσα οµάδες πολεμιστών, µε σκο- 
πό να αποφύγουν ή να αιφνιδιάσουν τον ε- 
χδρό. Ακόμα, Όα χρειαστείς από νωρίς στο 
παιχνίδι ραντάρ, ώστε να εντοπίζεις έγκαιρα 
τα φιλικά ή εχθρικά αεροσκάφη. 

Όλα αυτά [και πολλά ακόµα που Όα ανα- 
καλύπτεις συνεχώς στην πορεία] χρειάζονται 
χρήματα. Υπάρχουν διάφοροι τρόποι για να 
τα αποκτήσεις, µε συνηθέστερους δύο: Ο 
πρώτος είναι να εκµεταλλευτείς τα κοιτά- 
σµατα του Τροήυπι, Αυτά φαίνονται στην ο- 
Βόνη σαν πράσινα σημάδια, Και για να πραγ- 
µατοποιήσεις την εξόρυξή τους χρειάζεσαι 
το όχημα Παινθείει, το οποίο υπάρχει στο κτί- 
ριο Τισθήυπι Κδῄπθηγ. Ακόμα, Καλό Όα ήταν 
γα πάρεις και το Τιθεηήυπι »ἱ]ο, που Όα αυξή- 
σει κατά πολύ την παραγωγή του πολύτιμου 
υλικού και κατ’ επέκταση και την αµοιθή σου. 
Ο δεύτερος τρόπος είναι να καταλάβεις µε 
κοµάντος εχθρικά κτίρια [αντί να τα κατα- 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


στρέψεις) και µετά να τα πουλή- 
σεις. Συνήθως µε αὑτή τη διαδικα- 
σία [όποτε το κατορθώσεις] κερδί- 
ζεις αρκετά χρήματα. 

Μια ακόµα δυνατότητα του 
(οπηπιαπα δι (οπαυθ: είναι το παι- 
χνίδι µε 2 παίκτες [µέσω πιοὰαπῃ) ή 


Δειλινό κοντά στο πεδίο της μάχης. 


µε 4 [µέσω πθ]νοήκ), δεν υπάρχει όµως «οη- 
«Ιυς[ίοη ΘαΐοΓ (ίσως διατεθεί αργότερα σε 
ξεχωριστό πακέτο) για να φτιάξεις δικές σου 
πίστες, κάτι που Όα ήθελαν σίγουρα πολλοί, 

Τέλος, σημειώνουμε πως το 5ανθ γίνεται ὁ- 
ποια στιγµή θέλουμε και όχι µόνο στην αρχή 
κάθε πίστας, και πως το παιχνίδι διατίθεται 
µε ελληνικό πιαπυαί. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Τα γραφικά στην κυρίως οθόνη του παιχνι- 
διού, εκεί όπου εκτυλίσσεται η δράση, απει- 
κονίζονται από ψηλά και, μολονότι απλά, έ- 
χουν ποικιλία και αποδίδουν µε πειστικότητα 
το πεδίο µάχης και τα διάφορα αντικείµενα 
µέσα σε αυτό. Εκεί που μειονεκτούν είναι 
στην απεικόνιση των ορῄ!ες, τα οποία δεν εἶ- 
ναι και τόσο ευκρινή [ένας από τους λόγους 
που δεν πρέπει να µπερδεύεις διαφορετικές 
ειδικότητες στρατιωτών στην ἴδια ομάδα - 
τους ξεχωρίζεις δύσκολα, και όταν έρθει η 
ώρα της μάχης το παραμικρό µπέρδεµα Ισο- 
δυναµεί µε Θάνατο). Η ανάλυση είναι χαµη- 
λή, 320χ200, όµως η ἸΝθεϊνοσα έχει στο δυ- 
ναμικό της πραγματικούς “μετρ” στην επε- 
ξεργασία αυτής της ανάλυσης (όπως έχει 
δείξει σε προηγούμενες παραγωγές της και 
κυρίως µε τα Κγταπαϊ[α], κάτι που έχει ὡς συ- 
γέπεια την απουσία του γνωστού ενοχλητικού 
Ρἰχείιάσματος. Εκεί όµως που το («οπιπιαπά 
δι «οπαυε/ είναι κορυφαίο στο είδος του, εἷ- 


ναι στην κινηματογραφική αίσθηση που δίνει 


µε τις εἰπεπια[ίο 58αυεηοες που πα- 

ρεμβάλλονται ανάµεσα στις απο: 
στολές ως Ὀήθῄπο ή επίλογοι της 
καθεμιάς. Τροµερό πράγματι το {υ]! 
πιοῄοη νίάθο, το οποίο σε συνδυα- 
σµόμε 9-0 τθπάειεὰ οΓαρῄίςς σε 
αφήνει µε ανοιχτό το στόμα. Η εισα- 
γὠγή είναι και αυτή εξαιρετική Και 
πρωτότυπη, αφού µε ένα ζάπινγκ στα κανά- 
λια Βλέπεις μεταξύ διαφόρων ανάλαφρων 
Θεμάτων τις τελευταίες εξελίξεις πάνω στο 
Θέμα της διαμάχης για το Τρεήυπι. Ο ήχος 
εἶναι και αυτός άψογος, µε σύγχρονα µουσι- 
κά Θέματα από τος έως Πἱρ-πορ, αρκετά ε- 
φέ στη διάρκεια της δράσης και πεντακάθα- 
ρο 5ρθθεΒ από σωστά διαλεγµένους ηΘοποι- 
οὐς στις γίάθο 5Θαυεηςθ», Σημειωτέον ότι τα 
γίάθος που αναφέρουν το στόχο κάθε πί- 
στας µπορείτε να τα επαναλάβετε όποτε δέ- 
λετε κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού ή να 
δείτε µια σύντομη ΙΕΧ! περιγραφή του οθες- 
ἠνθ. 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 


Το απλό και εδιστικὀ ααπιθρἰαγ µε βάδος 
και ποικιλία στρατηγικής σε συνδυασμό µε 
τα εξαιρετικά τεχνικά στοιχεία συνθέτουν έ- 
γαν από τους κορυφαίους »ταίθογ τίτλους 
που έχουµε δει. Όφείλουμε μάλιστα να απευ- 
Βύνουμε ένα µεγάλο “μπράβο” στους προ- 
γραμµατιστές της ἸΝΜθεΜοοα, οι οποίοι, σε 
µια εποχή που όλοι προσπαθούν να σε κά- 
γουν να νιώσεις άσχηµα αν δεν έχεις Ρεπ- 
υπῃ, έβγαλαν ένα τόσο προηγμένο τεχνολογι- 
κά παιχνίδι που εκτελεί όλες τις λειτουργίες 
του ταχύτατα σε 486. Πράγματι, απολαμθά- 
γεις κάθε στιγµή, είτε βλέποντας τα γίάεο 
είτε συμμετέχοντας στη δράση. Μαχίπιυπι 
επ]ογπιεπή! 

[8 
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αι κο 


Ιπίοφιαπιες έχει ειδικευτεί όσο κα- 
γείς άλλος σε αἀνεπίυτθς που κινού- 
γται στο χώρο του υπερφυσικού. Τα 
ΑΙΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ ΡΑΚΚ Ἰ, 2 και 3 εἶναι, 

εκτός των άλλων, από τα Καλύτερα δείγµατα του 
είδους. Στο ΡΟ ΜΑΣΤΕΕ/ΟΑΜΕΣ του Οκτωβρίου 
του 1993 (ακριθώς πριν από δύο χρόνια) παρου- 
σιάσαµε το »ΗΑΡΟΝΝ ΟΕ ΤΗΕ «ΟΜΕΙ, το πρώτο 
αἀνεπ!υπθ που βασιζόμενο σε έργα του Η.Ρ. ἰονθ- 
σταΒ, παρουσίασε τον κόσµο των (Ηλυ]Βυ. Ο Ιονθ- 
οπαἩ πέθανε 48 ετών πάµφτωχος και άσηµος. Σή- 
μερα, Θεωρείται ισάξιος του μεγάλου Πόε και τα 
τελευταία χρόνια έχει αναπτυχθεί σηµαντικό κίνη- 
μα γύρω από τα έργα Και τη φιλολογία του. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 
Το Ρήσοπε: οἱ Ιοε εξελίσσεται 27 χρόνια µετά 
την ιστορία που διαδραματίζεται στο 9Παάον/ οί 
ἤηε (οπηθ!. Κοινό στοιχείο Και των δύο περιπετειών 
ο 4ο] ΡαήΚαι. Βασικός πρωταγωνιστής στο πρώτο, 
κάτοχος εγός φοβερού μυστικού στο δεύτερο. 
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δεν μὲ ΠοΊ 


Εμ ον 


ο 


Πρωταγωνιστής στην ιστορία µας ο Βγαη, ένας νε- 
αρός αξιωματικός του Αγγλικού Βασιλικού Ναυτι- 
κού. Λίγο προτού ξεσπάσει ο Β΄ Παγκόσμιος Πόλε- 
μος, ένας Ευρωπαίος εξερευνητής ανακαλύπτει 
δύο πρωτόγνωρους οργανισμούς Θαμμένους µέσα 
στους πάγους του Νότιου Πόλου. Κατά τη διάρ- 
κεια της μεταφοράς τους στο υποβρύχιο Η.Μ.». 
γιαοήία δέχονται επίθεση από ένα εχδρικό αερο- 
σκάφος. Η επιχείρηση “Ροίαηής” διασώζεται την τε- 
λευταία στιγµή. Ο πατέρας του εξερευνητή Βἰουπ 
Ηαπησυπ βρίσκει τραγικό Θάνατο, ενώ ο ίδιος πέ- 
φτει σε κὠματώδη κατάσταση. Το υποβρύχιο, ενώ 
μεταφέρει τα δύο πολύτιμα κιθώτια, δέχεται επίθε- 
ση από ένα εχδρικό καταδρομικό. Οι ζημιές εἶναι 
τεράστιες Και ο χρόνος που απομένει λιγοστός, Η 
τραγωδία σου, γιατί περί τέτοιας πρόκεπαι, μόλις 
αρχίζει. Σύντοµα Όα αναµειχθείς σε µια απίστευτη 
συνωμοσία και Θα ταξιδέψεις από την Εανατα 
Βα5ε στα νησιά Φόκλαντ, στο Μπουένος Αἴρες και 
από εκεί στη θάση των Ναζί, στο περιθόητο 
δεμοδδααἱθΓ. Θα ανακαλύψεις το μυστικό του 
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χρόνου (/), αλλά ταυτόχρονα Όα Βρεις και ποιος 
πραγματικά είσαι, µια Και µεγάλωσες σε ἵδρυµα. 
Βλέπεις στην πραγματικότητα ΔΕΝ ΕΧΕΙΣ ΥΠΑΡΣΕΙ 
ΠΟΤΕ και ας είσαι ένας ταξιδιώτης µέσα στο χρό- 
γο]! Πρέπει να σταµατήσεις τον παρανοϊκό Ναζί 
αξιωματικό ΓἱΠήήςΗ Και τον προερχόμενο από έναν 
άλλο κόσµο ΝαπαοΚαπηυς προτού ανοίξουν την πύ- 
λη του χρόνου που χρειάζονται οι Ο’θα! Οἱ Όπες 
για να περάσουν/έρθουν στη Γη. Πρέπει να επι- 
δράσεις καταλυτικά στην ιστορία, γιατί ένα μήνυμα 
από το µέλλον αναφέρει; “2.037: Η ανθρωπότητα 
υπέκυψε στους Ρήκοπς: οἱ ορ”... 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Το παιχνίδι τρέχει σε δύο αναλύσεις. Σε Μ(ΟΑ, 
320χ20Οχ256ό χρώματα που απαιτεί 4ΜΒ ΚΑΜ 
και σε ΞΥΟΘΑ ὀ4θ0χάθοχ25ό χρώματα που απαιτεί 
ΒΜΒ ΚΑΜ και ΥΕΦΑ ἀήνει [5οῄννατε ή ᾖναταν/ατθ). 
Φυσικά, όσοι µπορείτε, προτιμήστε την 9ΝΟΑ επι- 
λογή. Τα γραφικά του θεωρώ ότι είναι τα Καλύτερα 
Παπα-πιαάθ (ζωγραφιστά) που έχω δει σε υπολογ- 
στές έως τώρα. Σχέδια, χρώματα, απἰπιαῄοη, όλα 
εἶναι σχεδόν τέλεια. Αυτό το οποίο στην κυριολε- 
ξία σε ξετρελαίνει εἶναι οι “ενδιάµεσες σκηνές” υ- 
πό µορφή αφήγη- 
σης. Πραγματικοί 
πίνακες τέχνης µε 
απίθανους χρωµα- 
τισμούς Και φῶτο- 
σκιάσεις. Ο ήχος 
του εἶναι τώρα Πο- 
λύ καλός. Τα διά- 
φορα μουσικά µο- 
τίθα αλλά και τα 
ηχητικά εφέ δηµι- 
ουργούν µια υποθλητική ατμόσφαιρα δράσης και 
τρόμου όπως ταιριάζει στην περιπέτεια. Μοναδική 
παραφωνία, στο κατά τα άλλα εκπληκτικό αάνθη- 
[υτθ, εἶναι το 5ρθθεῇ, οι ομιλίες. Πρόκειται για το 
χειρότερο 5ρθθεΒ που έχω ακούσει σε οοπιρυ!θ: 
ᾳαπῃε». Απαράδεκτο. Ακόμη Και εμένα να έβαζαν, 
θα μιλούσα καλύτερα. Οι φωνές είναι τελείως ξέ- 
γες προς την περιπέτεια, αλλοιώνουν τους χαρα- 
κτήρες και δημιουργούν από γέλια µέχρι εκνευρι- 
σµὀ, Ακατανόητο για µια παραγωγή τέτοιου επιπέ- 
δου. Ο χειρισμός του είναι πολύ απλός. [ια να κινη- 
δείς πάνω στην οθόνη κάνεις κάπου κλικ και πηγαί- 
γεις εκεί, Οι έξοδοι απὀ την οθόνη παρουσιάζο- 
νται υπό τη µορφή ενός κέρσορα µε σχήμα ανοι- 


Ιπίοσγαπιες 


ΙΒΜ και συµθατοί 
µε (Ρ-ἀτίνο 


4-Β σγαρΗίς» απἰπιαιθά 
αάνεπίυγε 


Μέσο 


ΚΛΑ ΝΛΛΑΓΛ-ΕΤΛΗ΄Ν οτη σι 


Η µαγική φράση που εξοντώνει 


τους Ργϊσοποι οἱ |εο. 


Η εκπληκτική 
Βιθλιοθήκη 
του μουσείου 
Απέραντη. 


κτής πόρτας. Όπου ο κέρσορας αλλάζει σε τέτοια 


πόρτα, κάνεις κλικ και µεταφέρεσαι σε καινούρια 
τοποθεσία. Με το δεξί πλήκτρο του πιουςθ κάνεις 
ΙΟΟΚ/ΕΧΑΜΙΝΕ. Αυτή η λειτουργία πρέπει να 
προσεχθεί. Σε συρτάρια (ἀταν/θις), κιθώτια [πυης], 
χρηµατοκιθώτια (5ανθς) Κάνε πρώτα ΙΟΟΚ πατώ- 
ντας το δεξί πλήκτρο του ππου»θ. Μόνο έτσι Όα πά- 
ρεις µια εικόνα του εσωτερικού χώρου τους, που 
συχνά κρύβει σηµαντικές εκπλήξεις. ΛΛε το αριστε- 
ρό πλήκτρο του ππουςθ κάνεις ΙΝΤΕΚΑΓΤ, δηλαδή 
681, αε[ἰναῖθ, υ56, ορεη, «ἱο»θ, οἱίπο, ΤΑΙΚ κ.λπ. 
Κάνοντας αριστερό κλικ σε ένα σαΐθ Όα πάρεις 
αυτό που περιέχει χωρίς όµως να δεις το εσωτερι- 
Κό του 5αΐθ (το σωστό εἶναι πρώτα δεξί κλικ-!ΟΟΚ 
και µετά αριστερό κλικ]. Μιλώντας στους διάφο- 
ρους χαρακτήρες εµφανίζεις διάφορες επιλογές. 
Εδώ πια το δεξί πλήκτρο του πιουςθ λειτουργεί ως 
ΟΙΤ από τον παρόντα διάλογο-φράση. Το ἵπνεη- 
Ιοή/ σου εµφανίζεται πηγαίνοντας τον κέρσορα 
του ππουςθ στο πάνω µέρος της οθόνης. Από εδώ 
µπορείς να πάρεις ένα αντικείµενο για χρήση κά- 
που στην οθόνη ή και να κάνεις ῳ5Ε ένα αντικείµε- 
γο πάνω σε ένα άλλο. Πατώντας το πλήκτρο 
ΕΦ(ΑΡΕ εµφανίζεται το ΜΑΙΝ ΜΕΝ. Από εδώ κά- 
γεις ΦΑΝΕ/ΙΟΑΌ/ ΟὐυΙΤ κλπ. Στα 9ΑΥΕΣ κρατιού- 
νται Και Οἱ εικόνες των συγκεκριμένων τοποθεσιών, 
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Γυρνάς απὀ το µέλλον 
για να σώσεις τον εαυτό 
σου και την Βἰαπηθ. 


Το περίφημο μουσείο στο 
Βυθπος Αἰτος. 


ώστε µετά στο ΙΟΑῦ η αναγνώρισή τους να 
εἶναι πολύ εύκολη. Προσέξτε καλά την επιλο- 
γή ΟΡΤΙΟΝ5 µια και απὀ εδώ γίνονται όλες 
οι ρυθμίσεις µουσικής «ρθθεΒ/χἰ και ηχητι- 
κών εφέ, [Για 5ρθθε} και ΙΘχΙ, βάλτε στην επι- 
λογή “Ίεχ! απα πηυσίο 5θΗίπῳς΄ το ΄Ίγρο οἱ 
αἰαίος” στο δεύτερο ἰοοη-ίδιο 5οΓο]ήπα κ.λπ.) 
Τέλος, σημειώστε ότι ΦΑΝΕ γίνεται µε το Ε2, 
ΙΟΑΒ µε το Ε3 και ένα πολύ εντυπωσιακό 
ΡΑΙΞΕ µετοΡ. 

[ενικά, ο χειρισμός του εἶναι πολύ εύχρη- 
στος και δεν Όα σας δυσκολέψει καθόλου. 
Μια τελευταία µόνο σηµείωση. Όσοι παίξε- 
τε ΤΟ παιχνίδι σε 9ΝΟΑ, να έχετε στο µυα- 
λό σας ότι τα περισσότερα αντικείµενα λό- 
γὠ σχεδίασης εἶναι πολύ μικρά και δεν ε- 
γτοπίζονται µε την πρώτη ίσως ματιά. 
Απλώς απαιτείται λίγη εξάσκηση της οπτι- 
κής σας αντίληψης... 


Αν δεν κινηδείς 
έγκαιρα, ὃα 
μείνει το χάος. 
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ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - 
ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του 
Ρήσοηε: οἱ |οθ για κά- 
ποιον που Όα “ζήσει” 
το παιχνίδι (αποφύγετε 
να το παίξετε από λύ- 
ση) είναι εκπληκτική. Το 
σενάριο εἶναι υποδειγ- 
µατικό, τα γραφικά επί- 


σης. Τέλος, και η μουσική (όχι όµως και το 
«ρθεε[ δημιουργεί την κατάλληλη και πειστι- 
κή ατμόσφαιρα. Η δράση του είναι πάρα πο- 
λύ καλή, αν και πιστεύω ότι δεν φτάνει στα ὁ- 
ρια του 5ΗΑΌΟΝΝ ΟΕ ΤΗΕ «ΟΜΕΤ. Η εισαγω- 
γή του είναι υποδειγματική και Θυμίζει έντονα 
κινηματογραφική ταινία. Σεκινώντας, πρέπει 
να αποκτήσεις τον έλεγχο του υποβρύχιου 
και να το οδηγήσεις µε ασφάλεια στην επιφά- 
γεια Και µετά την επίθεση που δέχεσαι να ε- 
ξοντώσεις το πρώτο ρή5οπε: οἱ ἶσθ. Στη βάση, 
στα νησιά Φόκλαντ, πρέπει να ξεδιαλύνεις 
τρία μυστήρια: να βρεις ποιος είναι ο προδό- 
της ανάμεσά σας, να συλλέξεις µία σειρά 
πληροφοριών που εἶναι απαραίτητες για τη 
συνέχεια της περιπέτειας και να σκοτώσεις 
άλλους δύο ῄςοηθι» οἱ ἱςβ. Από εδώ Όα µετα- 
φερδείς στο Μπουένος Αϊρες, όπου και ὃα α- 
γαζητήσεις τον οβη ΡαήΚθί, τον ήρωα του 


5ῃαᾶον/ οἱ ἤπε (οπιε!. Στο Μπουένος Αϊρες 
ὃα έρθεις αντιμέτωπος µε ένα απίστευτο φαι- 
γόμενο. Θα δεις τον εαυτό σου να έρχεται α- 
πό το µέλλον, να σας βοηθά και να εξαφανί- 
ζεται. Μπορεί να µην αντιληφθείς αµέσως τη 
σημασία των γεγονότων, αργότερα όµως αυ- 
τό α γίνει υποχρεωτικά από την εξέλιξη της 
δράσης. Θα πρέπει να συνδιαλεχθείς µε τη 
µεγαλύτερη βιβλιοθήκη του κόσμου, αναζη- 
τώντας το περιθόητο σοἰα; αἰςΚ. Βρίσκοντάς 
το, σε αἰχμαλωτίζουν οι Γερμανοί και σε µετα- 
φέρουν στη βάση του µανιακού ΓἱΠΠςΙ, ο ο- 
ποίος κατέχει ένα απίστευτο όπλο στην ανα- 
ζήτησή του για την απόλυτη εξουσία. Θα πρέ- 
πει να δραπετεύσεις από το κελί σου, να εξο- 
ντώσεις ἆλλο ένα ρήςοπθ: οἱ ἰοθ Και γα µετα- 
φερθείς στο µέλλον, 100 χρόνια µετά. Εδώ 
ὃα ανακαλύψεις το τρομερό μυστικό για το 
ποιος είσαι στην πραγματικότητα, αλλά και 
ταυτόχρονα Όα συνειδητοποιήσεις το τέλος 
της ανδρωπότητας, εκτός και αν προλάβεις 
τα γεγονότα. Θα ξαναγυρίσεις πίσω στη θάση 
στο παρελθόν στα 1937 για να σκοτώσεις 
άλλον έναν ρήςοπε: οἱ ἰςθ και να µεταφερ- 
δείς πάλι µέσω του χρόνου λίγες ώρες πριν 
στο Μπουένος Αἴρες στη Βιθλιοθήκη, όπου 
Θα σώσεις τον εαυτό σου και την Πἱαππα. Από 
εδώ Όα µεταφερθείς στο Ηαι| οἱ ΝαιαςΚα- 
πηυ5, όπου και Όα διαδραµατιστεί το τελευταίο 
µέρος της περιπέτειας. Το παιχνίδι περιέχει µια 
σειρά απἰπιαϊεὰ 5Θαυεποςς, συνήθως υπό τη 
µορφή αφήγησης, που κάνοντας διάφορα 
βασήγραςΚ αποκαλύπτουν την όλη ιστορία Και 


4ΜΕΒ ΒΑΜ για ΝΟΑ 256 γραφικά 
ἡ ΒΜΒ ΒΑΜ για ΞΝΩΑ 256 γρα- 
φικά. 


Αονεντυκ[- 


δίνουν µια άλλη, µοναδική γοητεία στην περι- 
πέτεια. Οι γρίφοι του εἶναι πολύ καλοί χωρίς 
γα εἶναι Ιδιαίερα δύσκολοι. Μερικοί γίνονται 
υπό χρονική πίεση, λόγω της δράσης που εξε- 
λίσσεται. Στο τέλος, αν τα καταφέρεις, ὃα έ- 
χεις να διαλέξεις ανάµεσα σε δύο φινάλε, το 
αποτέλεσµα των οποίων εἶναι η υπόσχεση για 
ένα τρίτο µέρος της σειράς. 


ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ 

Μία συμβουλή έχω να σας δώσω. Κάνετε 
ΑΥΕ όσο πιο συχνά µπορείτε. Το παιχνίδι έχει 
κάποια μικρά προβλήµατα και σε κάποιες 
στιγμές κολλάει. Ίην πρώτη φορά, κλείνοντας 
όλους τους ήχους/µουσική, ηχητικά εφέ, 
«ρθθε} το ξεπέρασα, (αν και µια άλλη φορά 
που το ξανάπαιξα δεν µου παρουσίασε κανέ- 
γα πρόβληµα στο σηµείο αυτό). Τη δεύτερη 
Κολλούσε αδικαιολόγητα στο Μίπθ «ανθ και 
χρειάστηκε να θάλω την ταχύτητα του απί- 
ππα[ίοη στο ππαχίπιυπη για να περάσω την ο- 
Θόνη αυτή, όπου αν αρ- 
γήσεις σε σκοτώνει ένας 
Ρήσοπο: οἱ ἴοθ. Την τρίτη 
φορά, στη μελλοντική ε- 
ποχή προτού χρησιµο- 
ποιήσετε το Τειπιίπα| 
(οπιρυ!ει, κάντε οπωσ- 
δήποτε 9ΑΥΕ. Εδώ έφα- 
γα το κόλλημα της ζωής 
µου παίρνοντας το µήνυ- 
μα για µη αρκετή ΄βασι- 
κή μνήμη” και ας την εἶχα σχεδόν ολόκληρη 
ελεύθερη. Αυτό είναι και το πιο σίγουρο Όυς 
του παιχνιδιού. Το ξεπέρασα µόνο φορτώνο- 
ντας θέσεις αρκετά πιο µπροστά και πάλι χὠ- 
ρίς καθόλου ήχους. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Σεκινάς πάνω στο υποβρύχιο γἱαίοτία. Κάνε 
ΙΟΟΚ (δεξί πλήκτρο του πιουσθ) και ΤΑἰΚ (α- 
ριστερό πλήκτρο του πιουςθ) στον (αρίαίη |- 
Ἰογα. Ρώτησέ τον για τα Ἠαπησυη, (γαίθς και 
Ροἰαής. Πάτα το δεξί πλήκτρο (αυϊ! οοπνθσα- 
ἤοης). Μετά το απἰπια[ίοη µε την επίθεση στο 
υποβρύχιό σας και το θάνατο του οπθς και 
του καπετάνιου σας, κάνε κλικ στον ΘχΙη- 
ουϊσῃθι στο πάνω µέρος της οθόνης. Πάρε 
τον από το Ιηνεπίοηγ σου (ο κέρσορας στο 
πάνω µέρος της οθόνης) και κάνε τον κλικ πά- 
γω στη φωτιά. Τη σθήνεις. [ύρνα δεξιά στη γέ- 
φυρα (1ο ή Ρήὰᾳ6). Αναλαμβάνεις τον έλεγ- 


χο του υποβρυχίου. Στον 
Βήςεο(| ρώτησε για τα 
γνεαροης, Ηαπισυη, |- 
Ιογα. Στο ἀπανει στα ᾱα- 
ριστερά κάνε 05, το ξε- 
κλειδώνεις, κάνε ΙΟΟΚ 
και πάρε από αυτό τα 
Ίαρθ τθεοΓασι, ΚΘΥ και 
οοἆθ ΡοοΚ. Φύγε δεξιά 


στα εἱθθρίπο αυαήίεις 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


Η ενεργοποίηση των 
Ργἰσοπθις οἱ Ιεθ από το 
5οἱαι ἀῑςίς, 


Στην οροφή του 
μουσείου βρίσκεται το 


5ο]αγ αἀἰςίς, 


υαΩ: 


[ἤοοαίπα «Παπιθεις). Πάρε το τσεκούρι 
(παἰσμεί) δίπλα απὀ την πόρτα και το µεντα- 
γιόν (51. ΟΠήκιορῄεγς πιθάα!) απὀ το τραπέζι 
κάτω δεξιά. Μίλησε στον Ἰλαγπθ. Ρώτησέ τον 
για τον Ἠαπισυη, Ιογά. Κάνε ΙΟΟΚ στον 
Ηαπησυη και µετά κάνε κλικ το »Ι. (Πη5Ιο- 
Ρρήει πιθααἱ πάνω του. Τον υπνωτίζεις. Ενώ 
λέει τις “ακαταλαθίστικες φράσεις”, πάρε σ- 
πό το ἰηνεπίοηγ σου το Ίαρθ τθοοτάε; και κάνε 
το κλικ πάνω του. Μαγνητοφωνείς τη φράση 
΄Καα πααπια Παμ΄η (Ἠπυ[πυ”. Κάνε ΕΧΙΤ. Κάνε 
Κλικ στο ακριθώς απέναντι κρεβάτι (υπάει 1 
ΡυηΚ). Πάρε τα «παπηρους και [ήε |αεκεί. Κάνε 
ΕΧΙ, 5ΑΥΕ και γύρνα αριστερά στην Βήάρβ. 
Ενας ρή5οπε; οἱ ἴορ σου επιπίθεται. Κάνε κλικ 
αµέσως το Ίαρε ΓΘοοιάθΓ πάνω σου. Ακούγε- 
ται η φράση του Ἠαπησυη και ο ρήσοπε; εξα- 
φανίζεται. Τώρα πρέπει να σώσεις το υποβρύ- 
χιο. Μίλησε πάλι στον Ὀήσοοίι. Ρώτησε για τα 
505, »απΙθγ (σου δίνει ένα ναἰκίθ-ιαἰκίς], 
Ὀπαϊπίπα. Πήγαινε όλο αριστερά στο ΗΟΙΌ. 
Από το ἱπνθπίοη σου πάρε τα (παπιρους Και 
Κάνε τα Κλικ πάνω σου. Ία φοράς. Από το ἵη- 
γαπίοη/ σου πάρε το ΚΘΥ και Κάνε το Κλικ στο 
ϱἶνθςί στα αριστερά της πιο πάνω και αριστε- 
ρά πόρτας. Το ανοίγεις. Κάνε ΙΟΟΚ σε αυτό. 
Κάνε κλικ για να πάρεις το ῄατθ ρἰκίοί. [ύρνα 
πίσω στη γέφυρα και µπες στο Ποοαἴπα εἴναπῃ- 
Ῥεγ στα κάτω-δεξιά της οθόνης, Είναι µια κα- 
ταπακτή στο έδαφος. Η συνέχεια επί της οδό- 
γης σας... Β 


ΡΟ Μαςτει 75 


Εχουν έρδει και κυκλο- 

φορούν στη χώρα µας 
τα ΡΗΑΝΤΑΞΜΑΟΟΚΙΑ, 9ΡΑ- 
6Ε ΟυΕΣΤ ό, ΡΕΙΡΟΝΕΚ ΟΕ 
ΙΟΕ, ΡυΝΟΕΟΝ ΜΑΡΤΕΚ 2, 
ΒύΒΙΕΡ ΙΝ ΤΙΜΕ, νΝΟΝΤΕΧ, 51- 
ΜΟΝ ΤΗΕ 5ΟΕΟΕΕΕΚ 2 κ.ά. 
Τα τρία πρώτα παρουσιάζο- 
νται στο παρόν τεύχος, ενώ τα 
δύο επόμενα 8α παρουσια- 
στούν στο επόμενο. Για τα ἆλ- 
λα, Βλέπουμε. 

Όσοι περιμένετε το 

ΟυὐΕ»Ι ΕΟΚ ΟοιΟΚΥ 5, 
πολύ φοβούμαι ότι μάλλον ὃα 
απογοητευτείτε. Οι δημιουργοί 
της επιτυχημένης σειράς 
(ο/6γ και [οι (οἱε δεν τα 
Βρήκαν µε την »ίθιτα στην α- 
νανέωση του συμβολαίου 
τους και υπέγραψαν στην Ιε- 
Οεπα| Θα κυκλοφορήσουν το 
5ΗΑΝΝΑΕΑ του πολυδιαφηµι- 
σµένου Ίθγηγ Βτοος, του 
οποίου τα ομώνυμα ϐι- 
βλία είναι τα Νο ] στις 
πωλήσεις των Βιθλίων στο 
χώρο του φανταστικού 
παγκοσμίως. Το παιχνίδι 
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ΤΟΥ ΑΝΤΡΕΑ ΤΣΟΥΡΙΝΑΚΗ 


υΡΡΑΤέΕ 


ὃα περιέχει και το ομώνυμο βι- 
Βλίο, θα είναι σε 5ΝΟΑ γραφι- 
κά και Όα περιλαμθάνει συνο- 
λικά 40 χαρακτήρες. Μερικές 
εικόνες που είδα δείχνουν φα- 
νταστικές!!Ι- 

Μην ξεχνάτε ότι περιµέ- 

γουµε από την Ιεσεπὰ 
και το ΜΙΡΣΙΟΝ (6ΚΙΤΙςΑΙ, ένα 
διαστημικό αανεπίυτε στο ο- 
ποίο έχουν χρησιμοποιήσει την 
τελευταία λέξη της τεχνολο- 
γίας. 

Η µεγάλη είδηση έρχεται 

από την Οµσίπ. Το και- 
γούριο της αἀνεπίυτθ µε τίτλο 
ΤΗΕ ΡΑΚΚΕΝΙΝΟ έχει προῦ- 
πολογισµό 1.200.000.000 
δρχ. Θα παίζουν 50 ηθοποιοί, 
ανάµεσα τους και οι (Πή5ίο- 


ἵ ρπει Ναἰκεη 
(Βαϊπαπ κΚε- 
Ίυγης], ομπ Ηυν! 
(ΑΙΙεπ], Ὠανία 
γναιπει ([Τίπιε 
Βοπιά![15) κ.ά. 
Πρόκειται για έ- 


γα διαστημικό 
αάνεπίυτθ του 
στιλ: Συπνάς α- 
πό µια κατά- 
σταση “κατε- 
ψυγµένου ὁἌ- 
πνου΄ και δια- 
πιστώνεις ότι 
δεν έχεις κα- 
Βόλου μνήμη. 
Θα περιλαµ- 
Βάνει 3 5ἶαι 
συστήµατα και 
ϐ πλανήτες 
που πρέπει να εξερευνήσεις. 
Θα είναι δε τελείως ανοικτό, 
δηλαδή Θα µπορείς από την 
αρχή να πας όπου θέλεις. Μέ- 
χρι στιγµής το πιο πολυδάπα- 
γο «οπιρυ!εΓ 
ᾳαπηθ. 


Άλλη µια 

μεγάλη 
είδηση που α- 
ποδεικνύει πό- 
σο σηµαντικό 
ρόλο παίζουν 
οι “απλές” αλ- 
λά πανέξυπνες 
ιδέες. Κάδι- 
σαν οι άνδρω- 
ποι της Βυ[ίτορ και σκέφτη- 
καν: Τι είναι αυτό που καθορί- 
ζει τα ΚΡΟ5: Μα, η ύπαρξη ε- 
γός “κακού”, συνή- 
θως χωµένου σε 
τρίσθαθα µπου- 
ντρούµια, που οι κα- 
λοί τους οποίους 
χειρίζεσαι προσπα- 
δούν να τον εξοντώ- 
σουν. Τι γίνεται, ὁ- 
µως, αν αντιστρέ- 
Ψουμµε τους ρόλους; 
Γεννιέται το ΓΙΝ- 
6ΕΟΝ ΚΕΕΡΕΒ, το 
γέο ΚΡΟ της Βυτοο. Σε αυτό 
εσύ είσαι ο “κακός” µάγος 
που για να προστατέψεις τους 
Βησαυρούς σου κτίζεις έναν 
τεράστιο λαθύρινθο. Διάφο- 
ροι “ήρωες” 8α προσπαθή- 
σουν να τον κλέψουν. Ενα- 


ντίον τους Όα στέλνεις τέρατα, 
Θα µετακινείς τοίχους, πόρτες, 
καταπακτές. Για κάθε “ήρωα” 
που Όα σκοτώνεις Όα κερδί- 
ζεις νέα δύναμη, αλλά για κά- 
τέρας σου που Όα σκοτώ- 
γεται Ὁα χάνεις απὀ την ενέρ- 
γειά σου! Πράγματι µεγαλο- 
φυής ιδέα που ανατρέπει το 
βασικό Ραεκογουπά των ΚΡΩς. 
Θα παίζεται και µέσω πιοάεπι, 
µε οκτώ χρήστες παρακαλώ. 
Περιμένω, περιµένω... 
Αγορές εταιριών. Η οἱθι- 
Γα αγόρασε την ἱππρτες- 
εἶοης φοβν/αιθ ((αθσαι | και || 
κ.λπ.). Η Εἰθείτοπίς ΑΠς αγόρα- 
σε σηµαντικό µέρος της Νονα- 
ἰοσίς («οπιαπε[ε κ.λπ.), ενώ η 


Βεήλεςάα αγόρασε την Εἰασῇι- 
ροίπ! Ροαυςῄοης [Νος/τοροίΐς 
κλπ.). Ἰαυτόχρονα, η 5ρθοΙτυπη 
ΗοἰοὈγΊε αγόρασε την οἰπιίθχ 
(Μαρίει οἱ ΟιΓοη, Μαρίει οἱ 
Μαρφίς) και τέλος η (γβε:- 
ἀπθαπις υπέγραψε συμφωνία 
µε την ΜΟΜ ΙπΙθιας![ίνθ για 
µία σειρά παραγωγών Βασι- 
σµένων στη σειρά 5ΡΕΟΙΕς. 
Θα αναμειχθούν και οι Ώεηπίς 
Γεἰάπιαη και Η.Κ. Οἱᾳει, όπως 
έγινε και στην ομώνυμη ταινία. 

Μια και ο λόγος για την 

ΟΎΏειαπθαπις µέχρι τα 
Χριστούγεννα, το πολύ, Όα κυ- 
Κλοφορήσει το “! ΗΑΝΕ ΝΟ 
ΜΟυΤΗ ΑΝΡ Ι Μυς5Ι 5εκξ- 
ΑΜ΄ του Βραθευµένου συγ- 
γραφέα Ηαήίαη Εςοη. Το παι- 
Χνίδι είναι ένα μείγμα φαντα- 
στικού-διαστημικού τρόμου 


Ρρς 


και περιπέτειας. Είναι σίγου- 
ρο ότι Ὁα κάνει πάταγο. 
ἔδωσα στο Μυ]ήπιθαία 
δ. ΟΡ-ΚΟΜ, περιοδικό 
της (οπιρυργεςς, το Ὁ.5ΜΒ 
ἆθπιο του ΟΥΒΕΚΜΑΟΕ της 
ΟΜᾳίπ. Θα είναι στο «0 του 
τεύχους του Οκτωβρίου και 
ασυμπίεστο καταλαμβάνει 
περίπου 23-23ΜΒ. Πρόκειται 
για ένα ιδιόμορφο αεῄοη αα- 
γθπ!υτθ από το δημιουργό 
των περίφηµων ΥΝΙΖΑΚΕΡΕΥ. 
Χρησιμοποιεί το ἰπίεήαςς τῶν 
ὑπάθιν/ογά-Ώοοπι (βασικά 
πυροθολείς και προχωράς), 
αλλά διαθέτει και αάνεπ!υτο- 
γρίφους. Το χαρακτηριστικό 
του εἶναι η πολυμορφία 
στους χώρους και το 6απ]θ- 


Ρρἰαγ. Ταυτόχρονα, ο αγαπη: 


τός φίλος Οοο/γ έδωσε για 
το ίδιο (Γ το ἄθπιο του περι- 
βόητου ΒΙΟ της ἱυςα»Α/!5. 
Μην τα χάσετε µε τίποτα. 

Η Ἠ/θσίνοοα οἱυαΐος, 

µετά την κυκλοφορία 
του «ΟΜΜΑΝΡ ΑΝΡ 6«ΟΝ- 
(ΟΕΚ, προσπαθεί να προλά- 


ϐει τα Χριστούγεννα για την 
κυκλοφορία του ΙΑΝΡ» ΟΕ 
ΙΟΚΕ 2: ΟυΑΕΡΙΑΝ»Σ ΟΕ 
ΡΕΞΤΙΝΥ. Σε αυτό ο γιος της 
δεοΐία, ο |υή18/, προσπαδεί 
γα εντοπίσει µια µαγική δύνα- 
µη που 8α τον ελευθερώσει 
απὀ τα δεσµά της µητέρας 
του. Ενα νέο και πολύ σηµα- 
ντικό στοιχείο είναι ότι Όα έ- 


υΡΡΑΤΕ 


χεις τη δυνατότητα να µετα- 
µορφώνεσαι σε διάφορα τέ- 
ρατα. Δυστυχώς, κατά τις µε- 
ταµορφώσεις αυτές δεν έχεις 
πλήρη έλεγχο της κατάστα- 
σής σου. Το παιχνίδι έχει δη- 
µιουργηθεί ουσιαστικά µε το 
30) δΙυαϊο και υπάρχουν πα- 
ρά πολλές ϐ8ι- 
ντεοσκοπηµένες 
σκηνές µε πραγ- 
µατικούς ηθο- 
ποιούς. Το 
ΙΑΝΟΣ ΟΕΙΟ- 
ΚΕ 2 Θα περιέ- 
χει “επίπεδα ευ- 
φυῖας” στους 
χαρακτήρες και 
τα τέρατα! Ετσι, 
µερικά από αυ- 
τά, αν πας να τα 
παγιδέψεις α- 
γοίγοντας µια 
καταπακτή µπροστά τους ώ- 
στε να πέσουν µέσα, Βλέπο- 
ντάς την, Όα πηδούν από πά- 
νῶ της! Αλλος ένας µεγάλος 
ττλος που περιμένουμε ενα- 
γωνίως. 

Φυσικά, 

µέχρι τα 
Χριστούγεννα 
περιμένουμε και 
τα ΟΑΒΡΙΕΙ 
ΚΝΙΟΗΤ 2: ΤΗΕ 
ΒΕΑΣΤ ΥΜΙΤΗΙΝ, 
ΡΟΙςΕ ΟυΕΣΤ: 
ΘΝΝΑΤ ΤΕΑΜ και 
ΡΗΙΝΕΕΣ. Το τε- 
λευταίο λέγεται 
ότι Όα είναι ένα 
ιδιόμορφο 
ΡΟΖ7ΙΕ αἀνεη- 
Ίυγθ 4«απιθ, στο στιλ του 
ΜΥΣΤ. Ιδωµεν... 

Η Αεἰνίσίοη ετοιµάζει 

το ΤΗΕ ΟΚΕΑΙ 6ΑΜΕ, 
ένα ΠἰοΙ-Ίθεῃ κατασκοπευτι- 
κό αἀάνεπίυτθ σε συνεργασία 
µε το πρώην αφεντικό της 
61Α ἨήΙαπι (οἱργ. Οµοίως, 
µε Βιντεοσκοπηµένα γραφικά 
και ηθοποιούς. 


Η Αεοθςς 5οῇ- 
ΜαΓ6, µετά την 
εκπληκτική ε- 
µπορική επιτυχία 
του ΌΝΡΕΚ Α 
Κιινσ ΜΟ- 1 
ΟΝ, ετοιµάζει το 
ΤΗΕ ΒΟΧ ΟΕ 


ΡΑΝΡΟΚΑ µε ήρωα πάλι τον 
γνωστό πια Ίεχ Μυτρῃγ. Θα 
χρησιμοποιεί το ίδιο Α5ευ-Ἴη- 
Ιθήαςθ. Επιτέλους, µία εται- 
ρία που δεν σπεύδει να αλ- 


λάξει ένα επιτυχημένο 
γσίεπι-εποίπθ. 

Η ΥΙΑΟΟΜ ετοιµάζει έ- 

να νέο αἀνεπ!υΓθ το 
6ΟΝΟΟ, Βασισμένο στο ο- 
µώνυμο Βιβλίο [και ταινία) 
του Μἰςιαε (ἠεμίοπ. Το αα- 
γεπίυτθ Όα συνεχίζει από εκεί 
όπου σταματά η ταινία. 

Η ὙΝατπει 
Αεΐΐνε ε- 
τοιµάζει το ΡΑ- 6 
Νις ΤΝ ΤΗΕ 
ΡΑΕΚ, ένα ιδιό- 
µορφο ρυζζΙθ- 
ααάνεπίυτε 
ᾳαπιθ που ὃα 
περιέχει {[υ|! 
πιοῄοη γνἰάθο. 
Για το εν λόγω 
6απιθ έχουν κι- 
νηµατογραφη: 
δεί περισσότε- 
ροι από 30 η- 
δοποιοί! Βασική 


πρωταγωνίστρια η πανέµορ- 
φη (και το εννοώ) Είκα Εἰεπί- 
αΚ, γνωστή από τα Ὀπάςι 
5ίΘ06 και Βενθήγ ΗΙ[ρί]ίε». 
Η Μἰοτορτοςθ ετοιµάζει 
το ΝΕΟΚΟΒΙυΣ, ένα ε- 
πίσης ρυζζἰε-αάνεπ!υΓε, θα- 
σισµένο σε έναν ψυχεδελικό 
κόσμο. 
Φυσικά περιμένουμε α- 
κόµη δύο Ιορ ΕΡΟ5, το 
ΕΙΡΕΚ 56ΡΟΙΙ5: ΡΑΟΕΡΡΑΙΙ. 
της Βεῄιεσάα και »ΙΟΝΕΚΕΕΡ 
της ΙπΙεηρἰαγ. Το τελευταίο ὃα 
κυκλοφορήσει οπωσδήποτε 
µέχρι τα Χριστούγεννα. 
Τέλος, η 5ἱΓ. Ίθε Ὁα κυ- 
κλοφορήσει το ΚΕΑΙΛΑ» 
ΟΕ ΑΚΚΑΝΙΑ: ΞΗΑΡΟΝΣ5 
ΟΥΕΕ ΕΙΝΑ, τον τρίτο κατά 
σειρά τίτλο στην ομώνυμη 
σειρά. 


Αυτά προς το παρόν και 
ὡς τον άλλο µήνα... 
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οῳ ο 3 


16 ἀαγ οἱ Ηνε πιοπΗι 
οἱ νε ΟΥἱΗ!π Αηπο 
Τεπεριαε 195: 
Διάλεξα 250 
στρατιώτες και 20 από 
το πλήρωμα του 
πλοίου για το 
σχηματισμό της 
αποστολής που 8α 
εξερευνούσε το νησί. 
Επίσης, 20 από τους 
επιθαίνοντες 
προσφέρθηκαν 
εθελοντικά να 
μεταβούν στην ακτή. 
Ανάμεσά τους ήταν 
12 ιππότες, ένας 
Ρίο»! και δύο 
πιαρἰςίαη... 
Ἐυπνήσαμε κατά τη 
διάρκεια της νύχτας 
από µια κραυγή που 
µας πάγωσε το αίμα. 
Δύο από τους 
φρουρούς µας είχαν 
εξαφανιστεί. Ενας 
άλλος ισχυριζόταν ότι 
είδε ένα φτερωτό 
τέρας να τους 
μεταφέρει ψηλά στον 
αέρα... 

Από τη νουβέλα του 
ΡΚΑΚΚΗΕΝ. 


9 του Αντρέα Ἰσουρινάκη 


ο Αυτή τη φορά θα δούµε με- 
ρικά μηνύματα που φτάνουν 
µε το Ε-πιαί͵, µέσω |πίθηπε!. Προη- 
γουµένως, όµως, µερικά ακόµη 
σχόλια για το περιθόητο πια 
Κανοπίοῇ 2. 


ΚΑΝΕΝΙΟΕΤ 2: Εγραφα 
και στο προηγούμενο τεύ- 
χος για τα Ρυᾳ» του παιχνιδιού 


που δεν διορθώνει το ραἰσῃ της 
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ως 


εταιρίας. Επίσης, έγραφα ότι το 
μοναδικό μυστικό που έµενε να α- 
ποκαλύψουμε ήταν αυτό της ὐ- 
παρξης του Όπάθαά Ραἰααίη χα- 
ῥρακτήρα. Όλα ξεκίνησαν όταν έ- 
νας φίλος απὀ την Μαοεάοπ της 
(οπιρυµἰπί, δυστυχώς, “κτύπησε” 
τον 6-ππαϊςι µου Και έχασα όλα 
τα μηνύματα που είχα πάρει (ζη- 
µιά και αυτή!) και έτσι δεν θυμά- 
μαι το όνοµα του. Μου έγραψε ὁ- 
τι αυτός είχε βρει τον 0πάθαά 
Ρα]αάϊπ στο ΒυΚΙΑΙ («ΑΤΑ- 
(ΟΜΒς. Εψαξα, αλλά δεν θρήκα 
Πποτα. Σε γράµµα µου του ζήτη- 
σα να µου στείλει κάποιο 9ΑΥΕ 
που να δείχνει τον εν λόγω χαρα- 
κτήρα. Μου απάντησε ότι δεν 
μπορούσε, αλλά επέμεινε ότι ο 
χαρακτήρας αυτός ήταν εκεί. 
Ετσι, λοιπόν, αναγκάστηκα να 
φορτώνω ένα-ένα τα 5ανθς του 
παιχνιδιού που έχω κρατήσει και 
να πηγαίνω εκεί προσπαθώντας 
γα εντοπίσω το χαρακτήρα αυτό. 
Με τα πολλά, µετά απὀ ακριθώς 
δύομισι ώρες, γιατί ξεκίνησα ὁ- 
σον αφορά στα ΞΑΥΕ» από το τε- 
λευταίο (φινάλε) προς το πρώτο, 
τον Βρήκα. Όντως ήταν εκεί. Γιατί, 
λοιπόν, ενώ αρχικά υπήρχε στη 
συνέχεια εξαφανιζόταν; Τι συνέ- 
βαινε; 

Το μυστικό έχει να κάνει µε το 
πότε σκοτώνεις τον Φ8ΠΠΙΘΙ στο 
Ἱεπηρίε οἱ 5ε!. Εδώ υπάρχει και έ- 
γα µειονέκτηµα της δράσης του 
παιχνιδιού. Δεν έχεις κανένα ου- 
σιαστικό ΠἰπΙ για την ύπαρξη του 
ὑπάθαα Ραἰααϊπ. Πολύ περισσό- 
τερο δεν έχεις κανένα ΠἰπΙ για το 
ότι αυτός συσχετίζεται µε τον 
ΦΘΗΠΠΕΙ. Ετσι, αν σκοτώσεις τον 
Φ6ΠΠΙΕΙ, προτού Βρεις τον Ὀη- 
ἀθαά Ραἰααϊη, αυτόματα αυτός ε- 
ξαφανίζεται. Με αποτέλεσµα, αν 
πας µετά το Θάνατο του 96ΗΠΙ6Ι 
στις Βυήαἱ (αἰαοπῖῦς, όπως έκα- 
γα εγώ, δεν Όα τον συναντήσεις 
ποτέ, Ποια εἶναι η σωστή σειρά 
δράσης; Πριν πας να σκοτώσεις 
τον 98ηΠΠ6! µε το οστοῇ οἱ Κεθ- 
πιεπ!, πήγαινε κατευθείαν στο 


ο. ο 


Βυηαἱ (αἰαεοπιῦ». Θα συναντή- 
σεις τον πάθαά Ραἰααϊη. Μίλησε 
μαζί του, πήγαινε στο κέντρο του 
χωριού Μυῄαι και μίλησε στο µι- 
κρό αγόρι. Θα δεις μερικούς έξ- 
τρα διαλόγους, Τώρα πια πήγαινε 
στο Ἱεπηρίε οἱ 56ἱ και πολέμησε 
τον θηπηθ!, Ο Ὀπάεαά Ρα]ααίπ 
Οἰοήαπήχα Όα σε προειδοποιήσει 
για το γεγονός ότι δεν πεθαίνει έ- 
τσι εύκολα και ότι κάτι άλλο συµ- 
βαΐνει. Αφού τον “σκοτώσεις” και 
αμέσως χρησιμοποιήσεις το «το! 
οἱ Κεῄποπιθη!, ο 5θηπιθ! πεθαίνει 
οριστικά. Τότε, η Οἱοήίαπήχα σου 
λέει ότι η αποστολή της τελείωσε, 
η ψυχή της Βρήκε την απαιτούµε- 
γη ηρεμία και ότι πρέπει να πάει, 
µόνιµα πια, στο Βασίλειο των νε- 
Κρών, ἔτσι, εξαφανίζεται από το 
παιχνίδι. Στις φωτογραφίες που 
δημοσιεύονται στις διπλανές στή- 
λες Όα δεις τέσσερις φώτογρα- 


φίες που αφορούν στην 0πάθας΄ 


Ραἰααίπ, Οἰοήαπήχα. Η παρουσία 
της, τελικά, είναι προσωρινή στην 
πλοκή του παιχνιδιού και δεν είναι 
απαραίτητη για να το τελειώσεις, 
όπως συμβαίνει µε την τυφλή 
γριά, την Μίπ Ὠδί:. 

Ετσι, πλέον μπορούμε να ανα- 
φωνήσουμµε (Α5Ε 5ΟΙΥΕΌ. 


ΡΙΦΟΝΝΟΝΙΟ: Η ΓΚΡΕΒΙΑ 

ΑΙΓΕΛΙΚΗ (αι0302568 «εη- 
Πταἱπίυα.ατ) ρωτά πώς βρίσκει τα 
δύο συστατικά Ώ(αφοης Βιθα!ῃ 
και Μαρς (οἵ από τα 5 που ζητά 
ο (μαπεεἰο;. Για το Ώγαφθοη 
Βιθα!ηἡ: Μπες στο παλάτι. Μίλα 
στους φρουρούς για να τους πε- 
ῥράσεις. Μέσα πάρε τον ππίποι α- 
πό ένα δωμάτιο. [ύρνα στην Αἴεγ. 
Εχοντάς τον στο ἱηνεπίογγ σου, 
πάτα στην [υπιρίπα ρίαῖε και ανέ- 
θα ψηλά στο Ιον/θγ. Εδώ κρέµασε 
τον πππογ στο Πρ οἱ ἠ1θ Παρροἰε 
και κάνε το 5Ε στο δράκο για να 
τον εκνευρίσεις. Για το Μασίς 
(οἵ: Πήγαινε πίσω στην 5αυαιθ 
Και µίλα στον «//θ66/ 
υγοβίη/σἰαγῇςῃ. Σε μαθαίνει να 
κλέθεις! Τώρα πήγαινε στον κου- 


ρέα και κάνε ΙΟΟΚ στο [αῖτ 
γοῖίεγ που κρατά η γυναίκα. Μίλη- 
σε της για το [αίτ Γοἰ]θτ. Μετά µί- 
λησε στον κουρέα Και όταν αυτός 
“αναλογίζεται” την πηκπιαία του 
(γαλατού!) κάνε 05Ε το ΡΙ(Κ- 
ΡΟΓΚΕΙ «ΚΙ σου στην τσέπη του. 


ο ορ ασώψι ΟΙΩΑΝΝΗΣ 
ΣΚΑΛΤΣΑΣ [ἱρεθε[ῄποσε:- 
πιαπἰκἰ,ο{) ρωτά τι κάνει µε το 
“δεινόσαυρο” που θγαίνει από το 
«Γγοςῄαπιθογ. Βεβαιώσου ότι το 
Παϊςη στο έδαφος είναι κλειστό. 
Περίμενε εκεί το δεινόσαυρο και 
ρίξε τον αναίσθητο. Πέφτει πάνω 
στο κλειστό ΠαΙςῃ. Τώρα άνοιξέ 
το και Όα πέσει απὀ κάτω. Αµμέ- 
σως μόλις ακούσεις ότι άρχισε η 
μονομαχία των δύο τεράτων, πά- 
γωσέ τα µε το γγοβυία. Τώρα µό- 
νο κατέβα κάτω, πέρνα το τούνελ 
και ανέθα στο κελί που είναι κλει- 
στό. Από εδώ Όα πάρεις το όπλο. 


λκ ΗΤΠΙΕ Βἱ6 ΑΡΝΕΝΤυΚΕ: 
Ο Χρήστος Βεντούρης (6- 
Ραραςθἰθοπ.πτερς.αι/αἀπθ.!.οι) 
ρωτά τι κάνει αφού ϐγει απὀ τη 
φυλακή και δραπετεύσει µε το 
σκουπιδιάρικο. Εξερεύνησε όλη 
την περιοχή για νομίσματα, φλα- 


-σκιά υγείας και μαγείας. Πρέπει 


να πας σπίτι σου που είναι όλο α- 
ριστερά και νότια. Προτού πλη- 
σιάσεις στο σπίτι σου κάνε ένα 
ΡΑΥΕ και αντίγραψέ το. Πλησίασε 
στο σπίτι σου. Συναντάς τη γυναί- 
κα σου Και µπαίνετε µέσα. Ερχο- 
νγται δύο ελέφαντες και σε ζη- 
τούν. [ρήγορα πήγαινε σε ένα δι- 
πλανό δωμάτιο και κάνε ΗΙΏΕ 
(Ὀίδειθθ! πιοάθ και κρατώντας 
την 5ρασθύα1, χαµήλωσε στο πά- 
τωμα]. Όταν, φύγουν, παίρνοντας 
και τη γυναίκα σου, εξερεύνησε 
προσεκτικά όλο το σπίτι. Εδώ Όα 
Βρεις τα πιαοίς Μυπίς και πιαρίς 
Ρα. Τώρα πια Όα µπορείς να χρη- 
σιµοποιείς και το µαγικό σου ὁ- 
πλο. Στην κουζνα Βρες το κλειδί 
για το κελάρι. Εδώ µπροστά στα 
Βαρέλια πάτα το 5ραεθθα[ για 


ο ΜΙΚΗ 


να βρεις το μυστικό πέρασμα. 
ϐΒγες από το σπίτι µέσω της καµι- 
γάδας του τζακιού. Σκότωσε το 
λαγό [/) µε το πιαοίς ΡαἰΙ. Ἰώρα 
φύγε και πήγαινε στην ταβέρνα. 
Εδώ ένα ὤιθθη Ό[οῦο, αν το κε- 
ράσεις, Όα σου πει για ένα άλλο 
γησί, Φύγε και πήγαινε στο φαρ: 
µακείο. Κάνε ΞΑΝΕ. Σκότωσε µε 
την πιαθίς Ὀα[! τον ΌΤοῦο μόλις 
εμφανιστεί. Μετά σκότωσε και το 
φαρµακοποιό. Πάρε την Ροῇε οἱ 
[80 ογυτυρ. Πάρε λεφτά από το 
ταμείο Και την «απὰγ πιαεβἰπθ. 
Φύγε και πήγαινε στο λιμάνι-προ- 
Βλήτα [5ΑΥΕ]. Με την πιαθίς Ρα! 
σκότωσε τον ΟπΠοῦο. Είναι απα- 
ραίτητο, γι’ αυτό προσπάθησε µέ- 
χρι να πετύχεις. Πάρε του το κλει- 


δί, άνοιξε την πόρτα, προχώρησε 


και μίλα στο ναύτη. πες στο κη- 
ριο Και τακτοποίησε τα κιθώτια. 
Δεν εἶναι δύσκολο. Βγες και ο 
ναύτης σου δίνει ένα {ΘΠΥ Ποκεί. 
Δώσε το στον καπετάνιο και µπες 
στη Βάρκα, ἔτσι, φτάνεις στο Ρ/η- 
αἷραί Ιείαπα. 


ΟΟΒΙΗΙΙΝ5 3: Ο Μιχάλης 

Οικονοµάκης ([πικθ- 
θεοθριοπιθ!ηθυς.Πο|.ᾳγ) ρωτά 
πώς φτιάχνει «Πθδορίθςθς. Στη 
σκακιέρα κάνε 5Ε το εἰαἰκ στο 
Μοοα ΕἰοςΚ, Μετά κάνε 05Ε την 
«οπηραςς στο ΡἰοεΚ από παρ. 
Κάνε κλικ το αριστερό χέρι στο 
ψΨοοὰ «ίσεἰ και µετά µε το δεξί 
χρησιμοποίησε το Ἀαπηππθ; πάνω 
στο Μοοα «ᾖί5ε|. Πάρε το οαπνίπα 
και ρἱξ’ το στην µπογιά. Χρησιμο- 
ποίησε το πινέλο [ἰπΚ Ργυ»ῇ) πάνω 
του. Σήκωσέ το και τοποθέτησέ 
το. Επανέλαθε το ίδιο για το 
ΡἰοεΚ οἱ πιαήοἰθ αλλά τώρα αντ 
του Μοοα «ίςεἰ χρησιμοποίησε 
το Ρἰαίη «ἡίςεἰ (μοιάζει σαν πρό- 
κα]. Τώρα πια Όα είσαι έτοιµος να 
παίξεις. 


ΡΑΗΚ 5ὐΝ 1: Ο Θεμι- 
στοκλής Οικονόμου (ααιά- 
ναικθῄε[ϊας.ποἱ.οτ) ρωτά πού Βρί- 
σκει τα ΦεΠης για τους Οβελί- 


σκους στα (θιατί!ο Υ]αᾳς, 
Ο68άἱοη Ψϊ]αφς και Εἰνεη («αια- 
ναη ΟΡ6(ίδίς. Για το (θιαή!θ: ΜΛΙ- 
λώντας µε ωραίο τρόπο στην 
(Ἴαγα, την αρχηγό, Όα σου δώ- 
σει το Οεπῃ. Για το (αιαναη: Ο 
Κεἱ πουλά το 96Π1 που ζητάς. [ια 
το Όθάτοη δεν εἶμαι σίγουρος. 
Νομίζω ότι ήταν κάτω στο πηγά- 
δι, µπορεί και να κάνω λάθος. 
Ρωτάει, επίσης, Τι κάνει µε το 
πιαδ]γγία| και το Οίτα στο Κθὰ 
Φαπα. Πποτα, γι’ αυτό ἀφησέ το. 
Τέλος, ρωτά τι κάνει κάτω στο πη- 
γάδι. Πρώτα πρέπει να κατεθείς 
µε τη θοήθεια ενός σχοινιού-γά- 
ντζου, στα χορτόσχοινα, στην πε- 
ριοχή όπου έχει δεχτεί επίθεση 
το καραβάνι. Από εδώ Όα κατα- 
λάθεις τι γίνεται. Τέλος, ρωτά τι 
γίνεται στα γτπη Ἱ, 2 και 3 δε- 


ξιά απὀ τα Κθά 5απά». Δεν είναι 
υποχρεωτική η επἰσκεψή σου 
στην περιοχή αυτή. Όμως, Όα 
σου δώσει πολύτιμα θχρεήίεηεε 
Ροίπίς και µερικά πολύ καλά ὁ- 
πλα, 


ΡΕΙΣΟΝΕΑ ΟΕ Ιςε:Ο 

Μανώλης Μαυρίκης (εο:- 
πυριθαθρτοπηείµευς.Λοἰ.οι) ρωτά 
πώς ξεκινά το αἀνεπίυτθ αυτό. Σε 
παραπέµπω στο πενίεν/ του τεύ- 
χους αυτού στο ΄ΑἈρχίζοντας την 
περιπέτεια”). 


υνρεκ Α ΚΙΗΙΙΝσ 
ΜΟΟΝ: Ο Νίκος [ρυ- 
σπλολάκης (ποιγερθ!αιτα. 
οθα.Ίυς.οἵ) ρωτά πώς ανοίγει το 
χρηµατοκιθώτιο και πώς παίρνει 
το αγαλματίδιο από το Εἀάίε 


ΟΠίπᾳ” Πῃουςθ. Πάρε από το πά- 
τωµα το Ρἰήμάαγ [αχ. Διάθασέ 
το. [ράφει την ηµεροµηνία γέννη- 
σης του ΕααἱΘ. Βάλε την στο συν- 
δυασµό στο {οππα! (ΜΜ-ΡΟΥΥΞ 
όπου ΜΞμήνας, Ώξμέρα, ΥΞχρό- 
γος], 

Από το χρηµατοκιθώτιο παίρ- 
γεις ένα 5θουή!γ οα(α. Στο δωµά- 
τιο µε το αγαλματίδιο μετακίνησε 
τους πίνακες. Βρίσκεις ένα σἱοΙ. 
Βάλε τη 5ΘουΠ!γ «ατα Και απενερ- 
γοποιείς το ῄθἰά, Τώρα σπρώξε έ- 
να εταίθ µπροστά απὀ το ζᾳ58. 
Με το «αρ!υΓθ ποοςσε από το 
5ιυάγ, κάνε το υ5θ πάνω στο α- 
γαλματίδιο. 

Αυτά προς το παρόν και ὡς 
τον άλλο µήνα καλό αάνεη- 
Ἰυήπο... 

Ε 
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Από αυτό το τεύχος 
εγκαινιάζεται µία νέα 
στήλη µε το όνοµα 
“Μος! Ναπίθα”. Σε 
αυτήν τη στήλη ὃα 
Βρίσκετε τις “Μος! 
Υαπιεά’’ λύσεις 
αἀνοη!υτο. Αυτόν το 


µήνα η στήλη 
φιλοξενεί την πλήρη 
λύση του ἰαςί 
Ὀγπαρ!γ. 


Του Βαγγέλη Κράτσα 
γαπ/ου, ἠνθ ΚθθροΓ 
οί ή19 ὑ[Ηπιαίο Κπονν/θάσο 


ο μοναδικό 
κράµα δρά- 
σης, στρατηγικής 
και αανεπ]υτίπα 
του ἰα5! Όγπαδίγ 
σίγουρα συνέ- 
βαλε στο να µας 
κρατήσει για αρ- 
κετές εβδομάδες µπροστά στο 
πιοπίίο, προσπαθώντας να εξο- 
λοθδρεύσουµε τα στρατεύματα 
του |τοῃ. Τελικά όµως, τα κατα- 
φέραµε και Ιδού το οαρἰαἰη’ ορ 
που ετοιµάσαμε για εσάς: 


5ΙΜυΙΑΤΙΟΝ, ΕΑΡΤΗ: 
Προκαταρκτικές πίστες - 
Τίποτα το Ιδιαίτερο. 
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ΜΑΙ ΓΗ 5: Εχετε για 
πρώτη φορά πηἰσσί]θς. 
Όταν εμφανιστεί το οαπίθι, µην το 
κυνηγήσετε αλλά “λοκάρετε” το 
θαοἱθ και εξοντώστε πρώτα αυτό. 
ΡΚΟΤΕΕΤΙΟΝ: Τίποτα 
το σπουδαίο και εδώ, α- 
πλώς μερικοί εχθροί περισσότε- 
ροι. Αφού σας θγάλουν το 
ργίπο αθνίςς, ΄λοκάρετε΄ τον 
πλανήτη και περιμένετε για να 
προσγειωθείτε. 
ΜΕΝ: Μην καταστρέψε- 
τε το Ὀα»θ. Προσέχετε - 
γρυπνα το συμμαχικό 5Ώυβἱε και 
λοκάρετε συνέχεια το εχθρικό α- 
εροσκάφος που αποτελεί την 
πλησιέστερη απειλή γι΄ αυτό. 
Όταν μείνει µόνο του το Όα58, α- 
πλώς περιμένετε µέχρι να πάρετε 
το µήνυμα “5πυΗἰε ἰ5 θα« γ΄. 
ΧΒ4 Ἱ: Αφήστε τελευ- 
ταίο το Ώατρθ και ακο- 
λουθήστε το µέχρι να προσδιο- 
ρίσετε τις συντεταγμένες του 
πλανήτη (ακούτε σχετικό µήνυ- 
μα]. Μόνο τότε καταστρέψτε το. 
ΒΙΌΑΟΚ: Μην πυροθο- 
λήσετε κανένα από τα ε- 
χδρικά 5αἰε[[]ες. Μόλις πάψουν 
να λειτουργούν τα όργανα, κοι- 
τάξτε το χάρτη. Θα δείτε ένα 


Μἰςσίοη αεεοπιρ/ἱσ[ιθα! 


Ρατθε που συνοδεύεται από 
Μα(ηθαάς. Κατευδυνθείτε εκεί 
΄λοκάροντας» διαδοχικά και κα- 
ταστρέφοντας τα Μαήιθαας. Με- 
τά ακολουθήστε το Ώαιϱθ. Όταν 
φτάσει στον 5αἰε]μίθ [ε[ναπαει) 
α του δώσει ένα σήµα για να 
του επιτρέψει την προσγείώση. 
Ετσι όµως Όα περάσετε και σεις, 
κολληµένοι από πίσω. 

ΧΒ4 3: Απλώς εξολο- 

δρεύστε τα λίγα εχθρικά 
αεροσκάφη που σας επιτίθενται 
και προσγειωθείτε. 

ΜΟΌ: Περιμένετε χωρίς 

να ξοδεύετε πυρομαχικά 
µέχρι να πάρετε το μήνυμα πως 
έρχονται ισχυρά βομβαρδιστικά 
Και να σας καλέσουν στο α»!θι- 
οἷα ῄεἰα. Λοκάρετε τότε µέσω 
του πἹαρ το φιλικό σκάφος που 
βρίσκεται στο Πεἰὰ [το Βλέπετε 
σαν ένα σηµείο µε πολλές ἁ- 
σπρες κουκκίδες) και πηγαίνετε 
αµέσως εκεί. Μείνετε καλυµµέ- 
γοι πίσω από το φιλικό σκάφος 
µέχρι να σας πει η Βάνα ότι το- 
ποθέτησε τα ἄθοογ». Τώρα αρχί- 
στε τη δράση, µέχρι να εξοντώ- 
σετε τους ὁ Ώαπα[!ς. 


ΚΥΑΚ: Καταστρέψτε 

πρώτα τα εχθρικά µαχη- 
τικά και µετά τα Ώα[ϱθ. Κάποια 
στιγµή ὃα εμφανιστούν 8 ακόµα 
Βαπαΐις, ο πλανήτης όµως α “α- 
γοίξει”. Τον ΄λοκάρετε΄ και µε 
[υ]ἱ «ρεθά κατευθύνεστε σε αυ- 
τόν και προσγειώνεστε αποφεύ- 
γοντας τους εχθρούς. 

ΦΥΜΕΣΤ4 2: Πολύ δύ- 

σκολο αςῄοη. Αρχικά ὃα 
δείτε ένα σµήνος 2] εχθρικών α- 
εροσκαφών σε οριζόντια παρά- 
ταξη. Αμέσως πηγαίνετε αριστε- 
ράἆ, ώστε να έχετε απέναντί σας 
το πρώτο εχδρικό αεροσκάφος, 
και κινούµενοι αργά προς τα δε- 
ξίά “γαζώστε” µε τουΚθίς τα µα- 
χητικά. Θα πρέπει να εξουδετε- 
ρωθούν όλα χωρίς να σας δια- 
περάσουν και δίχως να κατα- 
στρέψουν την ασπίδα σας, ενώ 
είναι απαραίτητο να σας έχουν 
απομείνει και 7-8 τοςΚθίς που ὃα 
τα χρειαστείτε σε λίγο. 

Μετά το αρχικό σµήνος έρχε- 
ται άλλο, αποτελούμενο από ευ- 
έλικτα και Βανατηφόρα ἱίπροις, 
τα οποία Όα εξοντώσετε µε πηῖς- 
σε και πιίπες. Αφού καταστρέ- 


Ψετε µε |α5θ/ και τα ρυἱ5θ και αΓ- 
πιουηγ, Όα σας επιτεθούν µερικά 
ακόµα µαχητικά σε μικρά σμήνη, 
τα οποία ὃα καταστρέψετε από 
απόσταση µε τα υπόλοιπα τος- 
Καἰ5. Περίπου 45 Ὀαπαϊϊς συνολι- 
κά στην πίστα. 
Άλλη µια πολύ 
δύσκολη πίστα, καθώς 
τα όργανα πλοήγησης υπολει- 
τουργούν. Αφήστε τους δορυφό- 
ρους για το τέλος και κατα- 
στρέψτε όσο πιο γρήγορα µπο- 
ρείτε την κινητή θόμβα-Ραιᾳθ. 
Αφού “περιποιηδείτε” και τα 
ν/α»ρ, Κάνοντας όσο µπορείτε οἱ- 
κονοµία σε πηίπθς και πιίσσ][θς, 
διαλύστε και τα 5αἰθ[[]ες και ε- 
τοιµαστείτε για µια ακόµα µικρή 


ορδή εχθρών, έχοντας τώρα τη. 


δυνατότητα να Καλέσετε εγισχύ- 
σεις για να ξεμπερδεύετε πιο 
γρήγορα. (Μην το Κάνετε απὀ 
την αρχή της πίστας, επειδή τα 
συμμαχικά μαχητικά µπορεί να 
καταστρέψουν νωρίς τα σα{ε]- 
Ιής5, οπότε η πίστα δεν βγαίνει). 
Εδώ χρειάζο- 
γται μετρημένες κινήσεις, 
καθώς τα όπλα είναι λιγοστά - 
κυρίως σωστή χρήση τῶν Πιίῃες. 
Καλέστε ενισχύσεις και καθορί- 
στε συγκεκριµένο στόχο σε κάθε 
συμμαχικό αεροσκάφος για να 
εἶναι η επίθεση αποτελεσματική. 
[Πάρτε εσείς τον εκάστοτε Κο- 
γτινότερο στόχο). 
[ρήγορα διαλύστε 
µε πιὶσςί]θς τα τρία εχὃρι- 
κά μαχητικά που σας επιτίθενται 
στην αρχή, Και µε τοςΚείς το σµή- 
γος των ό 5παει5 που ακολου- 
δεί. Κοιτώντας µετά στο χάρτη, 
θα δείτε πολύ µεγάλη κίνηση γύ- 
ρω απὀ ένα α/πιουτγ, καθώς 
πολλά εχδρικά σκάφη πηγαίνουν 
γα ανεφοδιαστούν. Κατευθυν- 
δείτε εκεί εξολοθρεύοντας µε 
ΓοςΚθίς τα εχθρικά σµήνη και κα- 
ταστρέφοντας τέλος και το ίδιο 
το αΠπουγγ. Θα έρθουν ακόµα 
5-6 εχθροί [συνολικά σε αυτή 
την πίστα α αντιμετωπίσετε 24) 


που δεν Όα σας δυσκολέψουν |- 
διαίτρα. Αν τα κάνετε όλα σω- 
στά, το φοβερό και πανίσχυρο 
οαπίθΓ δεν ὃα εμφανιστεί. Αν, α- 
ντίθετα, το δείτε στο τέλος της 
πίστας, ξαναφορτώστε από την 
αρχή, καθώς εἶναι αδύνατον να 
το νικήσετε. 
Στο θάδος του 
χάρτη α δείτε µια θάση 
περιστοιχισµένη από «ᾖαηποο:». 
/Λοκάρετε” ένα από τα πιο ΚΟ- 
ντινά «Ώαπᾳεις και κατευθυνθεί- 
τε αµέσως εκεί µε [υ] «ρθθα χω- 
ρίς να ασχολείστε µε τους ε- 
χδρούς που σας επιτίθενται απὀ 
πίσω. Όταν ακινητοποιηθείτε, µη 
ρίξετε στους αόρατους πλέον 
«ναπᾳε:ς, αλλά “λοκάρετε” τα 
εχρικά µαχητικά και αρχίστε να 
τα εξολοθρεύετε. Αφού αντέξετε 
για λίγο ακόµα χρόνο, Όα περά- 


Καταστρέφοντας το περιβόητο εἶοπθ. 


σετε στο φινάλε χωρίς να χρεια- 
στεί να εξουδετερώσετε όλα τα 
εχδρικά σκάφη. 


ΑΡΥΕΝΤΟΡΕ ΡΑΗΤ 

Ας δούµε τους σηµαντικότε- 
ρους γρίφους, εκτός από αυτούς 
που εἶχαμε αναφέρει στο πενῖθνι, 
Πώς Όα ανοίξετε την οθόνη πάνω 
και δεξιά από το ενυδρείο; Θα 
χρειαστείτε τα 5θαἱ, «ρασθουΐϊ και 
οαρσυἱθ. 56 5θαἱ οη 5ραςθσυΐ! 
και, στην οθόνη του ενυδρείου, 
ρυ! οη 5εαἰθά «ρασβουή. Τότε µό- 
γο υ5θ οαρσυἱε ον [ἴα, οπότε το α- 
έριο της κάψουλας σκοτώνει τους 
φρουρούς, όχι όμως και εσάς που 


φοράτε το προ- 
στατευτικό 5θα]εαά 
«ραεθευ!!. Πώς ὃα 
ανοίξετε το συρτάρι στην 
αίθουσα που φυλάει το Γοοί; 
ὑ 56 οἱεοίτίο τς στα «οπ[τοἰς που 


βρίσκονται στη µέση της κάτω σει- 
ράς [αυτά µε τις τρεις εγκοπές). Το 
τοῦο! πόει να βγάλει το καλώδιο. 
Αμέσως υ58 {[υ]ἱ Ώοβἱθ οη τοῦοί: 
Βραχυκυκλώνει! 

Ανοίγετε τότε το ἀταν/θ: Και 
παίρνετε το 5εγθνΜϊνθγ. Κατόπιν, 
κάνετε αναλυτικά τα εξής: Ανε- 
θαίΐνετε στο |αῦὈ και πηγαίνετε 
στο γερανό. Κοντά στην πόρτα 
που βρίσκεται δεξιά από το γε- 
ρανό Όα δείτε τα φταῖθ». ῳ56 
5εγθν/αήήνει οη ΟΓαίθ5. Τώρα υ5ε 
ψ/ηεἩ «οπ/τοί5. Προχωρήστε και 
ξανακάντε το ίδιο. Θα βρεθείτε 
στο Ιενε] 1], ενώ πίσω σας 8α 


Αποήιει οπε Εΐΐες Ηνο ἀυ5!... 


δείτε το 

οοπ/τοἱ 5ψ/ΙςΠ. ΓΠα- 
τήστε το και δείτε πώς 

µπορείτε να ανεβοκατεθαί(- 
γετε µέσω του νήπεῃ. Κατεβείτε 
στο |ενεὶ Ἰ µε το ΠῃοοΚ και πηγαί- 
γετε στο δεύτερο υπόγειο |ενει. 
Επειδή το ασανσέρ έμεινε στη 
Θέση του, στο |ενεὶ 2, θα Βρείτε 
ένα θἰεναίοι οουπ/εηµείοΒΙ. Ανε- 
Βαΐνετε ξανά µέσω ψῄπεμ στο 
Ιθνθί 2 και κάνετε υ58 |αεκ-οη-Ιη- 
Ρο. Μέσα στο ασανσέρ υ5θ 
ἰαςΚκ-οπ-Ιτροά στο εἰθναίο 
5ν/ϊσ[ι. ὧ56 ΠΙππεγ. [ρήγορα κατε- 
βείτε µε το ψήπε[ Και πηγαίνετε 
πάνω στο εουπ!θηΝεἰα[!. Ο ἠπιεγ 
θα ενεργοποιηθεί και ὃα ανεβεί- 
τε στο |θνθ] 3ἱ Κάνετε υρααίθ το 
Ραάᾳθ στο «οπ/τοἱ Γοοπι [ἱενεὶ 2 
υραα[ε). Μπείτε στο νέο ασαν- 
σέρ που υπάρχει στο ενα] 3, 
|οοΚ αἱ ΓΘεθρίοι, υ5θ |α5θ: οη 
εἰοπθ και τελειώσατε το αἀνθη- 
Ίυτθ ραΓ!. Ελπίζουμε να σας 
θοηθήσαµε να απολαύσετε την 
τελευταία δηµιουργία της (οκ- 
Ι6|. Αλλωστε, δεν Όα μπορού- 
σαµε να αφήσουμε τέτοια “'α- 
πόλυτη γνώση” να πέσει σε κα- 
κά χέρια - έτσι δεν είναι; 8 


ΡΟ Μαςιει 8Ι 


ο.“ - το. - 


Στη στήλη αυτή, 
µπορείτε να βρείτε 
κόλπα και τεχνικές 
για τα 
δημοφιλέστερα 
παιχνίδια της 
αγοράς. ΛΊην Τα 
περιμένετε όµως 
όλα από εµάς! 
Ενεργοποιηθείτε! 
Περιμένουμε τις 
δικές σας 
επιστολές, µε Τα 
δικά σας 
ΗίΠ/Η5΄η΄Τίρς, στη 
διεύθυνση του 
περιοδικού ή, 
ακόµα πιο άµεσα, 
µε θ-πιαί/ στο υ5ει- 
ἰά Αγαίγίς, για τα 
µέλη της 
ζοπιρυι{πίς, 
Επιμέλεια: Α. Γιαγιάς 


πως σας είχαμε υπο- 

σχεθεί, επανερχόµαστε 

µε πολύ φρέσκα ρς 
και αυτόν το µήνα έχουµε Πρ5 
για δύο παιχνίδια που κυ- 
Κλοφόρησαν τον περασµέ- 
νο µήνα. Δυστυχώς, λόγω 
χώρου δεν μπορούμε να 
δημοσιεύσουμε περισσότε- 
ρα, αλλά Όα επανέλθουµε 
στο επόμενο τεύχος. 


ΤΕΚΜΙΝΑΙ. 
γΕΙΟΕΙΤΥ 


Το πολύ καλό παιχνίδι 
που παρουσιάζουμε αυτόν 
το µήνα, όπως κάθε παιχνί- 
δι του είδους ή της παραλ- 
λαγής του ΒΟΟΜ, διαδθέ- 
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τει κάποια «θαῖ5, τα οποία σας 
δίνουμε κατά αποκλειστικότητα. 
ΤΕΙΟΟΒΣ - Αόρατος 

ΤΕΙ5ΗΙΏ - Ασπίδες 

ΤΕΙΝΕΧΤΙ - Επόμενο Ιον] 
ΤΕΙΗΟΥΑΕ - Ηονει Ραά 

ΜΑΝΙΑΕΟ» - ΑΠεήουππει 
ΤΑΡΟΟΡΕ - ΟεείΙοδεορθ 
ΤΑΕΚΑΜΕ - Εταπιθ «ουπ!θΓ 
ΤΕΙΗΕ7 - ΡΑΜ 

ΤΕΙΕΙΚΟ - Αόρατος 

ΤΕΙΒΙΑΝ - Πηγαίνετε πιο γρήγο- 
ρα από τα |αθ:5 

3ΡΕΕΑΙΛΑ - πιοκἰπ΄ 

ΤΕΙΗΚΊ - ΡΑς 

ΤΕΙΗΚ2 - 
ΤΕΙΗΚΞ - 
ΤΕΙΕΙΚ4 - 
ΤΕΙΗΡ» - 
ΤΕΙΗΚό - 
ΤΕΙΕΙΑ8 - ΑΠεήουππει 
ΤΕΙΗΚΟ - Αόρατος 


ΕΧ ΗΟΗΤΕΚ 


Πρόκειται για ένα από τα καλύ- 
τερα αλλά και απὀ τα πιο δύσκο- 
λα Ρθα/΄θπῃ υρ5 που κυκλοφορούν 
τελευταία. Για να Βοηθήσουµε κά- 
πως τα πράγματα, σας δίνουµε ὁ- 
λες τις κινήσεις για τρεις από τους 
αγωνιζοµένους, καθώς και µερι- 
κές ακόµα για τους υπόλοιπους, 
τις οποίες Βρήκαμε σε κάποιες 
“γωνίες” του πἰθγπθ!. Στην αρχή υ- 
πάρχει πίνακας που αναφέρει τι 
σηµαίνει το κάθε γράµµα στις κι- 


γήσεις, ενώ περιλαμθάνει και κά- 
ποιες οἱαποατάς κινήσεις, αν τυχόν 
βρεθείτε στο έδαφος από Κποςκ- 
4 οννη. Τον άλλο µήνα ελπίζουμε να 
έχουµε τις πλήρεις κινήσεις και για 
τους υπόλοιπους μαχητές. 

ΕΞ Μονθ Γοηματά [κίνηση µπρο- 
στά) 

Β Ξ Κείτεα!, βαεΚ ΟΗ (κίνηση πί- 
σω) β ἳ 
υΞ ὑρ (πάνω) 

Εξ Ώονπ (κάτω) 

Ρ Ξ- Ρυπεῇ [γροθιά] 

ΚΞ ΚίοΚ (κλωτσιά) 

ΑΞ Απα [και 

-Σ.Ξ |πίο (στο) 

;Ξ Τπεη (και µετά) 

ἱον/θ; «α5θ Ξ Ουἱοκ Ταρ [γρήγο- 
ρα πλήκτρα) 

υρρε/ «α5θ Ξ ἰοπᾳ Ριθς» [µεγά- 
λες πιέσεις στα πλήκτρα) 

/ Ξ Ὀϊαροπαί Ὀἰτθεῄοη [διαγώνια 
Κίνηση) 


ὀυπῃρ Ξ υπιρίπο Ὀἱθείίοη [κίνη- 
ση µε πήδημα] 
Κινήσεις µετά απὀ ΚποςΚάον/ῃ 
Κοῖϊ αναγ Ξ Ὁ 
Κο! Ιοννατας Ξ { 
5ΜΘθρ Ξ ανκ 
Κιςκ5ίαπά Ξ Κ (συνεχώς) 


ΜΟΝΕς ΡΟΗ ΑΞΚΑΕ 

Κινήσεις µε γροδιές 

Ηαπιπε ρυπεῃ Ξ ἄ»ρ 

Εἰρον/ Ίυποε Ξ {ά9ρ 

ΕπθτοΥ Ρυ»ῃ Ξ {4:89 

ὑρρειευ! - Ὀρ 

6Ιατοίπο Ρυπκῃ Ξ {ρ 

µατοίπο ΒαεκριθαΚε: Ξ 

ΠιρΗρ 

6ἠατοίπο Εἶρονν Ξ {γρηρ 

Ρυ5η Ξ [υρ 

Κινήσεις µε κλωτσιές 

Ηαπάσίαπα ΚἰεΚ - [ουκ | 

υπηρίπο Κουπαῄουςε Ξ υἱΚ 

5υρε: ΡαεΚῄϊρ - ϱ///ρ/ά»κ 

Πατοίπο ρίη ΚἰεΚ Ξ {!ρ”Κ 
(οπηρο πιονθς 

2/Πἱ{ «οπηρο Ξ {5Όρ 

3-Π/{ «οπη0ο Ξ {Ὀῇ:ρ 

4-Πῖ! «οπη0ο Ξ υ,ΚάηριΚ 
Κοἰῄπα πιονες 

Κοῖ Οἰοεκνήςε Ξ α/:ρ (συνέ- 

χεια πατηµένο) 

ΒαεΚ Βιθακ Τηπον Ξ {4ρ/ά»ρ 

Ειθραίἰ Ξ Ὀ/ρ 


ΜΟΝΕΣ ΕΟΒ ΑΚΕ 
Κινήσεις µε γροδιές 
Ηεαα]οεΚκ Ρυπεῃ Ξ {{:ρ 
5ΜθΘερΞ Ρ43ρ 
Βαεκίαπά - Βρ 


Ονεήιθαα Βα5ῃ Ξ υ”ρ 
ΙΗ/π΄ 5ἰαπῃ Ξ {-»0.ρ 
ΒαεΚηαπά 9ρήπο ΑΜΝαΥ Ξ υ- 
20-24 
Εἰθον/ ΗοοΚ Ίος» Ξ υ-»[-»434ρ 
Ηθαά (ἱαρ Ξ [-»44ρ 
Ηεααδυ! Ξ {Ηρ 
Οὐυΐοκ Ρυπεῄες Ξ {ρ 
Οὐυΐοκ ἱυποε Ξ {-»υρ 
που|άοι Βαῃ Ξ Ηρ 
Ηαπηπει Ρυπεῃ Ξ 4ἲρ 
ορἰηπίπο υρρειευ! Ξ Ὀρ 
ὑρρειευ! Ξ ϱ/{4ρ 
Καθ Ρυπεῃ Ξ {{ρρ 
9 Κινήσεις µε κλωτσιές 
δρἰηΚἰοκ Ξ Ὀ-κ 
δεΐσσοις Ἰακθαον/ῃ Ξ [-»ά9Κ 
9 (οπηρο πιονθς 
2-Π (οπ]ρο Ξ [{3ρ 
2ΠΙΙ(ζοπιοΞ ρρ 
2-ΠΙ ζοπιρο Ξ ΠΗΗρ)4Κ 
2 (οπ]ρο Ξ Ηρ/ο/4:Κ 
3-Π! (οππρο Ξ [ορ 
ό-ΠΙ (οπ]ρο Ξ 
Ηιρορ/1ἀάγκ 
ΙΝΗΝΙΤΥ (οπιρο Ξ [ο.1ρ/4Κ 
9 Κοίπα Μονες 
Κοῖ Οοοκνής Ξ ρ και µετά ἁ//{ 


Μονες 

ΕΟΝ 6«ΥΒΕΝ 30 

9 Κινήσεις µε γροδιές 
Ίοιρεαο ἰυπος Ξ Ὀ{ρ 
Ηεαά 9ποεκ Ξ Ηρ 
Ρυηπίπο Ρυπεῃ Ξ {ηρ 
θρἰππίπο Ρυπεῃ Ξ υ”ρ 
Κοεκε! [1Η - υ”ρ 

9 Κινήσεις µε κλωτσιές 
ΚίοΚ] Ξ κ 
ΚίοΚ2 Ξ ΗΚ 
Βπορκίεκ - Ὀ-/Κ 
ΒαεκΚίεΚ - Κ (πηδώντας πάνω 
από τον αντίπαλο) 


ΜΟΝΕς ΕΟΑ ΝΕΝΑΜ 
ονήρθ Ρυπ! Ξ {ρ 

Κηθο οἱήκθ - ὈιΚ 

Ἰωήήϊπα Ρυπεῃ Ξ {5ρ 
Ροΐσοη ορίΞ Ὀἱρ 


ΜΟΝΕΣ ΕΟΗ ΦΗΕΒΑ 
Ηθανγ (αν; 5ἰαδῇῃ Ξ ϐ/ρ 
ἠυπρίπο ορίῃ ΚίοΚκ Ξ Ὀ{ηἠκ 


ΕπαηΚ η 5ἱείπει Ξ {4{« Μία ΚίεΚ --Ε/Γ4Κ ΜΟΝΕΣ ΕΟΝ 5ΙΡΕΝ 
Ηθανγ Οἰαν/ς (Οπουςῃεά Μονε)]- ἰανα βΒιεα!ῃ Ξ ΒΚ ἱθνί]αίίοη ΤῃΓον - 34Ρ (υρ 
4ρρ (1ος) 

ΜΟΝΕΣ ΕΟΚ ΚΙΚΟ ΒαεΚκ Τον Ξ Β/03Ρ (0ρ (1οςε) 
ΜΟΝΕΣ ΕΟΝ ΜΑΟΝΟΝ Κπθο Τον - Β,0149Ρ Κηθο {ο Οποίη Ξ ΕΚ 


Εοηαιά Εἰδονν - Ε49Ρ 
Κοί! ΑΠαεκ (Ἠ/πθπ Ώυςκθα) Ξ 
ὈΕΡ 


Τηρίε ΚίεΚ - Κ:Κ 
Τννο-Εἰεἰθά Ρυπεῇ Ξ Ε4Ρ 
Τηγονήπᾳ οίατ Ξ Β/ΓΡ 


ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


Ο φίλος της στήλης Περικλής 

Μενιδιάτης, από την Αθήνα, α- 
“σχολείται µε το ἨΜίπΟ «οπηπιαη- 
ἀε; ΙΙΙ και έχει µερικές εύλογες 
απορίες. 

“Στο τεύχος του Ιανουαρίου 
του 1995 είχατε κάνει ένα 5ρθ- 
οἷαὶ τθνίθν’ στο ἨΜΙπΑ «οπηπιαη- 
4ε; ΙΙΙ. Το αγόρασα αργότερα 
και αποδείχτηκε εξαίσιο παιχνίδι αλλά πολύ δύ- 
σκολο. Κατάφερα να προχὠρήσω ὡς ένα σηµείο, 
εκεί όπου έρχεται ο Αἀπιίταἰ στο Υϊείοη) και περ- 
γάς στο σύστημα των ΚῄπαΙηί µε το όπλο Βθε/θ- 
πιοῄ!, ικανό να καταστρέψει έναν ολόκληρο πλα- 
γήτη. Τελικά, επειδή υπάρχει ένας προδότης (ο 
Ηοῦθςς], το όπλο καταστρέφεται Και σε προκαλεί 
ο Ο/παΚαῇ σε μονομαχία, αφού σου δείξει ότι πε- 
Βαΐνει η Αποει. 

Τα ερωτήµατα που έχω, εἶναι: 

α) Εσείς γράφετε πως η Αποε είναι αιχμάλωτη 
και πως το μαθαίνεις και προσπαθείς να την ελευ- 
οσο Εχω κάνει κάτι λάθος ή εἶναι στο σενά- 
ριο όλα αυτά; 


ϐ] Στα ἨΝίπα (οπιαπαο: | και Ιἱ υπήρχε ένα κόλ- 


πο (ς οηςίη - Κ) και µετά µε αἰιη-άθί κα- 
ταστρέφετε τον εχθρό. Στο ἨΝΙπα «οπι- 
πιαπαο; ΙΙΙ υπάρχει κάτι παρόμοιο; 


Απάντηση 

α) Όπως ὃα έχεις δει και στην εισαγωγή, 
µαθαίνουµε ότι η Απο είναι αιχμάλωτη 
και, φυσικά, είναι πρόθεσή µας να την ε- 
λευθερώσουµε. Φυσικά, κατόπιν ὃα δούµε 
ότι εκείνη η σκηνή έχει και συνέχεια Και τε- 
λικά η Αηοε δολοφονείται. Είναι όµως κάτι 


που δεν Βέλαμε να αποκαλύψουμµε (όπως και το ὁ- 
τιο Ηοῦοθςς είναι τελικά προδότης) στο ορθςίαἱ (θ- 
γίθψ, µια και οἱ περισσότεροι δεν εἶχαν παίξει το 
παιχνίδι και δεν ήταν σωστό να τους αποκαλύψου- 
µετη συνέχεια. 

Β) Δυστυχώς, µέχρι στιγμής δεν έχουµε βρει κά- 
ποιο ανάλογο «ᾖθα[. Βρίσκεσαι όµως πολύ κοντά 
στο τέλος της “ταινίας” και α σου δώσω και ένα 


γα σε κυριεύσει και αγνοήσεις τις 
«ἴοη/ (σου ζητάνε να επιστρέψεις σε 1,5 λεπτό, µια 
και ὃα µεταφερδεί σε άλλο σύστημα], γιατί τότε 
8α βρεθείς µόνος σου στο διάστηµα και, φυσικά, 
6απιε ονς:. 
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βῃ 


ΑΝΕΘ 


ϱρὺ: 48δό 

ΚΑΜ: ΜΒ 

ΚΑΡΊΑ: ΥΝΟΑ 
ΠΑΙΚΤΗΣ;: Ἱ 


γα (αςθ οἱπιυ]αήοη του μέλλοντος; Θα µπο- 

ρούσαμµε να ονοµάσουµε και έτσι το ΗΙ-Ός- 

Ιαπθ, αν Και δυσκολευόµαστε να πιστέψουμε 
ότι στο µέλλον α πυροβολούµε όποιο όχημα εμποδί’ 
ζειτο δρόμο μας. Ας πάρουμε όµως τα πράγματα από 
την αρχή, Όπως ήδη είχαμε πει στα νέα του περασμέ- 
γου µήνα, έχει κυκλοφορήσει και στην Ελλάδα η νέα 
έκδοση της κορυφαίας ἴσως αυτή τη σπγµή στην Ευ- 
ῥρώπη εταιρίας, της Βυ]τος. Το Η(-Όείαπ είναι ένα αρκετά πρωτότυπο παι- 
χνίδι, όπως άλλωστε Και τα περισσότερα παιχνίδια της εταιρίας, στο οποίο 
λαμθάνουµε µέρος σε ένα είδος αγώνων αυτοκινήτου του μέλλοντος [εδώ 
το σενάριο δυμίζει «ἱἱροίτθαπι 2000). Βέθαια, στο µέλλον τα αυτοκίνητα εἶ- 
γαι αρκετά διαφορετικά από αυτά που γνωρίζουμε τώρα, καθώς δεν δια- 
Βέτουν τροχούς [κινούνται σε στρώμα αέρα, όπως τα σηµερινά Πονεισταῄς, 
Κάτι όµως που σηµαίνει ότι έχουν ανάλογη οδική συμπεριφορά], ενώ αντ- 
Θετα διαθέτουν πλήθος όπλων, από απλά πολυθόλα έως ρουκετοβόλα. Αν 
σε όλα αυτά προσθέσουμε το στοιχείο ότι το παιχνίδι διαθέτει το Θηᾳἱπθ- 
οταρῄβίο του Μαθὶς (ατρθ!, καταλαθαίνουµε ότι πρόκεπαι για ένα πολύ 
γρήγορο παιχνίδι µε πολύ καλά Ιεχίυτο πιαρρίπα γραφικά µε πολλές δό- 
σεις δράσης. Η µεγάλη όµως ταχύτητα του παιχνιδιού, ιδίως σε έναν Ροηί- 
υπῃ, προκαλεί δυσάρεστα φαινόμενα, καθώς η καθοδήγηση του οχήματος 
εἶναι αρκετά δύσκολη και πολλές φορές πρώτα χτυπάµε στα πλαϊνά τοιχώ- 


2423 
Φα ΡΤΑΙ- 
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Η πρωτοτυπία στα παιχνίδια της Βυ]|- 
τος συνεχίζεται, αλλά όσο αυτά εξα- 
κολουθούν να έχουν πολύ καλό Φαπιο- 
Ρἰαγ, ὃα παραμένουν στη λίστα των ε- 
πιτυχηµένων. 


µατα µιας στροφής και 
µετά την αντιλαµβανό- 
µαστε. Παρ’ όλα αυτά, 
η αἴσθηση της ταχύτη- 
τας που δίνει το παιχνί- 
δι εἶναι εκπληκτική α- 
κόµα και σε έναν 486 
υπολογιστή, µε όλα τα 


ἀθ[αῖἰ των γραφικών 
ενεργά. Στον αγώνα 
λαμθάνουν µέρος µέ- 
χρι 8 αυτοκίνητα, το 
καθένα από τα οποία 
µπορεί να χειρίζεται εἷ- 
τε 9 υπολογιστής είτε 
κάποιος παίκτης [σε 
περιθάλλον δικτύου]. 
Μάλιστα, τα οχήματα 
εἶναι πολύ διαφορετι- 
Κά το ένα από το άλλο και διαφέρουν σε ταχύτητα, αντοχή και δυνατότητα 
οπλισμού. Κατά τη διάρκεια του αγώνα ὃα πρέπει να χρησιμοποιήσετε πολ- 
λές φορές αυτό τον οπλισμό, καδώς εἶναι πολύ πιο εύκολο να χτυπήσετε 
κάποιον παρά να τον προσπεράσετε στα ίσα. Αυτές οἱ συγκρούσεις όµως 
που διεξάγονται κατά τη διάρκεια της κούρσας είναι πάρα πολλές, µε απο- 
τέλεσµα το παιχνίδι να εξελίσσεται περισσότερο σε ένα τρισδιάστατο 
5/οοί΄θπι υρ παρά σε ένα τασίπα 9απηθ. Το Η-Όείαπθ µπορεί να µην είναι 
το Καλύτερο παιχνίδι της Βυ[ῄτοα, ωστόσο είναι ιδιαίτερα αξιοπρόσεκτο και 
από τα Καλύτερα σε αυτό το πρωτότυπο είδος. Εκτός από τα πολύ καλά 
γραφικά και την ταχύτητα που αναφέραμε προηγουμένως, ο ήχος κινείται 
και αυτός σε πολύ υψηλά επίπεδα (µε πολύ καλή Όαεκοτουπα μουσική κα- 
τά τη διάρκεια του αγώνα]. Οι ὁ µεγάλες πίστες, µε πολλά κρυφά περάσµα- 
τα Και Όοηυςθς για να τα µαζέψετε κατά τη διάρκεια του αγώνα, εξασφαλί- 
ζουν µεγάλη αντοχή στο χρόνο, εγώ η δυνατότητα για µέχρι 8 παίκτες ταυ- 
τόχρονα το Κάνουν ακόµα πιο ενδιαφέρον και ελκυστικό. Το παιχνίδι µάς 
προσέφερε το Μοπιεη!υπι, Στουρνάρη 47, τηλ.: 3816690. 

Ίου Αργύρη Παγιό 


ΓΡΑΦΙΚΑ | 


ΜαΠ 
ΕαΠ 
. τω 


δ4 ο 


ΒΕΒΡΑΝΑὉ εοευ 


β, 


ΑΝΕΘ 


ρυ: 


ΚΑΝ: 4ΜΒ 
ΚΑΡΤΑ: Υ6Α 
ΠΑΙΚΤΗΣ: Ἱ] 
ε µ φ ά γισ η Ρο Της Μοαφαπ Αάνοπίυιο 
του γέου [ες 
λειτουργι- 


κού συστήµατος της ε- 
ταιρίας Μἰετοδοῇ ανέ- 
θασε τους ρυθμούς 
στην αγορά των προ: 
γραμμάτων. Ετσι, η α- 
γορά κατακλύστηκε 
σε σύντομο χρονικό 
διάστηµα απὀ εκατο- 
ντάδες προγράµµατα 
τα οποία εκμεταλλεύ- 
ονται µε τον Καλύτερο τρόπο τις νέες δυνατότητες του καινούριου λει- 
τουργικού συστήµατος. Στο ρεύμα αυτό της αλλαγής, δεν Όα µπορού- 
σαν να µη συμμετέχουν Και οἱ εταιρίες που κατασκευάζουν παιχνίδια. 
Μία απὀ τις πρώτες εταιρίες, που αποφάσισε να κυκλοφορήσει παιχνίδι 
αποκλειστικά για το νέο λειτουργικό σύστημα, είναι η Ααἰϊνισίοη. Το ΡΙΙ- 
[αἰἱ εἶναι επανακυκλοφορία. Το παιχνίδι είχε γνωρίσει µεγάλη επιτυχία 
στον Αἰαή 2600 και τώρα η Αεῄνςίοη το ξαναφέρνει στις οθόνες µας 


εμπλουτισμένο: µε 


καλύτερα γραφικά, 
περισσότερα χρώμα- 
Εντυπωσιακή η επιστροφή του παλαιού 
και καλού ΡΙΗαΙ:. 


τα, πολύ µεγαλύτερη 

ταχύτητα στην Κίνηση 

των βαεΚοτουπάς και 
ΓΡΑΦΙΚΑ .. 
Επαω 
ο ΓΤ 


των σχεδίων, η οποία 
κατά ένα µεγάλο πο- 
σοστό προέρχεται ᾱ- 
πό τον ὁ2-Ρἵ! κώδικα 
των ἨΜΙπάονς 95. Η 
δράση εξελίσσεται 
στα δάση του Αµαζο- 
γίου και εσείς έχετε 
το ρόλο του Ηαπη (Γ. 
Σκοπός σας εἶναι να 
εντοπίσετε τον πατέ- 


Ρ{αίΙ ΤΗε Μαναη Αάνεπίωτε |. χ. 
ΕΙε 


004675 


ρα του, Τον οποίο έχει απαγάγει ένα διαθολικό πνεύμα. Το διαβολικό 
αυτό πνεύμα ανήκει σε έναν πολεμιστή των Μάγια. Για να πετύχετε το 
στόχο σας ὃα πρέπει να περάσετε ποτάμια, λίμνες, να σκαρφαλώσετε 
σε δέντρα, να µπείτε σε σπηλιές, να αντιμετωπίσετε άγρια δηρία, τέρα- 
τα και στο τέλος να αντιμετωπίσετε το ίδιο το διαβολικό πνεύμα του 
ΖαΚείυα. 

Το παιχνίδι περιέχει τριάντα επίπεδα µε καταπληκτικά γραφικά και ή- 
χους που έχουν ηχογραφηθεί στις ζούγκλες της Κεντρικής Αμερικής σ- 
πό την εταιρία δουπἀθἰυχ Μθαΐα ἰαῦς, η οποία έχει βραβευτεί µε το 
Βραβείο της Αμερικάνικης Ακαδημίας. Η Αεἰνίσίοπ έχει κρύψει και µια 
έκπληξη µέσα στον κώδικα του καινούριου παιχνιδιού: την πρώτη του 
έκδοση µε τα γραφικά και τους ήχους του αξέχαστου Αἰαή 2600. 


Ίου Μιχάλη Ατάλιαλη 


ΡΠ{αἰί: Τηε Μαφαη Αάνεπίωιε 1] χ' 
Εϊ8 Ηθὶρ 


ϱ0ϱΙ50 
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ΑΝΕΞΡ 


μες ΚΆθες να 


ας 


ϱρὺυ: 48ό5Χ/93 
ΚΑΜ: ΜΒ 


ΚΑΡΊΑ: ΥΟ6Α/5ΝΟΑ 
ΠΑΙΚΤΕΣ: 1-8 


ο ΝΑΤΟ, το γνωστό µας στρατιωτικό Σύμφωνο, έχει πλέον διαλυ- 

δεί. Διάδοχός του, η νέα Παγκόσμια Συµµαχία, που σύντομα κα: 

ταφέρνει να επιθληθεί σε ολόκληρο τον πλανήτη, όχι πάντα µε 
Βεμιτά µέσα, και να εξελιχθεί σε ένα φορέα εξουσίας πάνω από τις κυ- 
Βερνήσεις των κρατών. Εφαρμόζοντας ένα µεγαλεπήθολο σχέδιο, η [Πα- 
γκόσμια Συμμαχία κατέλαθε τις σημαντικότερες πόλεις του κόσμου, εξα- 
ναγκάζοντας τις κυθεργήσεις να φύγουν, αφήνοντας πίσω τους στρατιώ- 
τικά μυστικά, σχέδια χημικών και Βιολογικών όπλων και απόρρητα έγγρα- 
φα υψίστης σημασίας. Εσείς παίρνετε το ρόλο ενός κυβερνητικού πρά- 
κτορα που σκοπό έχει να επανακτήσει ή να καταστρέψει τα έγγραφα και 
τον εξοπλισμό αυτό, προτού πέσουν στα χέρια της Συμμαχίας. Μυστικό 
σας όπλο -ποιο άλλο βέθαια- η υπερµοντέρνα µηχανή σας, το πιστό σας 
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ΟΥ0ε(ῦγΚ6Ι Μπαίνοντας στο παιχνίδι Όα πρέπει να επιλέξουμε µία απότις 
πόλεις, οπότε και Όα δούµε ένα σύντομο Ρήεῄπᾳ σχετικά µε το οὔἱθοῖίνθ 
της αποστολής µας εκεί. Θα πρέπει λοιπόν να πάρουµε ή να καταστρέ- 
Ψουμµε τα αντικείµενα που απαιτούνται απὀ κάθε πόλη, έτσι ώστε να ολο: 
Κληρώσουμµε µια αποστολή. 

Στην οθόνη µας Βλέπουμε κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού το ταχύµε- 
τρο, την πυξίδα, τα ἄαπιαςθ [ἰο]ίς που ανάβουν μόλις η µηχανή µας πά- 
δει κάποια ζημιά, καθώς και το ταάαΓ που µας δείχνει µε κηλίδες διαφο- 
ρετικού χρώματος τα εχδρικἀ οχήματα [κόκκινα], τα πιίσοϊ(ες (άσπρα], τα 
αντικείµενα που µας ενδιαφέρουν [πράσινα] και τους άλλους παίκτες αν 
υπάρχουν [κόκκινοι/ἀσπροἱ). 

Στο κάτω µέρος της οθόνης Βλέπουμε, τέλος, το χρόνο που απομένει 
για να ολοκληρώσουμε την πίστα. Αν και ξεκινάµε µε στοιχειώδη οπλισμό, 
ολοκληρώνοντας τς πρώτες αποστολές Όα εφοδιαζόµαστε µε ισχυρότε- 
ρα Ψθαροης όπως |α5: και «ἰχαῖη αυπς, πηὶσεΐθς ή αΠεπαςθς. Ακόμα, ὃα 
ανακαλύψουμε διάσπαρτα στις πόλεις διάφορα Ροψ/θΙ-υρ5 που µας δί- 
γουν καύσιμα, πυρομαχικά, γοραίτ Κῑ5, ἱηνίσὶρϊ]ῆγ και άλλα. Αν θαρεθού- 
µε μάλιστα τα ήδη υπάρχοντα σενάρια, μπορούμε να τα τροποποιήσουµε 


ή να δημιουργήσουμε 


εντελώς καινούρια δι- 

κά µας, χρησιµοποιώ- 

ντας τον ενσωματωμέ- 
μμ ννα γο |θνεί εα[ίοι. Περνώ- 
γτας τώρα στα τεχνικά 
χαρακτηριστικά του 
παιχνιδιού, τα νέα δεν 
εἶναι και τόσο ευχάρι- 
στα: Με έκπληξη δια- 
πιστώσαµε πως οι 
τρισδιάστατοι γἱηυαί 
κόσμοι που το πιαπυαἱ 
υποστήριζε πως ὃα ε- 
ξερευνούσαμε µε το 
«γΏε(ΏγΚθ µας, δεν 


Ρας!! Ενα πα(χνίδι που 


μας γύρισε αρκετά χρόνια πίσω. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


πω [Γ] 
ΕΚ 
τα 

εἶναι παρά απλοϊκά, 


ό25 
ο 
παλιάς τεχνολογίας 


Ροἰγοοπ-αταρῄίς», τα οποία µου έφεραν στη µνήµη ιστορικά µεν αλλά πα- 
ρωχημένα πλέον παιχνίδια τύπου “Γανίίς Μασίει” (το θυμάστε, αλήθεια] 
µε κάπως καλύτερα Ραςκαίουπα». Ακόμα και σε ΜΟΙ ἀθίαῖ] και υψηλή α- 
νάλυση [υποστηρίζει µέχρι 1280χΧ10241) δεν µπορέσαµε παρά να γελά- 
σουµε Βλέποντας τα μικρά τετραγὠνισµένα σπιτάκια αλλά και την ἴδια 
µας τη µηχανή που µόνο... «γΏθγ δεν είναι. Και για να τα απολαύσουμε ὁ- 
λα αυτά, η ΘαππείεΚ συνιστά Ρθη[υπη και 12 ΜΒ, καθώς και από 15 έ- 
ὡς 70 ελεύθερα ΜΒ στον σκληρό! Δεν είμαστε στα καλά µας µου φαί- 
γεται... Φυσικά, τα χοντροκοµµένα γραφικά επιδρούν αργητικά στο 
Οαπιθρἰαγ, αφού µπορεί µεν η κίνηση να εἶναι ομαλή και χωρίς προβλή- 
µατα, οἱ στόχοι όµως είναι δυσδιάκριτοι και η αἴσθηση του περιθάλλο- 
γτα χώρου απαράδεκτη. Ο ήχος είναι καλός, µε δυναμική µουσική και 
αρκετά εφέ, ενώ το παιχνίδι υποστηρίζει γἰπυα ηθααςθ!. Για όσους Βέ- 
Βαια δεν διαθέτουν πθαάςεί, ὃα συνιστούσαµε να αναζητήσουν κάτι πιο 
εξελιγμένο για την ψυχαγωγία τους. Το παιχνίδι µάς προσέφερε το κα- 
τάστηµα Παπασωτηρίου. 


Ίου Βαγγέλη Κράτσα 


Ῥω 


ΑΝΤΕΘ 


ϱρυ: 3986/40 

ΕΑΜ: 4ΜΒ 
ΚΑΡΤΑ: 5ΝΟΑ 
ΠΑΙΚΤΕΣ: 1 


ριν από μερικά χρόνια το περίφημο Καΐϊοαά Ίγοοοπ του 5ἱά 

Μαΐει έμελλε να ταράξει τα γερά στα οιταίθϱγ «απιθ5, προ: 

σφέροντας έναν απλό αλλά συνάμα εδιστικό συγκοινωνιακό 
εἰππυ]αίοτ, που αγαπήθηκε γρήγορα από τους Φαπιθ:». Από τότε Βέ- 
βαια κύλησε αρκετό νερό στ’ αυλάκι και το είδος γνώρισε άνθηση µε 
τίτλους όπως το Ἱταπδροή Ίγοοοη και το Βαϊτοαά Ώείυχε από τη Μί- 
ετορΓοςθ ή το Α:Ἱταίπ της Απαϊηκ,τέταρτη κατά σειρά συνέχεια του Ο- 
ποίου αποτελεί το Νείν/οήκ». 

Όι τρεις πρώτες εκδόσεις δεν ήταν παρά διαφορετικές παραλλαγές 
του οήθίπαί παιχνιδιού, εδώ όµως έχουµε µια νέα συνέχεια, γαλλοῖα- 
πωνική(!) παραγωγή (συνεργάστηκε η γνωστή µας Ιπίοφιαπιες) µε τις 
ευλογίες του κολοσσού των πιθαϊα που ακούει στο όνοµα «ΝΝΙ Εύλο- 
γα λοιπόν το ενδιαφέρον, προτού ακόµη ανοίξουμε το πακέτο, ήταν |- 
διαίτερα αυξημένο. 

Στο παιχνίδι παίρυετε το ρόλο του υποψήφιου διαδόχου του ὈΜῖσ[ι 
Όννεη Βατπες, ΟΕΟ της τρίτης μεγαλύτερης εταιρίας του πλανήτη, που 
όµως εξαφανίστηκε μυστηριωδώς μαζ µε το αεροπλάνο που τον µετέ- 
φερε για ένα σηµαντικό επαγγελματικό ταξίδι σε περιοχές της πρώην 
[ιουγκοσλαθίας [επιτέλους, το γνωστό γειτονικό µας κραήδιο αναφέ- 
ρεται µε το όνομά του -Σκόπια- Και όχι ως Μακεδονία]. 

Η αυτοκρατορία του Βαγῃθς, γνωστή µε το όνοµα Αά ᾳπουρ, ελέγχει 
κλάδους όπως μεταφορικά µέσα, κτηµατικές επιχειρήσεις, χρηµατιστή- 
ριο και Βιομηχανία. Για την επιλογή του Καταλληλότερου από τους 
διεκδικητές της δέσης του, το 4{ουρ δημιούργησε έναν εξοµοιωτή, 
στον οποίο οἱ υποψήφιοι Όα δείξουν τις ικανότητές τους, παίρνοντας 
τις σωστές αποφάσεις και λύνοντας µε τον ορθότερο τρόπο τα όποια 
προβλήµατα. Ενας όµως ὃα είναι αυτός που ὃα κερδίσει τη µάχη της 
διαδοχής, και γιατί να µην είστε εσείς; 

Μετά το νίἀθο της εισαγωγής, όπου πρωταγωνιστούν η γνωστή εκ- 
φωνήτρια του ΟΝΝ Καΐμηγη 5ραής» Και ο παλαίμαχος σταρ του Χόλι- 
γουντ /αππθς «οβυτη, μπαίνουμε σε ένα μενού επιλογών, σηµαντικότε- 
ρες από τις οποίες είναι η ταχύτητα που Ὁα έχει η ροή του χρόνου στο 
παιχνίδι, και βέβαια το σενάριο που Όα ακολουθήσουμε. 

Τα σενάρια είναι ένα για κάθε πόλη (υπάρχουν καταχωρισµένες συ- 
γολικά δέκα] αλλά αυτό που συνιστάται για να ξεκινήσετε το παιχνίδι 
είναι το 98αΗ16, στο οποίο ουσιαστικά χῄίζετε τα πάντα από την αρχή, 
μαθαίνοντας έτσι και τις διάφορες λειτουργίες του παιγνιδιού. 

Το κυριότερο τµήµα είναι η κατασκευή, επέκταση Και συντήρηση του 
συγκοινωνιακού δικτύου, όπου δημιουργείτε γραµµές (τρένων ή λεὼ- 
φορείων], δρομολόγια, σταθμούς κ.λπ. 


» 
Ξ 


νά 
λ 
ν 


ωσισι 
ασ Β. 


Πρέπει, ακόµα, 
γα φτιάξετε εργο” 
στάσια επεξεργα- 
σίας πρώτων υλών, 
στάδια, ξενοδο- 
χεία, εμπορικά κέ- 
γτρα, και βέβαια 
γα είστε σε διαρκή 
συνεννόηση µε το 
χρηµατιστή σας 
και την τράπεζα, 
ώστε το επιχειρη- 
µατικό σας δαιµό- 
γιο να µεταφράζε- 
ται σε χρήμα. Οἱ 


Ένα αξιόλογο 5Ιγαίθογ που, αν έχετε 
την υπομονή να το δαµάσετε, 8α σας 
ανταμείψει µε το θάδος του φαπιερίαγ 
και την ποικιλία των σεναρίων του. 


ΙΕ ΕΠ] 
ἕτπα  ᾗοὉἩ 
(ΟΑΜΡΙΑΥ ΠΡΩΙ 

σωστές επενδύ- 


84ο 
σεις, εξάλλου, παί- 


ζουν τεράστιο ρόλο στο παιχνίδι, καθώς και η ικανοποίηση των συγκε- 
κριµένων αναγκών κάθε πόλης, όπως περιγράφονται στα σενάρια. 
Μπορείτε, επίσης, να αγοράσετε γη [κάτι που πρέπει να γίνεται προτού 
η περιοχή αναπτυχθεί, οπότε οι τιµές Όα είναι υψηλές], να κατασκευά- 
σετε µεγάλα έργα όπως γέφυρες, τούνελ, αεροδρόμια ή λιμάνια, και 
γα αποφασίσετε αν Όα ακολουθήσετε επιθετική ή συναγωνιστική τα- 
κτική απέναντι στις αντίπαλες εταιρίες. Ία γραφικά του Νεμοήκ» εἶναι 
τρισδιάστατα, στο στιλ του οἶπι ΟΙΙγ, ενώ εκτός απὀ τα κλασικά πιθηυς 
υπάρχει και ἴσοῃ Ώα{ που απλοποιεί την πρόσβαση στις κυριότερες επι- 
λογές. Τα τέσσερα διαφορετικά µουσικά δέµατα, σε ύφος ΙἴΦΙ [α22, α- 
κούγονται ευχάριστα και δημιουργούν ήρεµη, χαλαρωτική διάθεση 
στον παίκτη. Σίγουρα, το παιχνίδι έχει τεράστιο βάδος, και οἱ 70 σελί- 
δες του πιαπυα επιλεκτική µόνο αναφορά πετυχαίνουν να κάνουν στις 
πολυάριδµες λειτουργίες του. Μεγάλο μειονέκτημα για τον παίκτη που 
πρωτοξεκινάει το Νθ/Μοήκ» είναι η έλλειψη οπ-]ίπε Πυἱογία| που Όα 
βοηθούσε πολύ την εξοικείωση. Επίσης, ὃα χρειαστεί να συγηδίσετε 
λίγο τη λειτουργία του ἀτας΄π΄Φτορ που ίσως σας δυσκολέψει στην 
αρχή στις τοποθετήσεις τµηµάτων δρόμων και γραμμών. 

Του Βαγγέλη Κράτσα 


ΡΟ «απιες 87 


σύνδεση μεταξύ 
των κόµθων 
Αθήνας και 
Θεσσαλονίκης 
(σευς και 
πιαςθάοη) γίνεται πλέον στα 
128Κῦρ». Η ταχύτητα λοιπόν 
αυτή, αφενός διευκολύνει την 
επικοινῶνία και αφετέρου 
ικανοποιεί την ολοένα 
αυξανόμενη ανάγκη των 
συνδρομητών για μεγαλύτερο 
Ραπαν/αλ. Η «οπιρυἱίηΚ 
απέκτησε δικό της Ηρ 56/νθ; µε 
τον οποίο µπορείτε να 
συνδεθείτε στη διεύθυνση 
Βρ.οοπιρυ(ἰπΚ.αΓΟι πωλήσεις 
του ΟγΡε: Ροχ, του 
πρωτοποριακού αυτού 
προϊόντος, δείχνουν εύγλωττα 
την ανάγκη των νέων 
συνδρομητών για ένα πακέτο 
υπηρεσιών που να τους 
προσφέρει εύκολη, άµεση και 
οικονομική σύνδεση µε το οἨη- 
πο δίκτυο της (οπιρυ[/ηΚ και 
το Ιπίθιπε!. Ο ΥΝΘΡ 5θΘΓνεί της 
(οπιρυ[ΊηΚ απέκτησε νέο, 
δυναμικό πρόσωπο! Ο (οππιος, 
όπως ονομάζεται, περιέχει 
πληθώρα νέων υπηρεσιών και 
πληροφοριών για όλα τα 
ενδιαφέροντα. Δυναμικά κάνει 
την παρουσία της η διάσκεψη 
5ε]-{ του πιαοθάοη, στο 9εΐθποθ 
Εἰαῄοη (Ιυῦ, δίπλα στα 
υπόλοιπα ορεείαἱ ἰπίθιθς! 
οἵουρ. 

Ο ΥΝΕΡ 5εινθΓ αναμένεται να 
αποτελέσει ένα ξεχωριστό, ζω- 
γτανό Και ολοένα αναπτυσσόµε- 
γο κοµµάτι της (οπηρυ[πί, µε 
συνεχείς εκπλήξεις για όλους! 


ΝΕΕΣ ΔΙΑΣΚΕΨΕΙΣ 

Η καλοκαιρινή “κάψα” έπεσε 
µετις πρώτες ηµέρες του φθινο- 
πώρου, αλλά όλοι δείχνουν να ε- 
πιστρέφουν στα γνωστά τους λη- 
µέρια - ουκ ολίγα ἤαπιες άρχισαν 
τις τελευταίες ηµέρες! Ας δούμε 
όµως ποιες καινούριες διασκέ- 
Ψεις δημιουργήθηκαν στη Βάση. 


868 ΡΟ Μαςιετ 


Γεια σας, φίλες και φίλοι. 
Ενώ ο Οκτώβριος μπήκε 
για τα καλά, το 
καλοκαιράκι δεν λέει να 
µας αφήσει µε τίποτε! Αξ 
δούµε όµως τα 
φθινοπωρινά νέα της 
Βάσης. 


Από τον Θεόδωρο Δεβελέγκα 
εογρογα|θεοπιρυ]ίπίκ.ᾳγ 


ΝΕΞΙ-Ο-Ο-Μ-Ειο 
Οοπιρι] ἐπίς ΝΕΝΥ5 


Διάσκεψη: ρἶπαροπο 

(αους) 

Συντονιστής: χίπιθχευς 

Πρόκειται για µια φιλόδοξη 
προσπάθεια δημιουργίας ενός 
εἰυΏ απὀ φίλους του αθλήματος, 
οι οποίοι ερασιτεχνικά αλλά µε 
πολύ πάθος αγαπούν αυτό το μί- 
υιτέγις! Ο γράφων ὃα επιθυμού- 
σε πολύ να συμμετάσχει, καθώς 
στην ηλικία των 10 ετών ήταν 
παιδί Θαύμα στο πιγκ-πογκ, αλλά 


ας όψονται άλλες υποχρεώσεις! 


Διάσκεψη: λειτουργικά 

(αου5) 

Συντονιστής: ἰπὴθίθχθυς 
Πρόκειται για µια φιλόδοξη 


ρα] ΙΟ ὤρραετν τα. 4 κου αἱ. απο, οχετα 


προσπάθεια γνωριμίας, παρου- 
σίασης και σύγκρισης γνωστών 
µεταξύ τους λειτουργικών συ- 
στηµάτων όπως το Μ5ΡΟ5, το 
ΡΕΡΟΣ, το Ο5/2 και τα ἨΜΙη- 
9ονις 05. 


Διάσκεψη: «οδπΊο5 

(εθυς, κλειστή) 

Συντονιστής: 

Πεγας[ήθχθυς 

Ας δούµε πώς περιγράφει τη 
διάσκεψη ο ίδιος ο Πεταςῖή: 

Η «ο»πιος έκλεισε ήδη τον 
πρώτο της κύκλο και μάλιστα πο- 
λύ επιτυχημένα. Στα επιµέρους 
Βέµατά της συζητήθηκαν (αν όχι 
διεξοδικά, τουλάχιστον όσον το 
δυνατόν καλύτερα) πολλά Θέμα- 
τα πολιτικής, δεογνωσίας και της 
αρχαίας Ελλάδας. Δυστυχώς, 
στο τελευταίο Θέμα, λόγω των ε- 
πίκαιρων, τότε, εθνικών Θεμάτων, 
το θέμα ξέφυγε περισσότερο 
προς το εθνικό-ιστορικό παρά 
στο μεγαλείο της φιλοσοφίας (ως 
δεωρία) των αρχαίων Ελλήνων. 

Σηµασία έχει ότι προτάθηκαν 
πολλές απόψεις, διάφορα βιβλία 
και έγινε τόπος γνωριμίας κά- 
ποιων ανθρώπων µε φιλοσοφικές 
ανησυχίες. 

Θα ήθελα να ευχαριστήσω 
για τη συµµετοχή τους όλους ὁ- 
σοι συμμετείχαν ενεργά στην 
πρώτη διάσκεψη («οσπιος και α- 


ντ] 


γέβασαν τη διάσκεψη σε ένα 
πολύ υψηλό επίπεδο. Δεν Όα α- 
ναφερθώ σε ονόματα, οι ἰδιοι 
ξέρουν ποιοι είναι :-]. Όλα τα 
μηνύματα της πρώτης διάσκε- 
Ψης «οδπιος βρίσκονται σε ένα 
αρχείο και είναι διαθέσιµα σε ὁ- 
ποιον ενδιαφέρεται. 


Διάσκεψη: Βυπιοι (Σθυ5) 

Συντονιστής: 

Κοηίασθχους 

Άλλη µία διάσκεψη του πολυ- 
τάλαντου Κοπία» :-] ο οποίος αυ- 
τή τη φορά Βάλθηκε να µας κά- 
γει να γελάσουμε. Ας δούµε το 
αντικείµενο της διάσκεψης, όπως 
το παρουσιάζει ο ίδιος: 

Υπάρχουν δύο Ιορίςς, το [οτυπῃ 
για διάφορα και Το ΠυΠΊΟΙ, στο ο- 
ποίο Όα μπαίνουν διάφορα αρ- 
χεία [ίοΚες, οαποπίσαί [ἰδίς κ.λπ). 


Η διάσκεψη αυτή δεν Ὁα έχει κα- 


” μιά σχέση µε ανέκδοτα. Δεν έχω 


κάνει κάποιο πλάνο γι΄ αυτή τη 
διάσκεψη, απλώς βρήκα κάποιο 
υλικό και είπα να τα θάλω σε µια 
οοπίεγεπεθ. Ότι βγει, κοινώς -] 


Διάσκεψη: ννηθ5 (κους) 

Συντονιστής: πιαφἰςθχθυς 

Ο πιασἰς παρουσιάζει τη νέα 
του διάσκεψη: 

Τα νέα ἨΜΙπαονις είναι εδώ! 
Εδώ είναι και η διάσκεψη, έτοιµη 
γα σας βοηθήσει µε το νέο λει- 
τουργικό σύστημα. Απαντήσεις 
σε ερωτήσεις, ποικιλία εφαρµο- 
γών από το Ιπειπεί και άλλα εν- 
διαφέροντα. 

Τα Ιορίςς είναι: {ογυπῃ, πθν5, 
ευρροή, [ἴργαηγ (ἀον/πίοαα απθα]. 


Διάσκεψη: ἆθπιος (χθυ5) 

Συντονιστής: πἸηΣΘχθυς 

Ό ππης παρουσιάζει τη διάσκε- 
ψή του για ἀθπιος: 

Καλώς ήρθατε στη διάσκεψη 
για τα διάφορα ἀθπιος γραφι- 
κών, ήχου και ότι άλλο προκύ- 
Ψει.. Όπως ξέρετε και από την 
περιγραφή της διάσκεψης, δεν 
θα ασχοληθούμε καθόλου µε 


ΙΝΕΟΚΜΑΤΙΟΝ 5ΕΚΝΙςΕΣ5 


ΟΝ 


4θπιος παιχνιδιών, καθώς υπάρ- 
χουν ουκ ολίγες διασκέψεις γι΄ 
αυτά. Εύχομαι η συμμετοχή σας 
να είναι δυναμική, καθώς το επί- 
πεδο των αθ5θπηΘΙγ -και όχι µό- 
Υο- 4θπιος έχει ανεθεί σηµαντικά 
και πράγματι µιλάµε για τέχνη Και 
όχι µόνο για προγραμματισμό. 


Πρόκειται για µια διάσκεψη 
που φιλοδοξεί να µας γνωρίσει 
τις ελληνικές ΒΒ55 και τις υπηρε- 
σίες που προσφέρουν, παρέχο- 
ντάς µας ενδιαφέρουσες πληρο- 
φορίες γι’ αυτές. Υπάρχουν, φυ- 
σικά, περιγραφές των Ββ55 κα- 
Βώς και τηλέφωνα. 


Διάσκεψη: 
(πιαςθἀοη) 
Συντονιστής: 


Ας δούµε πώς παρουσιάζει το 
αντικείµενο της διάσκεψης ο 


Αγαπητοί φίλοι, αυτή η διάσκε- 
ψη άνοιξε για να θάζουµε αρχεία 
φωτογραφιών στα Θέματα που α- 
γαφέρονται στα Ιορίς». Εµαστε 
έτοιμοι λοιπόν για την εκκίνηση 
και όσοι φίλοι έχουν ανάλογες, 
φωτογραφίες και αρχεία µε δέ- 
µατα φωτογραφιών, μπορούν να 
τα στείλουν Και να µπουν, προς 


τέρψη των οφθαλμών µας! 


Το αντικείµενο της διάσκεψης, 
όπως παρουσιάζεται από τον 
αἱρίη: 

Φἰλοι και φίλες, αυτή η διάσκε- 
ψη δημιουργήθηκε για να εκφρά- 
ζετε ελεύθερα τις απόψεις σας 
[Θετικές επιδοκιµασίες ή αρνητ- 
κές επικρίσεις Και παράπονα] για 
όλα τα καταστήματα και τις εται- 


ΝΕ 


σι θα] 


{0σπιος' Μασατίπος 


ου Ρρυ 1 εἰ 


ρίες Πληροφορικής στην Ελλά- 
δα, κυρίως γι’ αυτές που βρίσκο- 


νται στη Θεσσαλονίκη αλλά και 


Ὅτην Αθήνα. 


Ετσι, αν είστε ευχαριστημένοι 
από τις υπηρεσίες µιας εταιρίας 
Πληροφορικής, ὃα µοιράζεστε 
το γεγονός µε όλους τους ἁλ- 
λους “συνοδοιπόρους” στο χώ- 
ῥρο των «οπιρυ!ε;5, ενώ αν είστε 
απογοητευµένοι και δυσαρεστη- 
µένοι Όα προειδοποιείτε και τους 
άλλους να µην πάδουν τα ἴδια. 
Ίο τελευταίο Όα αναγκάζει ίσως 
κάποιες εταιρίες, που δεν αντιµε- 
τωπίζουν τον πελάτη µε τον κα- 
τάλληλο τρόπο, να βελτιώσουν 
τη στάση τους απέναντί του, α- 
φού Όα καταλάβουν ότι µια τέ- 
τοια στάση τους απομακρύνει πε- 
λάτες. 

Επιπλέον, πρέπει απαραίτητα 
γα αναφέρετε και ότι Θετικό συ- 
γαντάτε στο χώρο της αγοράς 
Πληροφορικής όχι για λόγους 
διαφήμισης αλλά για να αποτε- 
λέσει καλό παράδειγµα. 


Διάσκεψη: 

(πιαςθάο) 

Συντονιστής: 

ἀταπιαπθπιαεθάοη 

Ο ἀταπιίαη παρουσιάζει το α- 
ντικείµενο της διάσκεψής του: 

Καλώς ήλθατε στις σπαζοκε- 
φαλιές! Αυτή η διάσκεψη Όα α- 


Μι η 


σχοληδεί... µετι άλλο εκτός από 
σπαζοκεφαλιές, Μιλάμε, φυσικά, 
για λογικά προβλήµατα, µερικά 
από τα οποία Ὁα τα έχετε ίσως 
ξανακούσει, όπως το παράδοξο 
του Ζήνωνα {με τη χελώνα], τους 
πύργους του Ηαποί κ.λη. 

Η πορεία της διάσκεψης ὃα εἷ- 
ναι η εξής: 

Θα βάζω σε αυτό το Ιορὶς ένα 
πρόβληµα κάθε λίγο και όσοι α- 
πό τα µέλη της διάσκεψης έχουν 
την όρεξη [και την ευφυῖα) ώστε 
γα μπορούν να βρουν τη λύση, 
θα µου στέλνουν ένα πολύ σύ- 
ντοµο πιαῖ] µε την απάντηση. Αυ- 
τός ο τρόπος είναι μάλλον προτ- 
µότερος από το να γράφει κάποι- 
ος τη λύση στη διάσκεψη µε δικό 
του μήνυμα, καθώς έτσι δίνεται η 
ευκαιρία σε περισσότερους χρή- 
στες να ασχοληθούν µε το πρό- 
Βληµα. 

Ύστερα από κάποιο χρονικό 
διάστηµα Όα δημοσιεύεται η λύ- 
ση και τα υ5ει-ἱά αυτών που τη 
Βρήκαν (αλλά και αυτών που 
προσπάθησαν και δεν μπόρεσαν 
γα βρουν την απάντηση]. 

Μπορείτε, φυσικά, να προτεί- 
γετε δικά σας προβλήµατα για 
να τεθούν στη διάσκεψη {µε πιαῖ! 
σ’ εμένα]. Αν το πρόβληµα είναι 
αξιόλογο Θα μπαίνει εδώ. Θα 
µπαίνει ένα πρόβλημα κάθε φο- 
ρά [δηλαδή δεν Όα μπαίνει άλλο 


πρόβληµα εάν δεν έχει δηµοσι- 
ευτεί η λύση του προηγούμενου). 


(πιαςθοπ) 

Συντονιστής: 

αρροἰἱοθπιαεθάοη 

Μιλάει ο ίδιος ο συντονιστής 
για τη διάσκεψη: 

Σας καλωσορίζω σε αυτή τη 
διάσκεψη που δημιουργήθηκε 
για τους οικολόγους της (οπι- 
ρυίηΚ. Σκοπός της είναι να απο- 
τελέσει επίκεντρο των συζητήσε- 
ών σας τώρα που και το θέμα 
των πυρηγικών δοκιμών της [αλ- 
λίας είναι επίκαιρο, και επειδή 
παρακολουθούσα τις συζητήσεις 
στην αηγ/βίπα, οπότε σκέφτηκα 
γα ανοίξω µια διάσκεψη µε αυτό 
το θέμα. Ύστερα από λίγο καιρό 
λειτουργίας της Και αφού θρω 
τον απαραίτητο χρόνο, καθώς 
αρχίζουν και τα σχολεία ή( Ὁα α- 
γοίξει και ένα άλλο Ιορίς ἀαΐα 
που ὃα περιέχει διάφορες πλη- 
ῥροφορίες, εικόνες και αρχεία 
σχετικά µε το Θέμα. Επίσης, εξε- 
τάζεται η δυνατότητα να µπορεί- 
τε να γίνετε µέλη της Ό1θεη- 
Ρθαςθ µέσω της διάσκεψης. Εδώ 
µπορείτε να γράφετε νέα και α- 
πόψεις πάνω στο θέµα. Περιττό 
να πῶ ότι όλες οι απόψεις εἶναι 
ευπρόσδεκτες. 


Ο πολυπράγµων Ι5αβευ/ έκα- 
γε πάλι το θαύμα του: δημιούρ- 
γησε µια νέα διάσκεψη µε θέμα 
τη Νύμφη του Θερμαϊκού. Στη 
διάσκεψη αυτή συζητούνται τα 
δετικά αλλά και τα αρνητικά της 
Θεσσαλονίκης, παρουσιάζεται 
το ανθρώπινο πρόσωπο αλλά 
και τα τρωτά της σηµεία. Ενας 
ενδιαφέρων χώρος συνάντησης 
για τους πολίτες της Θεσσαλο- 
γίκης αλλά και ολόκληρης της 
Ελλάδας! 

ΙΕΙπΘΙ» εοπηθε/οη Γθίυ5εα 
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δώ στο “Ρς Μαρίοι” ένας περίερ- 
γος “ιός” έχει μολύνει τους συντά- 
κτες... Όλοι Βρίσκονται µπροστά α- 
πό ένα μηχανάκι (Ρς εννοείται) Και 
αυτοσχεδιάζουν, δημιουργώντας ο καθένας 
ένα καινούριο λογότυπο για το περιοδικό. 
Ελπίζω όλοι όσοι διάθασαν το πρώτο µας 
πυιοιία| να διακατέχονται από τον ίδιο εν- 
Βουσιασμό, καθώς αυτόν το µήνα ὃα δούμε 


πώς μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε τα ερ- 
γαλεία του 30) οἱυαϊο για να δηµιουργήσου- 
µε νέα πιο πολύπλοκα αντικείµενα. 


Για να εκμεταλλευτούμε στο έπακρο τα 
εργαλεία που µας δίνονται, είναι χρήσιμο να 
κατανοήσουμε πώς ακριθώς αναπαριστά το 
90 9Ιυάϊο τα διάφορα αντικείµενα. Αρχικά 


Λπετά την πρώτη γνοριµα με τό όρ 5/υαΐο, ας δούµε πώς μπορούμε να 
“χπσουμε” αντικείµενα του γύρω κόσμου µας -και όχι µόνο- 
χρησιµοποιώντας τα εργαλεία του 305. 
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του Κώστα Καρπούζη 


ας δεχτούμε πως κάθε επιφάνεια, επίπεδη ή 
όχι, µπορεί να προσεγγιστεί από έναν αρίδ- 
μό από μικρά στοιχειώδη τρίγωνα ([ίαςες). 
Αυτό προφανώς είναι αλήθεια για αντικείµε- 
να που αποτελούνται από επίπεδες επιφάνει- 
ες, όπως ένας κύβος. Πράγματι, κάθε πλευ- 
ρά του κύθου µπορεί να χωριστεί σε δύο {- 
σα τρίγωνα χωρίς να χαλάσει η γεωμετρία 
του, οπότε η παραδοχή µας ισχύει. Ας δηµι- 
ουργήσουµε τώρα µια σφαίρα στο 20 5Ίυ- 
αῑο. Βλέπουμε ότι η επιφάνειά της αποτελεί- 
ται από μικρά επίπεδα τµήµατα, τοποθετηµέ- 
να σε γωνία μεταξύ τους, ο αριθµός των ο- 
ποίων καθορίζει και την ακρίβεια της ανα- 
παράστασης. ἔτσι, αν αυξήσουμε τον αριδ- 
µό τους, η σφαίρα µας Όα προσεγγίζει πε- 
ρισσότερο µια πραγματική σφαίρα, χωρίς ό- 
µως ποτέ η επιφάνειά της να γίνεται πραγµα- 
τικά καμπύλη. Αυτή η µορφή ορισμού των 
στερεών λέγεται αναπαράσταση ορίων 
(Ρουπάαγ τεριθερηἰα[ίοη - Ὀ-Γ6ρ) και Βο- 
λεύει πολύ σε περιπτώσεις όπου χρησιµοποι- 
εἶται πολυγωνική απόδοση των αντικειμένων, 
όπως στο 30) Φἱυαϊο. Αυτό συμβαίνει γιατί 
το χρώμα καθενός από τα στοιχειώδη τρίγω- 
να καθορίζεται µε βάση κάποια από τα κά- 
θετα σε αυτό διανύσματα (που δεν φαίνο- 
νται στην εικόνα, ούτε κατά τη φάση της µο- 
ντελοποίησης). Αυτό έχει δύο συνέπειες: 
Από τη µια, η ποιότητα της τελικής εικόνας 
εἶναι -όπως είδαµε πριν- άµεση συνάρτηση 
του αριθμού των πολυγώνων που χρησιµο- 
ποιούµε στα µη επίπεδα αντικείµενά µας, αλ- 
λά απὀ την άλλη η αύξηση του αριθμού των 
πολυγώνων οδηγεί σε αύξηση των υπολογι- 
σµών και, κατά συνέπεια, Του χρόνου από- 
δοσης. Για το λόγο αυτόν µας βολεύει να 
χρησιμοποιούμε µεγάλη λεπτομέρεια (δηλα- 
δή πολλά πολύγωνα) σε αντικείµενα που 
βρίσκονται στο μπροστινό µέρος της σκηνής 
µας και γίνονται άµεσα αντιληπτά από το 
δεατή και μικρότερη σε όσα βρίσκονται στο 
βάδος, αφού αυτά έτσι κι αλλιώς δεν δια- 
κρίνονται καθαρά. 


Εχοντας τα ανωτέρω υπόψη µας, ας δού- 
µε πώς μπορούμε να µετατρέψουµε ένα α- 
πλό σφαιρικό ή επίπεδο αντικείµενο σε κάτι 
πιο ενδιαφέρον. Μια γρήγορη µατιά στο πε- 
ριθάλλον µάς δείχνει ότι ελάχιστα αντικείµε- 
να είναι απλές σφαίρες ή αποτελούνται µό- 
νο από επίπεδες επιφάνειες. Ας πάρουμε για 
παράδειγµα την κούκλα που ὃα δηµιουργή- 
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σουµε. Είναι πολύ εύκολο, εκτός από τα µά- 
τια Και Το στόµα, να προσθέσουμε στο πρό- 
σωπό της και μύτη. Είπαµε πριν ότι και οἱ 
σφαίρες, όπως το κεφάλι της κούκλας, απο- 
τελούνται από στοιχειώδη τρίγωνα. Μπορού- 
µε λοιπόν να επιλέξουμε κάποια από αυτά 
µε σοἱθε!/ναηεχ/αἰποίο και να τα τραθήξου- 
µε προέ τα έξω µε πιοαίγ/νεηεχ/πιονθ. Αν 
το αποτέλεσµα δεν µας ικανοποιεί, μπορού- 
µε να υποδιαιρέσουµε κάποια από τα πολύ- 
γώνα µε «Γθαϊε//αςε/Ίεςσεἰαῖε και να αυξή- 
σουµε τοπικά τη λεπτομέρεια της αναπαρά- 
στασης. 

Εκτός από την απευθείας επεξεργασία τέ- 
τοιων αντικειμένων, μπορούμε να χτίσουμε” 
πολύπλοκες επιφάνειες µε Ιοβΐπᾳ, δηλαδή 
ανύψωση απλών δισδιάστατων σχημάτων 
κατά µήκος ενός μονοπατιού (ρα!ᾗ). Θυμη- 
δείτε τι κάναµε στο προηγούμενο Ιυοιία]: 
Δημιουργήσαμε το κείµενο που δέλαμε, το 
εισαγάγαµε στο 30 ἰοἨεΓ ως πολύγωνο και 
εκεί του δώσαμε ύψος. Αυτό που κάναμε, 
στην ουσία ήταν να αντιγράψουµε το κείµε- 
νό µας σε διαδοχικές Θέσεις του µονοπα- 
τιού, πιο συγκεκριµένα στα άκρα των διανυ- 
σµάτων που το αποτελούν, και µετά ενώσα- 
µε τις κορυφές μεταξύ τους δημιουργώντας 
έτσι τα πολύγωνα που απαρτίζουν το 30 α- 
ντικείμενό µας. Θα μπορούσαμε, αντί για το 
προκαθορισμένο μονοπάτι, να το Κάνουµε 
να στρίθει ή ακόµα και να περιστρέφεται 
καθώς προχωρά προς το Βάθος της σκηνής 
ή να ορίσουµε διαφορετικά Η! πολύγωνα 
[αυτά παρουσιάζονται σε µεγαλύτερη λε- 
πτοµέρεια στο Ιυἱογίαι). 

Αυτά όµως τα εφέ µπορεί να δηµιουργή- 
σουν τεράστιο αριθµό πολυγώνων και σί- 
γουρα δεν ενδείκνυνται για απλό κείµενο, 
που πρέπει να εἶναι πρώτα ευανάγνωστο και 
µετά εντυπωσιακό. 

Αυτή η διαδικασία είναι όµως μάλλον 
κουραστική, καθώς πρέπει να αυξάνουµε τη 
λεπτομέρεια όπου µας ενδιαφέρει, προσέ- 
χοντας πάντα τον αριθµό των πολυγώνων. 
Ακόμα, η ιδέα τού να δημιουργεί κανείς α- 
ντικείµενα της φύσης, όπως ένα λουλούδι, 
χρησιµοποιώντας πολύγωνα, είναι μάλλον 
αναποτελεσµατική. Πιο πρακτικό Ὁα ήταν 
να έχουµε τη δυνατότητα να δημιουργούμε 
και να επεξεργαζόµαστε απευθείας µη επί- 
πεδες επιφάνειες σαν σύνολα καμπύλων 
γραμμών [δρίίπες - ορίίπθ πιοαε|ῄηᾳ). Τα 
ορίίπες -μια λέξη που προκαλεί τρόμο σε ό- 
σους έχουν την “ατυχία” να ασχολούνται µε 
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ερεᾶ απεα: 6ος ὃν 915 ρίκεὶς 


µαθηµατικά- έχουν την πρόσθετη ιδιότητα 
ότι η ακριθής µορφή τους καθορίζεται από 
συντελεστές οἱ οποίοι στην οθόνη του υπο- 
λογιστή παριστάνονται σαν απλά σηµεία 
[οοπ/τοἱ ροϊπ!5]. Αυτό σηµαίνει ότι μπορούμε 
εύκολα να αλλάξουμε τοπικά τη µορφή 
τους μετακινώντας ένα απὀ αυτά τα σηµεία 
χωρίς να χρειάζεται να ασχοληθούμε µε το 
µαδηµατικό µέρος της υπόθεσης [..ανακού- 
φιση]. Η Αυ!οάθςΚ είχε υποσχεθεί 5ρἰίπε 
πιοαεί[εΓ για την έκδοση 4 και τον είχε συ- 
µπεριλάβει στην Ρεία έκδοση, όµως το απο- 
τέλεσμα ήταν απογοητευτικό και έτσι τον α- 
πέσυρε µε την υπόσχεση ότι Όα είναι σίγου- 
ρα στην επόµενη έκδοση που ὃα τρέχει σε 
Ἠιπάονις ΝΤ και ήδη κυκλοφορεί ὡς Ρεία. 
Ιδωμεν... 


Φαίνεται λοιπόν ότι το 30) 5ἰυαίο, παρά 
τις τεράστιες δυνατότητές του, δεν εἶναι και 
η καλύτερη λύση για τη δηµιουργία πολύ- 
πλοκων αντικειμένων. Δεν είναι αυτός άλ- 
λωστε ο σκοπός του. Ετσι λοιπόν δεν υπάρ- 
χει λόγος να µη χρησιμοποιήσουμε τα ήδη 
έτοιµα αντικείµενα της Αυ/οάεςκ ή αυτά 
που είναι ρυδ(ίς ἀοππαίη. 

Μπορούμε λοιπόν εύκολα να µεταφέρου- 
µε κάποια από αυτά στη σκηνή µας και να 
τα αποδώσουµε ὡς έχουν ή να τα επεξερ- 
γαστούμε µε τα εργαλεία που µας δίνονται. 


15 Εάῑίον 
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Είδαµε στην προηγούµενη δημοσίευση 
πώς διαφέρουν στο αποτέλεσµα αλλά και 
στο χρόνο απόδοσης τα διάφορα οΏααίπο 
πποάθς του 30 »ἰυα[ο. 

Χωρίς να υπεισέλθουµε προς το παρόν σε 
λεπτομέρειες, ας δούµε ένα ακόµα παρά- 
δειγµα σε αυτό το Ιυ]ογία|: Η κούκλα µας 
φαίνεται πολύ γυαλιστερή αν αποδοδεί σε 
ΡΙοπο οιαάϊπο Ιἰπι, χάνοντας το “ρίασίίς 
ἱοοΚ” που ζητάμε. Αυτό συμβαίνει γιατί εδώ 
αποδίδονται πιο έντονα οι σηµειακές ανα- 
κλάσεις που δημιουργεί το φώς των προθο- 
λέων. Επιλέγουµε λοιπόν Θουταυά πιοςθ και 
έχουµε το ζητούμενο αποτέλεσµα. Πρέπει 
να σημειώσουμε εδώ ότι αν τα υλικά που 
χρησιμοποιούμε είναι σχεδιασμένα για σκία- 
ση Όουταυα, η απόδοση σε ΡΠοπρ πιοὰε 
δεν Όα συνεισφέρει τίποτα στην ποιότητα, 
παρά µόνο ὃα αυξήσει το χρόνο απόδοσης. 
Σε επόμενο τεύχος Όα επανέλθουµε στις µε- 
Βόδουέ σκίασης και στη χρήση των υλικών. 

Μέχρι τότε συνεχίστε τους πειραματ!- 
σμούς και για τυχόν απορίες ή ιδέες µη δι- 
στάσετε να επικοινωνήσετε µαζί µας στη δι- 
εύδυνση του περιοδικού ή µέσω ε-πιαῖ προς 
το ΚκατρουθεοΗ|αῦ.εςς.πίυα.ο:. 

Και όπως λέει το διαφημιστικό της 
Αυιοάεεις “Θα μπορούσαμε να σας παρου- 
σιάσουµε όλα όσα κάνει το 30 »]υάῖο, αλλά 
αυτά αλλάζουν κάθε μήνα”... 


ΡΟ Ματει 91 


ΜΑΟΗΜΑΤΑ 20 5ΤΟΡΙΟ 


κ.) Και εδώ το αντικείµενο που αροκύσνα, 
Με προσεκτική παρατήρηση Βλέπουμε α- 

κριθώς τη λογική µε την οποία δουλεύει το ἀθ- 
{ουπι/Η!. Ἀμέσως µετά Όα χρησιμοποιήσουμε το 
Υέο 30 αντικάµενο για να φτιάξουμε το κυρίως σύ- 
µα της κούκλας και κάποια “αξεσουάρ” πάνω σε 


αυτό. 


ο» 
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τμ μήν φμηρες 
τώντας πατηµένο το οΗἱβ μετακινούμε το 


μέσης Ἴκαςπωμασινμάγε ομως να)” 
να αμέα ὁ 


Αννα [ευη] 


Οσηίεν-{α-θδηίος 


Εδώ φαίνεται το αποτέλεσµα. Επειδή οἱ 
σψίάρες ὄν αποτελούν ένα µοῦᾳδικό α- 
Υτικάμενο, χρησιμοποιούμε για καθεμία την εντολή 
αα!ο/οβ/θς!/αἩας]ι για να τις κολλήσουμε µεταξύ 
τους, Μετά, εἴτε επαναλαμβάνοντας την ἴδια διαδι- 
Κασία ἅτε χρησιµοποιώντας το σ)β όπως πριν, δη- 


μιουργούμε άλλο ένα χέρι. 
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Φτάνουμε πια στο τελευταίο στάδιο δηµι- 

ουργώντας τις παλάμες. Ένα τέτοιο αντι- 
κείµενο όµως εἶναι ήδη έτοιμο! Πατάμε εἰτ]-πι 
(πιθιᾳς) για να συγχωνεύσουµε τα αντικεέίµενα από 
ένα ήδη έτοιµο αρχείο µε αυτά της σκηνής µας. 
Εδώ επιλέγουμε 


Κάπως έτσι ναι στην τελική της µορφή η 
κούκλα µας. Πατώντας Ε7 σε ένα από τα 


Άς προσδέσουµε ένα πιο ενδιαφέρον 
Βαεκατουπά, Από γοπάογθι/οθιυρ/ραεἰκ- 
οτουπά επιλέγουμε φγαάϊθη!, Στη συνέχεια δίνουµε 
γα τν θρόνη θοθηἒα πν «ὐ αι ο) 
δή 85 για το κόκκινο και μηδέν 
µπλε, ενώ στις άλλες δύο δίνουµε [7001 5) και και 
(2090,15). 


στα πλέον αντικάµενα µε πιοάϊίγ/ου]θεῖ/ἀ9ἰοῖο. 


προηγούμενο πεύχος. Ἡ κριµένα τρίγωνα, γιαή αλλιώς το καπέλο µας ὃα 


παρουσιαστεί µε ομοιόμορφο χρώμα. 


Η απόδοση µε ΡΙνοπᾳ οἰναθίηᾳ [ἰπηή κάνει 


Δίγουμε ποπάφγοι/γθηάοΥ γίθνν και ιδού 
τα αντικείµενά µας να φαίνονται πολύ ή 


ντας ακόµα και τα πιο απλά υλικά. 
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Όπως έ όχουµε ήδη αναφέρει, η μνιώ 
ενός αρχείου .Πΐ απευθείας με τη βοήθεια 
κάποιου «επεξεργαστή κειµένου εἶναι μάλλον 
ουτοπική, Για το λόγο αυτόν Όα χρησιµοποι- 


᾿.᾿ήσουμε ένα «ῄαιεν/ατθ πρόγραµµα, µε το ὁ- 
γοµα Χαπῄρρε, Το οποίο ὃα μας διευκολύνει 
Ἱδαίτερα, Στο προηγούμενο τεύχος εξηγήσα- 
µε ότι ένα Πρ ΠΙ6 Βασίζεται σε δοµή γ- 
Ρεήοχ! και µε τη Βοήθεια αυτού του προ- 
γράμματος ὃα µπορέσουµε να δουλέψουμε 
µε γραφικό τρόπο πάνω σε αυτή τη φιλοσο- 
φία, Τα Πεὶρ Ιορίος ὃα εμφανίζονται σε δεν- 
δροειδή µορφή που Όα µας δείχνει άµεσα 


πώς έχουµε αναλύσει το |νεὶρ Πο µας, ενώ 


το κείµενο ὃα το εισαγάγουµε κατευθείαν 
σε καρτέλες, µε καλή αναπαράσταση των 


και ν ακολουθεί η δν ιν που υ- 
ποδηλώνει εντολές των Ππθηυ». Αμέσως µετά, 

το Εῇ6, που υπάγεται στο (οπιπιαπας και έχει 
ως. Ακλώνους” τα Όρθη, 5ᾳν, Ρήπὴ και Εχΐϊ. 
Σε παρένθεση έχουµε µια ένδειξη Ἱορίς που 
υποδηλώνει ότι είναι Θέματα τα οποία και ὃα 
αναλυθούν. Θα μπορούσαμε λοιπόν σε αυτή 
τη φάση του σχεδιασμού να καταγράψουµε. 
και το κείµενο για κάθε Ἱορίς, λχ: ! 

Τορίς ος ἠικωλάνα 
ένα αρχεί 

Ἱορίς ι ση δεύτερη ολα ο θν 
ουμε ένα αρχείο. ͵ 

Ἱορὶε 3: Η τρίτη ο λωά ο το. 


ρήπί ἀἰαίοο. 


Ἱορὶς Δε Με αυτή την οπλογή ΄θγαδου: 


κ’ πό το πιρόγραμμα. 


᾿ Μέρος 2ο 


ο ο ανα 


- 


τα 


ος διαφόρων συνδέσμων. Το πρόγραµµα αυτό ολα 
µπορείτε να Βρείτε στα ΟΡ ΒΟΜ5 της Όοπυ. 
Ὅ ρυμπί, εφόσον έχετε κάποιο αεσουπ!, και 


στη «ἸναιθνατΘ µορφή του έχετε τη δυνατό- 
τητα να το δοκιμάσετε] για 30 μέ 
πως είναι φυσικό, υπάρχουν περιορισμοί 


ας στις απιλογές, καιτο μέγεθος των αρχείων. 
Η ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΑ ΑΝΑΛΥΤΙΚΑ 


΄ Πρώτα πρέπει να καδορίσουµε ποια στοι ΄ 
χεία του προγράμµατός µας ὃα ον, ν 


-; στο ῃεὶρ [ή6. Εμείς για το 


ο ο 
ξη Εἰθ µαζ µε τα πιθπυ ἤθπης που περιλαµ- 


Βάνει. Στο σχήµα µπορείτε να δείτε πώς είναι 


Όττο δοµή. Αρχικά λοιπόν έχουµε το όνοµα της 


νι ο Μα κος 


κ. 


ενώ, ὁ- 


ἵο της εφαρµογής µας. 


: Του Δημήτρη Χριστακόπουλου 
[ εκ ώ οσα 9 


Ὃ λος έχουμε ετοιμάσει το υλι- 
κό µας, είμαστε έτοιµοι να το περάσουμε στο 
Χαπήρρε. Αρχικά θα περαστούν τα ῄ]θ' 
Ῥοχθ», οι εγγραφές που δεν περιέχουν κείµε- 
νο και αµέσως µετά οἱ Ιχὶ οα(ᾶς που περιέ- ͵ 
΄χουν την περιγραφή λειτουργίας. Το τελευ- 

δηµιουργήσουμ 


« παίο θήµα είναι να με "ρε. 
-. Ἰηίκ6 ανάμεσα στις Ιεχὶ οστᾶς, πο μορα. 
{να κατευθυνθεί ο χρήστης, 9 


ΑΠΛΟ ΚΑΙ ΕΥΧΡΗΣΤΟ 
Ὅ Μόλις εκκινήσει κανείς το. χαπῆρρο κ και ὐ- 
-στερα από µια εισαγωγική οθόνη, οδηγείται 
σε ένα Όρεν Εἰαίορ Ροχ. Εκεί µπορεί να α- 
᾿γοίξει ένα έτοιµο αρχείο µε το οποίο εργάζε- 
ται ἡ να ξεκινήσει ένα καινούριο. Η δουλειά 
ἴπου Κάγετε κ φορά, να σε αρ- 


᾿χεία με επέκταση .Χαη, από τα οποία µετά 


προκύπτουν τα -Π{, Μόλις, ξεκινήσετε ἑ ένα και- 


νούριο αρχείο, Βλέπετε το κεντρικό παράδυ- 
ρο της εφαρµογής, όπου Όα αρχίσετε να 
ετε διάφορα στοιχεία. Από το ππεπυ 
ΕἰΕ της εφαρµογής µπορείτε να κάνετε τη 
᾿.διοχείριση αρχείων, να δημιουργήσετε το τε- 
λικό ριοἰθο! και να αποθηκεύσετε τη δουλειά. 


σας. Επίσης, υπάρχει µια σειρά απὀ επιλογές 


εκτύπωσης, που εἶναι ιδιαίτερα Βολικές. Εἰδι- 
κά η Ρήπ! ἨΜίπαον/ σας επιτρέπει να εκτυπώ- 


:σετε το κεντρικό παράθυρο που αναπαριστά 


µε γραφικό τρόπο την δενδροειδή µορφή του 
Πεἰρ Π6. Ετσι, µπορείτε να ο κονον 


καλύτερα τη δοµή και να τη µελετήσετε “επ 
᾿χάρτου”. Με το ππθηυ ΕΙ µπορείτε να επιτε- 


"λέσετε τις κλασικές λειτουργίες ζυ1/βαρ!ε 


και, επιπλέον, να δημιουργήσετε νέες ΙΘχ! 
εατᾶς͵, να αλλάξετε ονόματα Και να ορίσετε 
Κεγνιοτάς. Το πιθπυ Ηγρεήίηκς δημιουργεί 
τους συνδέσµους μεταξύ των Κεγνοιᾶς, ενώ 


:;-από το ππεπυ 5ΙΥΙθ ορίζετε έντονο κείµενο 
τς και ἰα[ϊςς. Γενικά, η εξοικείωση µε το πρό- 


γραμµα εἶναι εύκολη υπόθεση. Μόνο µειονέ- 


Ἆν κτηµα το ότι έχει πρόβληµα µε τα ελληνικά, 
᾿οπότε το κείµενο που δώσαμε προηγουμένως 


κο το σε αγγλική απ 


ο ΡΗΝΑ Ίο ον 
: Δημιουργία των Πἰθ Ώοχος 
Όρος µπορείτε να δείτε και στη σχετική ει- 
κόνα, δημιουργούμε πρώτα το “σκελετό” 
-μας. Σεκινάμε από την ένδειξη 9γ5ἰπίο που εἰ- 
ναι η Ρίζα [ιοοί) της δοµής µας Και η οποία 
διακλαδίζεται στις Οοπηπιαπάς και Ρθαΐυγθς. 


ο Ἡ | πρώτη αφορά στις εντολές, στα ππθηὺς του 
-προγράμµατός µας Καὶ η δεύτερη. σναφέρε: 


ται στις δυνατότητές του. Η «οπηπιαπάς έχει 
τ ὡς υποκλάδο τη Γὴ, που εἶναι το όνομα του 
ππεηυ στο πρόγραμμά μας, ενώ η Εθαϊυτθς 
8α μπορούσε να αναλύεται ῃ αιπέρω σε 
Ροπίς και 9γ5/θπῃ ΓΘ5ουτοθς, ή οτιδήποτε άλλο. 


᾿Βέλετε να συµπεριλάβετε σης αδης Όλα 


αυτά είναι Ες Όοχες που δημιουργούνται 
σχετικά απλά. Όταν ξεκινάτε για πρώτη φο- 
ος και έχετε την ένδειξη Ὀπιήθα γραμμένη. 


-. στο κεντρικό παράδυρο, κάντε διπλό κλικ. με 


το πιουςθ σας και Όα εμφανιστεί ένα μικρό 
Ὁ πάρόθυρό καριέλα Αυτό καταγράφει . όλα 


Ὅτα αντικείµενα που ανήκουν περαρχικά στη 


λέξη ὁ όπου κάνατε διπλό κλικ. Για να προσδέ- 
:σετε τώρα ένα Πε Ῥοχ, πηγαίνετε στο ππεπυ 
᾿Εάῑ και διαλέξτε (τθαίο ζατά και µετά Εἶθ 
:Βοχ ζατά. Θα δείτε στο μικρό παράθυρο να 


΄ 


ι πο κ «Σί .  λλτώ ο α. αν Ν εν, 
ντα ο. τ1ν Χάρρυ ωσεί ορ ο πώλκωνορωάκη δν ην 
ν ΓΕ λ ο η κ. . . 
να, όλο Αν ΝΑΟΣ τν Ύ ας τν, ν : κ. «ΑΝ 
ν) νν όχι 


χή. ὼλὰ δα. ϐρ 


δὲ .. νεργό την κάρτα. του θρσκεται: το Ίγροι- κε 
νὰ δείτε τ το γέο αὐτὸ στοιχείο νκαισ στο κεντρι- φο φορά τι: σας βολεύει η 


κό παράθυρο τ της, ος μα ος γηδεί, ο χρήστης. όταν. διαλέξει αυτόν ο ΡΑΤΙ 
με τις κατάλληλες γραµµές. Διαβάστε λιγο ολη νὰ ΒΗΜΑ Δο το σύ ύνδεσμο. κ πόλη ὰς Ἀνμον ος 
τ. καὶ το οπ/ηθ. παρ του προγράμματος για νε νο καθε ς ον «ντ ο ἲνς την ς εικόνα έχουμε ανοίξει τ ταυτόχρονα ο δν 


ῳρμοστείτε. :πιο εύκολα στον τρόπολε- μὲ τ. Καιρός  τώραλ γα Ῥόλουμε κά ποιε ςλέ : δύο κάρτες :Διαλέγουμε µε το πιουσθ τη. ώ Φῷ 
τν ας [ια να α αλλάξετε τ το όνοµα σε οσο Εις κλοδώ ο στα. (Ι6 Ῥοχος. Τσ ορνοός ὁ- ο λέξη ή φράση που θα είναι το. ἠγροηίηκ 
ντ ορῤνις ελ ν στο κεντρικό. πα- πως λέγονται, ) χρησιμεύουν για γα αντιδρά η. ν (και δα: έχει πράσινο χρώμα στο Πἱρ᾿ ο) νο 
ουςθ και διαλέξ- ) ᾿εφαρµογή μας σε οουἱοκ-φοηείήνο Μεὶρ πη- ο και μετά το πιθηυ ᾿Ἡγροη!ηΚ επιλέγουμε ς ὃν 
νὰ (Θπαπηθ. ..Θα. Εμφονιστεί ένα. α ἄαίορ Ρον νλώς απευθείας σε κάποιο [6 Ροκ λε Γ ζ1θαἱθ. ο ευγθού αλλάζει σε σταυρό και πο 
ο μοςὃ ΣΑ Ἕφν -. Κάνετε. λοιπόν κλικ σε κάποιο « όνομα 1 κ κας πρόγραμμα περιμένει να διαλέξουµε. την 
' Ἠπννι ον, πο ου ὃς ολο πο ννος κάρτα. που Όα. αποτελέσει; τον. προοραρό ο ζι 
μκρὸ τουχρήση ον νο) 


νε αν) ν΄ 


-- 


δν) {Δημιουργία τον νά ο ΡΑΕ 
ώς ντε Ὃ ο οων τα ήν ο 
ετε 6 


ρή που 
ο δα θἼουν. κάι 1 το ον κείµενο, Ε Η γέα Γ αρθιου αι τους, πρέπει) 
ο ᾿ δοµή το του. δένδρου φαίνεται στο: ανήστοιχο. λα - 
ἀα σχήμα. Με ένα διπλό κλικ. σε κόδετ Ἱερµαη- Μι ν ο ος σκορ ο 
κ ἳ κό ὁ κόμβο στο δένδρο μ μας. . εισάγουµε κα: δι 
ς) ευθείαν το κείµενο που θέλουμε, . σύμφωνα λΏ 
ον Ὅ με το διάγραμμα | που. έχουμε Καπαστρώσει 
ο κατά τη φάση. του σχεδιασμού. [ια ῃ παρά- 
ο δεγµα, κάντε ε διπλό. κλικ σ' στη λέξῃ Όρου και ) 
εν τν γράϊ τε για κείµενο στο κουτάκι που ΑίΑ) Ν 
στ φανιστεί “Της φοἰθε[ίοη. ορθῃ. αῄα”.. 
ἃ ον Έχω προσθέσει | και. ὀλλα. 8. οκ, τα . 
Ἆ - Ῥοηίςκ και θγρΙονι Γοσου/ζος, πουν καταλή ουν ' 
π) -σε ένα ΙΘΧΙ οα(᾿ το καθένα, ,Προσδέσιεόπι 
ὴ θέλετε ως. Κείμενο νκρός να. ος. . 


πλ 
4 ο) σαι ο. 


ν Ἴ9ανθ. Ας και ο να πΠ τς οι με ο. .χ 
τ.. πόκταση κ... Ἄον» τς ὁ σος 


3 ην . 
να. ος δν. σα οσο νὰ ον 


ως πως ο νο αν νῦν, λ 


Δεύτερο Βήμα η προσθήκη των 


ΒΗΜΑό 
"Δημιουργία οί βΙο 
Όπως για µια εφαρµογή δημιουργούμε έ- 
να ρτοἰθοὶ µέσα απὀ τον εοπιρἰϊει της Βου 


Ιαπά «--», έτσι γίνεται και στην περίπτωση 
της δημιουργίας ενός Πεἱρ [6. [ια να πάµε 
στη φάση του οοπηρϊ[α[ίοη, πρέπει πρώτα να 
δημιουργήσουμε ένα αρχείο µε την κατάλη- 


τορµατικών κόµθων 
που ὃα ἀναι οἱ Μακ! οσγάς, 


ξη Μρ] [Ηεἰρ Ριοἰθε!) που ὃα περιλαμθάνει 
το σχετικό αρχείο 5γσἱπίο.Π{. Αυτό µπορεί 
γα γίνει µέσα από τον Θαΐΐοι της Βοιίαπά, 
για παράδειγµα. Εναλλακτικά, µπορείτε µέ- 
σα από έναν απλό θάΐῑοι να γράψετε: 

[Εἶες ] 

θγοἰπίο.ηή{ 

Και να σώσετε το αρχείο µε κατάληξη «ΗΡΙ. 


Τά οἱοσΌίοη ορθής α {έλος 


Διπλό κλικ στη λέξη Όρου και στην καρτέλα/παράθυρο που «µφανίζεται γράφουμε το σχετικό 


96 ΡΟ Μανιετ 


ΒΗΜΑ 7ο 
ζοπιρ]]αβίοη του Μοἱρ Πίο 

Τέλος, πηγαίνετε στον Πθὶρ εοπηρἰ]ει Και 
δίνετε “Ης ογιηίο.Πρί”, οπότε τελικά ὃα 
βρεθείτε µε το αρχείο ογοἱπίο.Πἱρ. 

Εναλλακτικά, όλη αυτή η διαδικασία, µετά 
τη δηµιουργία του αρχείου .Π{ µπορεί να γί- 
γει µέσα από το Χαπῄρρε, απὀ το ΗΙε/Βυ]]ά᾿ 
που αναλαμβάνει αυτόματα όλα τα σχετικά. 


ΤἉ ΑΠΟΜΕΝΕΙ; 

Η ενεργοποιήση του Πεἱρ ΠΙθ µέσα από 
την εφαρµογή µας. Συγήδως καλείται όταν ο 
χρήστης επιλέξει απὀ το πΊθηυ την αντίστοιχη 


λειπούργία. Απλώς δηλαδή δημιουργούμε µια 
ΒΟΝΤ {υπεῖοῃ όπως σε όλες τις άλλες περ; 
πτώσεις. Αυτή Όα αναλάθει να “τρέξει” το 
πρόγραµµα ἨΜπ[ερ.θχθ φορτώνουτας φυσι- 
κά στη µνήµη το αρχείο ογοἱπίο.Πἱρ που έχου- 
µε τελικά δημιουργήσει. Μην ξεχνάτε ότι το 
Πεἱρ Πἰθ δεν ενσωματώνεται πουθενά στην ε- 
φαρµογή σας, είναι αυτόνομο αρχείο, συνε: 
πώς µην αµελήσετε να το συµπεριλάθετε µα: 
ζ µε το κύριο πρόγραµµα όταν το διανέµετε 
κάπου. Πολύ απλά λοιπόν συμπληρώνετε 
στον κώδικα: 
νοία ΤΞΥΞΙΜΙΠΑΟΝΝ::ΟΜΙΠΕΧ (ΤΜες5αΦεδ)) 
{ 
ΥΜΠΗεΙρ ( ΗΝΠΠΑΟΝΝ, “ΤΓάΟΚΕΓ.ΠΙρ”, 

ΗΕΙΡ ΙΝΡΕΧ,0); 
] 


Ετσι, ο χρήστης από το πΊθπυ Όα μπορέσει 

γα έχει άνετα οη”1Ἴπθ Βοήθεια. 
ΑΛΛΑ ΕΡΓΑΛΕΙΑ 
ΠΑ ΗΕιΡ ΑυΤΗΟΡΙΝΟ 

Αν η εφαρµογή σας έχει ένα σεβαστό 
μέγεθος και χρειάζεστε κάτι πιο επαγγελµα- 
τικό για τη δηµιουργία του Πεὶρ ΠΕ, υπάρ: 
χουν τρία πακέτα που Όα σας καλύψουν α- 
πόλυτα, Το πρώτο εἶναι το ΚοὈοῄεἱρ της 
ΒΙυθΞΚΥ 5οῄν/ατθ. Το πρόγραµµα αυτό συν- 
δέεται µε το ΥΝΜογα {οι ἨΝΙπαον/ς και δηµι- 


Νν νὰ 


: Μ ο ι 
ο ον 1. ον Ἀνί ον κ 
ἁ ουργεί µια δική του μην -απ' ὁπ 
τρείτε να ᾿εππελέσετε η όλην. 
{αυτόματα με το πότημα ενός Ρυῇοη. Ἱ. Μεαυ- 
τό τον τρόπο μπορεῖε πολύ « εύκολα να προ-. 
-:σθέσετε ένα γέο. Ἱορίς, να «εισαγάγετε μια 
ν εικόνα. ήν ναι προγραμµαήίσετε κάποιες « ᾱ- ἱ 
ἓ πλές { {ωηεῇοης. Μπορείτε επίσης. γα δηµι- 
᾿ουργήσετε ε ύκολα εοηΙςκΙ-«θηςἠνο ποὶρ 
- μέσω εγός ΕΧ που έχει νν. δια ον 
.. ος και Νμυοἰς ν. ν ολ ἳ ὴ 
νὰ. 


. 
νωρς όν ον] 4 


ο ΓΦΟΕΜΕΡ ΔΠΟΒΕΜΗΡ ΚΑ, 
η Έρχεται από ᾿ τη γψοχῖθε[ θείος, και 


κά με ἵνα. παρόμοιο | μετα άλλα δν 
δ) πθίρ. υἡ [ήήος; εγκ. ας κάποια. ἴθπι- να 
Ὁ Ρίαῖς σ εν νοιά νν λα νομος δν 
τ μένα έγγραφα, Ἰ οφακηνκον εργαλεία νο 


κ. παρέχουν. μποστήρή η για. ια Ρήπναρς, με ε256. 
κ χρώματα, αρχεία «4 .ΑΝΙ και σας νουν ΜΙΑΣ. λ 
ινατόππα γα προσθέσετε "να[επηαιήα”, ὁ- 
πως λέγονται, δηλαδή δια οφονή µοείφιουκά 
γραφικό, που καλύπτουν το, παράδυρο. Μα: κ 
: ὅ µε το πακέτο έρχεται και ένα προγραμμα: ν 
ῷ ο πάκι µε. το όνοµα ' Νανίθαίου που σας. δείχνει ο, ν 
Ἂ Ὁ. σε ξεχωριστό παράδυρο ἐν ένα σχεδιάγραµµα. 
ὴ μετ τα περιεχόμενα; του Πεἰρῄο. ν ελ 
ες ο Το Ε Ῥοιθηε[ρ της Γοιθβιοί « έρχεται! μεξ δικό 
που εξειδικευμένο. επεξεργαστή κειµένου. 
. και σας « εππρέπει να δείτε. κατευὶ είαν τ τη 


ττ. µορφή Ἡ που. δα έχει το Πθίρ. ΠΙΘ] χωρίς, νστο 
: περάσετε η πρι ὗτα από. οοπιρῄα[οη. Π Πολύ ϐ. 
Γ. λικόγια μεγάλα λος πλ τν ολ 
Μ.Ἡ η δν νὰ, ο ο ον ο ος Αχ. 
ἂν ΛΑ ΛΟΠΙΑ ΠΙ ΤΟΝ. ΗχΟ : τν ͵ 
Ὅτα ΥΝΙ πάον υπ οἶζουν δημουρῄα ἡ ν 
ο χού, η οποία είναι ΙΑΝ θὰ Αν τν ολα νος 
ν ναιθ. Αυτό σημαίνει |ὁπ μπορείτε νέ να προ- ς παράγετε μουσική. εριάζεστε µε ἳ 
{ σθέσετει ήχο σις εφαρμογές σας και να εἷ- Γνοίζθ Ἴυευες͵, δηλαδ ἡ΄ “ουρές”. µηνυ- 
ναί "σίγουροι. ότι ο κώδικας ὃα λειπουργή- η} μάτων, για κάθε φωνή που ελέγχετε. 
νε πρόκεπαι για το απλό φροαΚο: είτε : Αρχίζετε καθορίζοντας το µέγεδος 
ν πμ την πλέον εξελημένη! κάρτα | ήχου, | με τα της Νοῖοο φυουθ, φρονήίζοντας. γα εἷ- ο : στη 
ς τν άλογα κάθε :φορά αποτελέσµατα. Ν Μια: ει ναι αρκετά µεγάλη για να σ υμπεριλόβει τ τα. Ἠτοτε την ᾿ ΈΙοεοδου Ἰά ο αμέσως μετά. την ς δν 
Ὁ Φαρμογή αποκτά αποκλειστικό έλ ο των - απαραίτητα δεδοµένα, Σηη « συνέχεια θεκνά- λοκλήρωση της ηχητικής λεπουργίας, αλ-. η 
κ τ ηχηπκών δυνατοτή ώς ὃν συστήµατος χρη-- Ὅπε να α προσθέτετε ᾿ γότες μία προς. μία στην λιὼς « οι άλλες « εφαρμογές ͵ δεν Όα "μπορούν 
. σιμοποιώντας. τη συν ηση Όρθηδουπὰ [κ ουρά, ώστε να περιγράψετε το ηχητικό. πε- -με τη σειρά τους] γα έχουν πρόσβαση. στους 
στ και αἱ αποδεσµεύει « λορός πους. πόρους µε ᾿ριεχόμενο. Μπορείτε! να χρησιμοποιήσετε τη. ;πόρους του ήχου. Στα Ὑψίπάονς δεν. μας Μ) 
την , Θἰοσρδουπά Μ Προφανώς, μόνο μία: ε- συνάρτηση 9ε]ΝοϊοθΑςεθη!. (0: για. να αλλά- - μόνοι μας για γα ην ότι Θέλουμε. ΜΜ) κ 
ι Γ. φαρμο/ή µπορείνα δίνει έξοδο ήχου κ. κόδε ξετετ τον τρόπο µε τον οποίο Όα πα ούνοι ος όση ΑΛ} ἳ 
ττ φορά, Ὀήχος: δημιουργείται ελέγχοντας ξε- τἠχοι αυτής: της ουράς, ρυθµίζρυτας τοῖς ΤΟΝ ΕΠΟΜΕΝΟ ΜΗΝΑ... 
- ν χωριστές. γεννήτριες. ακουστικών ουχνονή. Ῥο, την ένταση, τη χροιά. [οραιο/ρίοπάεα, κ Συμηληρώνουμε αυτό, το αφιέρωμά μας π ν 
ῤ δν που λοανδννν ο καλὸς τών ο. ας δὸ και ον. στον νο νι ο.» με ών 


Γ-ᾱ- 


ο 


Ὑι ο 5 νὰ ι 


. ώς Αν.  δ ον άν νι Ν ον τν ς π. : ή . ο {3 νι Υ ΑΔ αν. ΤΝ  - 3 ι 
λος ο κας ο ΟΙ ών μνη 
. . . ο . δν. 4 τό ὃν ιπ. 


. η. ν , κ πα ας . . . γι ιν 
. . . . 


τρ 
”. 
ο. ”ν 
μί 
”-- 
2ε 
ση 
“4 
”. 
ὤ5 
ΓΤ: 
ση” 


αλα” ο . ἑ νο νὰ ι . π . : " . 
α 4, Ἠ ” . ο -Ἡ, . - ”. ΄ , | 4 λ. 


98 Ρς Μασιο 


το 


για την πλούσια ύλη σου 
και για τα πλούσια θέματά 
σου. Σε αγοράζω από το 
τεύχος 95. Είναι η δεύτερη 
φορά που σου γράφω. Ας 
περάσουµε όµως στις απο- 
ρίες µου: 

α) Προσπαθώ εδώ και πο- 


ΙΑΝ πο 


λύ καιρό να φτιάξω ένα 
πρόγραµµα µε το οποίο ὃαᾳ 
µπορώ να µετακινώ ένα αν- 
δρωπάκι (µε τα Βελάκια) 
και αυτό να πυροβολεί (µε 
την μπάρα ραεε). Εχω κα- 
ταφέρει να µετακινώ το αν- 
δρωπάκι, δεν µπορώ όμως 
να το Κάνω να πυροβολεί 
και όταν πετυχαίνει κάποιο 
αντικείµενο, αυτό να εξα- 
φανίζεται, Λπορείς να µου 
φτιάξεις ένα πρόγραµµα 
(5εΓθεη 9) µε το οποίο ὃα 
µετακινώ το ανθρωπάκι, θα 
Το Κάνω να πυροβολεί και 
να µου σχεδιάσετε ένα µε 
δύο αντικείµενα, τα οποία 
8α πετυχαίνει και θα εξα- 
φανίζονται. Και πατώντας 
ΑΙΤ:0, να θγαίνει στο 005. 
(Η γλώσσα που χρησιμοποιώ 
εἶναι η ΩΒαείς και ο υπολο- 
γιστής είναι 48ό µε 4 Λ- 
ϐΒΥ/ες ΚΑΛΜ.) 

ϐ) Με ποιες εντολές στην 
Ωβασίε µπορώ να παράγω 
ήχους; Εάν µπορείτε, να µου 
κάνετε ένα µικρό παράδει- 
μα, 


γ) Η δισκέτα του τεύχους 
59 ήταν χαλασμένη. ΛΊπο- 
ρείτε να µου την αλλάξετε, 
αν σας τη στείλω πίσω (και 
είχε ήχους από την Οβασίς, 
Υκρρρρ"”// 

δ) Γιατί δεν δημιουργείτε 
ένα Ρς 6ἶυβ για τους ανα- 
γνώστες σας; 

Συγγνώμη, εάν σας κού- 
ρασα. 

Ἱάκης 

Βλαχογεωργακόπουλος 


α) Το παρακάτω 
πρόγραµµα δείχνει 
πώς μπορούμε να έ- 
χουμε ταυτόχρονη κίνηση του κε: 
Υτρικού χαρακτήρα και εχθρικών 
φιγούρων, καθώς και τη δυνατό- 
τητα πυροβολισμών. Το πρόγραμ- 
μα υλοποιεί ένα υποτυπώδες παι- 
χνίδι, όπου ο ήρωας πεθαίνει αν 


έρθει σε επαφή µε κάποιον ε- 
χδρικό χαρακτήρα. Το παιχνίδι ε- 
πίσης τελειώνει, όταν καταστρα- 


φούν όλοι οι αντίπαλοι. 


ΦΟΚΕΕΝ Ί ' Γραφικά Ο0Α. 

ΚΕΜ Στον πίνακα 4 
αποθηκεύονται όλες οἱ 
φιγούρες. 

ΡΙΜ Ανί(1 ΤΟ 400) 

ΚΕΜ Σχεδιασμός Και 
αποθήκευση φιγούρων. 

ΟικοιΕ(77,5 

ΙΝΕ (7, 12)--(7, 22) 

ΗΝΕ (7, 22)--(2, 27) 

ΙΝΕ (7, 22)--(12, 27) 

ΝΕ (7, 14)--(3, 18) 

ΗΝΕ (7, 14)--(11, 18) 

ΟΕΤ (1, 2)--(13, 28), Α9(1) 

ΚΕΜ Τα εχθρικά ανθρωπάκια 
ἐχουν διαφορετικό κεφάῃι. 

ΕΟΚΙΞ1ΤΟ 4 

Οοιε(7 2! 

ΝΕΧΤΙ 

ΟΕΤ{1, 2)--(13, 28), ΑΦ(101) 

ΚΕΜ Ακίνητα εμπόδια µε τη 
µορφή αστερίσκου. 

ας 

ΙΟ6ΑΤΕΊ,1 

ΡΕΙΝΤ “"" 

ΟΕΤ (1, 1)--(6, 6), ΑΝ(201) 


ΚΕΜ Σχεδιασμός σφαίρας 
ας 
ΙΝΕ (2, δ)--(7, 5), ΒΕ 
ΟΕΤ(1,3)--(8, 6), ΑΝ4301) 
ΚΕΜ Σταθερές γιατους τύπους 
των φιγούρων. 
ΟΟΝΞΤΝΟΠΕΞ0 
ΟΟΝΞΤΗΕΙΟΞ Ί 
ΟΟΝΞΤ ΜονΙπαξηεΠ -2 
ΟΟΝΕΞΤ 5ΠΙΙΕΠΕΠΙΥ - 3 
Ο6ΟΝΞΤΕΠΟΙ Ξ 4 


ΚΕΜ Σταθερέἑς γιατην 
κατεύθυνση. 

ΟΟΝΡΤΙΕΗΞΊ 

ΟΟΝςΤΡΙΟΠΙ-2 

ΚΕΜ Η δοµή στην οποία 
φυπάσσονται πβηροφορίες 
γιατις φιγούρες. 

ΤΥΡΕ ερή({εΙηίο 

5ρΠΤεΤγΡε Α5 ΙΝΤΕΟΕΚ 


ΡαϊαΟΗςεί Α» ΙΝΤΕΟΕΚ 
Χ ΑΣ ΙΝΤΕΟΕΚ 

Υ ΑΣΙΝΤΕΟΕΚ 

ΟΙΑΧ Α5 ΙΝΤΕΟΕΚ 

ΟΙ4Υ Α»5 ΙΝΤΕΟΕΚ 
ΗεΙοΠί Α» ΙΝΤΕΟΕΚ 
ΥΑΙΠΊ Ας ΙΝΤΕΟΕΡ 
Ρ/Γεςίοη Α» ΙΝΤΕΟΕΚ 
ΕΝΟ ΤΥΡΕ 


ΚΕΜ Πίνακας µε 6 θέσεις για 
πΏηροφορίες σχετικές 

ΚΕΜ µετις φιγούρες. Η πρώτη 
θέση έχει πάντα 

ΚΕΜ πβηροφορίες για τον 
ήρωα, η δεύτερη για τη 
σφαίρα 

ΚΕΜ Και οι υπόΠοιπες γιατους 
εχθρούς. 

ΡΙΜ ορή(ες(6) Α5 5ρηἴΘΙπ[ο 

ΚΕΜ Αρχικοποίπση των 
µεταθβητών γιατις 
φιγούρες. 

ορῄἴθςί1).ρΠίΘΤγρε - ΗΕΓΟ 

5ρη(ες(2).ρΠίεΤγρε Ξ ΝΟΠΕ 

ορῄ(ες(2) ορΠίεῖγρε - 
ΜονΙποΕΠΘΠΊΥ 

ρῄ(θς(4).«ρΠίΘΊγρε - 
ΜονΙποΕΠεΠΊΥ 

ορῄἴες(5).«ρΠίΘΤγρε - 
ΞΠΙΙΕΠΕΠΙΥ 

ρῄ(ἴες(θ).5ρηίεῖγρε - 
5ΤΙΙΕΠΕΠΊΥ 


ΕΟΚΙΞΊ1Τ06 

ΚΕΑΌ ερήἴες(!)ΡαἵαΟΗςεί 

ΚΕΑ 5ρῄ(ες(!).Χ 

9ρη(ες(!).ΟΙΟΧ - --Ί 

ΚΕΑΌ ερηΐες(!) Υ 

ΚΕΑΏ ορή(ες(/).ΛΙΑΠΊ 

ΚΕΑΌ ερηίες(/).Ηείαηί 

ΝΕΧΤ 

ΒΑΤΑ Ί, 155, 90, 13, 27 

ΡΑΤΑ 501,0,0, 8, 4 

ΡΑΤΑΊΟΊ1, 1, 1, 13, 27 

ΡΑΤΑ 101, 290, 160, 13, 27 

ΒΑΤΑ 201, 130, 70, 6, 6 

ΒΑΤΑ 201, 270, 160, 6, 6 

5ρη(θςίΊ).Ὀγες(ίοη - ΚΙΟΙ{ 

ΚΕΜ Αρχικοποίηση 
µεταθβητών και οθόνης. 

ος 

005υ8Β Ρηπίςρηίθς 


500ΙΓ6-0 

ΙΟ00ΑΤΕ 25, 30 

ΡΡΙΝΤ 500Γ8; 
0ππεΟνεΓΞ0 
Ι0ΓΑΤΕ2ΖΣ,Ί 

ΡΒΙΝΤ “ΑΙ Τ“-Ω Ξ επα.”; 


ΚΕΜ Αρχικοποίηση χειριστών 
πΠηκτροβογίου. 

ΟΝ ΚΕΥ(11) οΟςυΒ ὑρ Βεβάκι 
πάνω 

ΟΝ ΚΕΥ(12) ο0ςυΒ | 6Η: Βεβάκι 
αριστερά 

ΟΝ ΚΕΥ(13) οΟςυΒ Βἰοηί 
Βεῆάκι δεξιά 

ΟΝ ΚΕΥ(14) ο05υΒ Γοννη 
Ῥεβάκι κάτω 

ΚΕΥ 15, ΟΗΚΕ() - ΟΗβ5ί1) 
Ές(αρε 

ΟΝ ΚΕΥ(15) οΟ5υΒ ΕΠαΡ{οο 

ΚΕΥ 16, ΟΗΡΡ(ΔΗ8) - ΟΗΕ5(Ί6) 
ΑΙΤ0 

ΟΝ ΚΕΥ(16) οΟ5υΒ ΕΠαΡ{οο 
ΑἰΤ--0 ὐΞτέβος 

ΚΕΥ 17, ΟΗΕ5(0) -- ΟΗςςί57) 
Μπάρα διαστήματος 

ΟΝ ΚΕΥ(17) 6Οξ5υΒ 5ηοοί 

ΚΕΥ(1Ί)ΟΝ 

ΚΕΥ(12)ΟΝ 

ΚΕΥ({3)ΟΝ 

ΚΕΥ(Ί4) ΟΝ 

ΚΕΥ(Ί5) ΟΝ 

ΚΕΥ(16)ΟΝ 

ΚΕΥ(17)ΟΝ 


ΚΑΝΡΟΜΙΖΕ ΤΙΜΕΚ 

0αΠΊΕΙ οΟΡ: 

ΤΜΡΣς - ΙΝΚΕΥ5 Για να αδειάζει 
Π ενδιάµεση μνήμη 
πβηκτροβογίου 

ΚΕΜ Κίνηση εχθρικών 
χαρακτήρων και σφαίρας. 

ΟΟ5υ8Β Μονεδρήῖες 

ΚΕΜ Τύπωµα χαρακτήρων στη 
νἐαθέση. 

Ο05υΒ ΡΠηϊςρηἴες 

ΚΕΜ Εβεγχος, αν χτυπήθηκε 
εχθρός ή αν οκεντρικὀς 

ΕΜ χαρακτήρας σκοτώθηκε. 

005υ8Β Οηθοκδρήίες 

ΚΕΜ Εκτύπωση της 
θαθμοβογίας. 

Ι060ΑΤΕΖ5, 20 


ΡΕΙΝΤ 56ΟΓ8; 

ΙΕ (6απιεΟνεΓ - 0) ΤΗΕΝ 6ΟΤΟ 
0αΙΠΠΕΙ οΟΡ 

Ι00ΑΤΕΊ28 

οοιοκ/ 

ΡΕΙΝΤ΄ΟΑΜΕ ΟΝ ΕΝ” 

ΕΝΟ 


υρ: 

ΚΕΜ Κίνηση πάνω. 

ΙΕ (5ρή{εςίΊ).Υ «- 2) ΤΗΕΝ 
ΚΕΤΟΚΝ 

9ρῄ(εςίΊ)Υ - 9ρΠίθεί1)Υ --Ί 

ΚΕΤΗΚΝ 


ΡΟνΝΗ: 

ΚΕΜ Κίνηση κάτω. 

ΙΕ(δρηίος(1)Υ »- 165) ΤΗΕΝ 
ΚΕΤΟΡΝ 

ορῄἴθςίΊ1).Υ - «ρηίας(1)Υ --Ί 

ΡΕΤΟΡΝ 


ἱθῃ: 

ΚΕΜ Κίνηση αριστερά. 

ΙΕ(δρή(εςίΊ).Χ «- 2) ΤΗΕΝ 
ΚΕΤΟΡΝ 

ορῄΐἴες(1).Χ - ρηίθς({).Χ--Ί 

5ρηΐτεςί1).ὈἰΓδσίίοῃ --Ι δβί 

ΚΕΤΟΡΝ 


βΙσίιτ: 

ΚΕΜ Κίνηση δεξιά. 

ΙΕ (5ρή{εςί1).Χ»2- 290) ΤΗΕΝ 
ΚΕΤΗΡΝ 

φρῄΐεςί1).Χ - «ρη(εςί(1).ΧΊ 

5ρη(ες(1).Ὀἰπεςίῖοη - ΡἰαΠί 

ΚΕΤΗΡΝ 


5ηοΟῖ: 

ΚΕΜ Πυροθοβισμός 

ΚΕΜ Αν υπάρχει ήδη σφαίρα 
στην οθόνη, επιστροφή. 

ΙΕ (5ρΠ(ες(2) 5ρηίΘῖγρθ «» 
ΝΟΠΕ) ΤΗΕΝ ΡΕΤΟΕΝ 

ορῄ{θςί2).Υ - ορήϊθςί1)Υ -- 10 

ρΠ(εςί2).ΡΙΓδςίΊοη - 
ρηΐθςί1).ΩΙΓθοίίοη 

ΙΕ (δρήἴεςί1).ὈΙγθςίΊοη - | 6) 
ΤΗΕΝ 

ορΠΐθς(2).Χ - ορη(εςί1).Χ--2 

Εἰ5Ε 

ορῄΐες(2).Χ - 5ρηίεςί1).Χ 
ρη(ες(1) ΜΙΑ --2 


ΗΟΥΝ το 


ΕΝΟ ΙΕ 

δρῄίες(2).ΟΙΧ- -- 

ΙΕ (δρη(εςί2).Χ 2 4) ΑΝΟ 
(δρή(εςί2).Χ «2/5)) ΤΗΕΝ 
δρηΐες(2).ρηῖεΤγρε - 5Ποί 

ΚΕΤΗΝΝ 


ΕΠΟΡΓΟΟ: 
ΚΕΜ Τέβος προγράµµατος 
ςΤΟΡ 


Ρηπϊςρηίες: 

ΚΕΜ Τύπωμµα των φιγούρων 

ΕΟΚΙΞ6ΤΟΊΞΤΕΡ--Ί 

ΙΕ (5ρήΊες(!).ρΠίΘΤΊγρθ «» 
ΝΟΠΕ) ΤΗΕΝ 

ΙΕ (6ρήΤες(!).ΟΙΑΧ «» --Ί) ΤΗΕΝ 
ΝΕ (5ρηΐες(!).ΟΙΑΧ, 
5ρῄτες(!).ΟΙΑΥ)-- 
(δρηΐες/!).ΟΙΑΧ 
5ρῄτες(|) ΙΛΙα(ΠΊ --Ί, 
ρῄἴθς(!).ΟΙΑΥ -- 
5ρηΐες/!).Ηδίοηί -- 1), 0, ΒΕ 

Ρυτ (δρηἴος(/).Χ, ορή(θς(!)Υ), 
Αθθρηΐες(!).Παία0Η5εί), 
Ρςετ 

5ρη(ἴες(!).ΟΙΑΧ - δρηίας(!).Χ 

ρΠἴες(!).ΟΙάΥ - 5ρηίθς(!).Υ 

ΕΝΟ ΙΕ 

ΝΕΧΤΙ 

ΚΕΤΟΡΚΝ 

Μονεερηίες: 

ΚΕΜ Κίνηση της σφαίρας. 

ΙΕ (6ρηϊθςί2).«ρήίετγρε - 
5/ΙΟ() ΤΗΕΝ 

ΙΕ (5ρή(ες(2).ΙΓεςίΊοη - | 6Η) 
ΤΗΕΝ 

ορῄΐἴες(2).Χ - δρηίθς(2).Χ--2 

ΕἰΞΕ 

ορῄ(ἴες(2).Χ - ερηίθς(2).Χ 2 

ΕΝΡ ΙΕ 

[Ε((6ρήΐ6ς(2).Χ «- 8) ΟΚ 
(θρήΐ8ςί2).Χ»- 312)) ΤΗΕΝ 

ΚΕΜ Η σφαίρα έχει ϐγει απὀ 
την οθόνη. 

5ρῄ{ες(2).ΡΠίεΤγΡ6 - ΝΟΠΕ 

ΝΕ (5ρη(εςί2).ΟΙΑΧ, 
ρῄἴες(2).ΟΙΑΥ)-- 
(δρη(ς(2).ΟΙΑΧ -- 
ορη(ρςί2).ΙΜΙΑΙΠΊ --Ί, 
ρῃΐἴες(2).ΟΙ4Υ :- 
5ρΠ(εςί2).Ηθίοί -- 1),0,ΒΕ 


ΕΝΡ ΙΕ 

ΕΝΡ ΙΕ 

ΕΟΚΙΞ2Τ06 

ΚΕΜ Κίνηση των εχθρικών. 
χαρακτήρων µε τυχαίο 
τρόπο. 

ΙΕ(5ρηἴ85(!).5ρηίεΤγρε - 
ΜονΙποΕηΘΠΙΥ) ΤΗΕΝ 

ρῄΐἴθς(!).Χ - ορή!θς(!).Χ :- 
ΙΝΤ(ΑΝΟ” 5) -2 

ρῄΐθς(!).Υ - ορηϊος(!).Υ -- 
ΙΝΤΙΑΝΡ 5) -2 

ΙΕ (ρηΐἴες(!).Χ «Ί) ΤΗΕΝ 
ερῄίος(/.Χ- Ί 

ΙΕ (5ρή(6ς/!).Χ 2» 300) ΤΗΕΝ 
ορῄΐἴες(!).Χ Ξ 300 

ΙΕ (5ρήΐ6ς/!).Υ « Ί) ΤΗΕΝ 
ορῄίθς(!) Υ-Ί 

ΙΕ (5ρήΐ6ς(/) ΥΣ 170) ΤΗΕΝ 
ορῄἴθς(!).Υ - 170 

ΕΝΡ ΙΕ 

ΝΕΧΤΙ 

ΕΕΤΗΡΝ 


Οπθεκερηῖες: 

ΕπεπΊΙεςξουΠᾶΞ0 

ΕΟΚΙΞ23Τ06 

ΙΕ(δρήίες(!).«ρήἴεῖγρε «» 
ΝΟΠΕ) ΤΗΕΝ 


ΚΕΜ ΕΠεγχος αν ο αντίπαπος 
χτυπήθηκε απὀ τη σφαίρα. 

ΙΕ (5ρήΐες(2).ρΠίΘΤΥρε «» - 
ΝΟΠΕ) ΤΗΕΝ 

ΙΕ(ΝΟΤ ((5ρη(εςεί).Χ»- 
ορηΐες(2).Χ 
ρηἴθς(2).ΝΝΙΠΠΊ) ΟΚ 
(δρη(ας(!).Χ - 
ορηΐες(!).ΙΛΑ(ΠΊ «- 
5ρη(εςί2).Χ) ΟΒ (δρή(θς(!).Υ 
ΣΞ ορῄἴες(2).Υ -Ε 
ρηίος(2).Ηδἰοῄῖ) ΟΚ 
(6ρΠίος(!).Υ 
ορηΐες(!).Ηδιοηί «- 
ρῄΐες(2).Υ))) ΤΗΕΝ 

ΚΕΜ Καταχώριση του ότιη 
σφαίρα και εχθρική 

ΚΕΜ φιγούρα δεν υπάρχουν 
πια. Επίσης, διαγραφή τους 

ΚΕΜ απὀ την οθόνη και αύξηση 
της θαθμοβογίας. 

ορΠἴᾳς/|).ρΠίΘΤΥΡ8 - ΝοΠθ 

5ρῄἴες(2).«ΡΠίΘΤΥΡΕ - ΝΟΠΕ 


ΡΟ Μαειετ99 


100 ΡΟ Μαρτετ 


500Γ8 Ξ 500Γ6 4 Ί 

ΙΝΕ (5ρήΐεςί!).ΟΙΑΧ, 
θρῄ(ες(|).ΟΙΑΥ)-- 
(δρή(ες(!).ΟΙΑΧ -- 
σρηίθς(!) ΜΛΠΑ(Π --Ί, 
5ρῄΐἴεςί!).ΟΙΑΥ -- 
5ρῄ(θς(!).Ηείοηί -- 1), 0, ΒΕ 

ΙΝΕ (5ρή(εςί2).ΟΙΑΧ, 
ερηἴοςί2).ΟΙΑΥ)-- 
(δρή(ε5ί2).ΟΙΑΧ :- 
ερηίρςί2).ΛΙΑΙΠΊ -- Ί, 
ρῄ(ες(2).ΟΙΑΥ - 
ερῄτες(2).Ηείσηί -- 1),0,ΒΕ 

ΕΝΡ ΙΕ 

ΕΝΡ ΙΕ 

ΙΕ (5ρΠἴες(/),5ρΠίεΤγρε «» 
ΝΟΠ6) ΤΗΕΝ 

ΕπειηΙεεξοιΙπᾶ - 
ΕΠΕΙΠΙΘΞΕΟΙΙΠΑ -- Ί 

ΚΕΜ Αν οκεντρικός 
χαρακτήρας έχει χτυπηθεί, 
το παιχνίδι τεβειώνει. 

ΙΕ(ΝΟΤ ((6ρη(βςί).Χ2- 
5ρῄίεςί1).Χ 
5ρηίρςί1) ΛΙά(ΠΊ) ΟΚ 
(6ρηίᾳς(!).Χ :- 
ρῄίος(!) ΜΑΙ «- 
5ρῄτθςί1).Χ) ΟΚ (5ρΠ(ες(!).Υ 
ΣΞ ορῃ(θς(1).Υ -- 
ερῄΐτεςίΊ) ,ΗείαπΏ ΟΚ 
(δρΠ(ἴες(!).Υ -- 
σρηίας(/) Ηείσηί «- 
5ρηίεςί1).Υ))) ΤΗΕΝ 

0αΠΠεΟνΕΓΞΊ 

ΕΝΡ ΙΕ 

ΕΝΡ ΙΕ 

ΕΝΡ ΙΕ 

ΝΕΧΤΙ 

ΚΕΜ Το παιχνίδι τεβειώνει, αν 
ἐχουν καταστραφεί όβοΙ Οἱ 
εχθρο. 

ΙΕ (Επεπηίθ5ΕοιΠᾶ - 0) ΤΗΕΝ 

0αππεΟνΕΓΞ Ί 

ΕΝΡ ΙΕ 

ΚΕΤΗΟΕΝ 


Β) Οι εντολές που παράγουν ή- 
χους εἶναι η 9ΟΙΝΡ και η ΡΙΑΥ. 
Η εντολή 9ΟΙ/ΝΓ δέχεται ὡς πα- 
Ραμέτρους τη συχνόπητα που επι- 
δυμούμε να ακουστεί και τη διάρ- 
κεια του ήχου. Για παράδειγµα, 
αν δώσουµε 9ΟΙ)ΝΡ 200, 18 θα 


Ηον το 


ακουστεί µία συχνότητα 200 ΗΖ 
για ] δευτερόλεπτο {η διάρκεια 
μετριέται σε µονάδες ίσες µε 
1/18.2 του δευτερολέπτου]. 

Η εντολή ΡΙΑΥ είναι πιο ευέλι- 
κτη Και δέχεται ὡς παράμετρο 
µία συµθολοσειρά που περιέχει 
τις νότες που επιθυμούμε να α- 
κουστούν, καθώς και εντολές ε- 
λέγχου [διάρκεια νοτών, οκτάβα 
Κ.λπ.]. Για περισσότερες Πληρο- 
φορίες, µπορείς να συµθουλευ- 
τείς την αντίστοιχη σελίδα βοή- 
δειας. 

γ] Και βέβαια. 

δ) Η ζοπιρϊϊπο οηδάει προς 
αυτή την κατεύθυνση, δεν νομί- 
ζας; 

ΥΙ: Ὑποθέτουμε ότι αυτή η α- 


ᾗ. πάντηση καλύπτει και προηγού- 


µενο γράμμα σου. 
Φ006 0090060690 


ςΟΝΗ6Θ.5Υ5 
ᾱ. ΑυΤΟΕΧΕς.ΒΑΤ 


Αγαπητό 
Ρς Μασίει, 
Ειμαι ένας νέος α- 


ναγνώστης σου και 8α ήθε- 
λα να σε συγχαρώ για την 
πλούσια ύλη σου. Εχω έναν 
4δόθΧχ/40 ΜΗ µε 4 ΜΒ 
ΚΑΛΜ. Επειδή είμαι καινού- 
ῥιος στο χώρο, θέλω να µε 
συμβουλεύσεις για ορισµέ- 
γες δυσκολίες που αντιµε- 
τωπίζω. 

α) Θέλω να µου προτεί- 
νεις ένα (ΟΝΕΙ6.ΦΥ5 και έ- 
να ΑύΤΟΕΧΕς.ΒΑΤπου ναε- 
ξοικονοµέί και να ταξινομεί 
τη µνήµη ΧΜ5, ΕΜ και γε- 
γικότερα τη µνήµη ΚΑΛ. 
Επίσης, θέλω να µε ρωτάει 
στην εκκίνηση, αν θέλω να 
φορτώσω το ζΟ0ΝΕΙ6.5Υ5 
και το ΑύΤΟΕΧΕς,.ΒΑΤ. Εδω- 
σα στο (ΟΝΗΙ6.ΦΥ5 τη µορ- 
φή που είχες προτείνει στο 
τεύχος 56, στη σελίδα 7], 

ϐ) Εχω µία οθόνη ΡΗἡρ 


Βηή[ίαπεο 1409 και θέλω έ- 
να φίλτρο µε τιµή γύρω στις 
15.000 - 20.000 δραχμές. 
Ποιο φίλτρο µου προτείνεις; 

γ) Θα μπορούσες να µου 
προτείνεις προγράµµατα 
που κυ ύν στην α- 
γορά για εξοικονόµηση 
μνήμης, ταχύτητας, χώρου, 


δίσκου [όπως το ΒΕΕΚΑΦ 
του ΡΟ5 ό που διαθέτω); 

δ) Για να αποκτήσεις πρό- 
σθαση στο Ιπ!θγπε!, Τι χρει- 
άζεται; (Παρακαλώ από το 
πρώτο θήμα.) 

Επίσης, όταν συνδέεσαι 
µέσω ΙΠ/εγπε! µε κάποιον 
στην Αμερική, πληρώνεις 
για το τοπικό τηλεφώνημα, 
µόνο για τη σύνδεση ή πλη- 
ῥώνεις υπεραστικό τηλεφώ- 
νηµα; Η χρονοχρέωση επη- 
ρεάζει τη σύνδεση µε το [η- 
/6γπεΙ; 

Παρακαλώ, οτιδήποτε 
µου απαντήσετε να γραφεί 
αναλυτικά, επειδή δεν γνω- 

Ευχαριστώ εκ των προτέ- 
ρων, 


Λ ΄ Π ύλιας 
α) Η διαθέσιµη µνή- 
µη όλων των κατη- 


ν γοριών υπακούει 


στο γενικό κανόνα “όσο λιγότε- 
ρα προγράµµατα φορτώνουμε, 
τόση περισσότερη µνήµη έχου- 
µε”. Πέρα από αυτόν τον Κανό- 
να, η κατεύθυνση που συνήθως 
ακολουθούμε είναι να αφήνουμε 
ελεύθερη όσο το δυνατόν περισ- 
σότερη βασική µνήµη ελεύθερη 
[η µνήµη µέχρι τα 640 ΚΒΥΙες). 
Αυτό επιτυγχάνεται µε την εισα- 
γὠγή στο αρχείο ΟΟΝΕΗΙΟ.5Υ5 
των εντολών 
ΒΕΝΙ(ΕΞΟ:ΛΡΟΞΛΗΙΜΕΜ.ΟΥ5 
ΡΕΝΙΟΕΞΓ:ΛΠΟΞΙΕΜΜΖ86.οΥς5 

ΝΟΕΜς 
ΡΟΞΞΗΙΟΗ, υΜΒ 

Και µε το φόρτωµα όλων των 


οδηγών συσκευών µε την εντολή 
ΡΕΥΙΟΕΗΙΟΗ αντί της εντολής 
ΡΕΥΙςΕ (π.χ. ΒΕΥΙςΕΗΙΟΗΞ 
ΟΛΡΟΡΛΑΝΕΙΥ9) και όλων τα 
παραμένοντων προγραμμάτων µε 
την εντολή ΙΟΑΡΗΙΘΟΗ (π.χ. 
ΙΟΑΡΗΙΟΗ ΟΚΕΕΚ.ΟΟΜΙ. [ια 
κάποια περαπέρω εξοικονόμηση 
µνήµης µπορείς να τρέξεις το 
πρόγραµµα ΜΕΜΜΑΚΕΕ του 
Ρο5ό. 

Β) Σε αυτή την πµή µπορείς να 
βρεις ένα αρκετά καλό φίλτρο, 
δεν μπορούμε όµως να προτεί- 
γουµε συγκεκριμένη µάρκα. Τα 
βασικά του χαρακτηριστικά πρέ- 
πει να εἶναι η απορρόφηση τῶν 
αντανακλάσεων και της ακτινο- 
βολίας που παράγει η οθόνη, χὠ- 
ρίς να αλλοιώνεται η εικόνα. 

γ) Στον τοµέα της εξοικονόµη- 
σης µνήµης, καλύτερα απὀ όλα 
τα καταφέρνει το ΟΕΜΜ. Από ἁ- 
ποψη ταχύτητας, µόνον αυτή του 
σκληρού δίσκου µπορεί να επη- 
ρεαστεί (προς το καλύτερο] µέ- 
σω κάποιων οδηγών, οι οποίοι α- 
ξιοποιούν τα ιδιαίτερα χαρακτη- 
ριστικά του κάθε µοντέλου και 
συνήθως δίνονται µαζί µε τον {- 
διο το δίσκο. 

[ια περισσότερο χώρο στο 
σκληρό δίσκο µπορείς να χρησι- 
µοποιήσεις το 5ἱαεΚθ ή το Ώου- 
Ρἰβεραςς. Ἰέλος, για τον αποκερ- 
µατισµό του σκληρού δίσκου 
µπορείς να χρησιμοποιήσεις το 
Βείταο ή τα ανήστοιχα εργαλεία 
των Ρ(;οοἱς ή των Νοήοη Η[ῖ- 
ἥθς {η προσωπική µου προήµηση 
εἶναι στα τελευταία]. 

δ) Για πρόσβαση στο Ιη]εηπεί 
χρειάζεται ένα πιοᾶθπῃ και συν- 
δροµή σε ένα φορέα παροχής υ- 
πηρεσιών |πίθππθ!, όπως η (οπι- 
Ρϊϊίπα, η Αριάδνη, η Ηείίας Οπ 
Μπ κ.λπ. Η χρέωσή σου, εκτός 
από τη συνδροµή στο φορέα, ὃα 
εἶναι το κόστος των τηλεφωνηµά- 
των από το σπίτι σου στο φορέα. 
Ετσι, αν ο φορέας έχει κόµθο στη 
Θεσσαλονίκη, Όα πληρώνεις µό- 


γο τοπικά τηλεφωνήματα, ενώ 


ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΕΣ ΣΕΛΙΔΕΣ 
ΜΕ ΥΛΗ ΓΙΑΡ6 δ. ΑΜΙάΑ 
ΜΕ ΕΝΑ ΠΛΗΡΕΣ ΟΟΝΡοΟιἱ.Ε ΘΕΟΤΙΟΝ 
ΚΑΙ ΠΟΛΛΕΣ-ΠΟΛΛΕΣ ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΕΣ ΕΚΠΛΗΞΕΙΣ 


ΜΗΝΙΑΙΟ ΝΕΑΝΙΚΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ἃ ΝΕΑΣ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑΣ 
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στην ανῄθετη περίπτωση ὃα πλη- 
ρώνεις το Κόστος υπεραστικής 
συνδιάλεξης. Η χρονοχρέώση ε- 
πηρεάζει τη σύνδεση µόνον όσον 
αφορά στο Κόστος των αστικών 
τηλεφωνημάτων. 


Φο00600000οο 
ΟΙΡΡΕΕ 5.2 


Αγαπητό 
Ρς Μαρ!οι, 
Πρόσφατα, πήγα 


σε ένα φίλο µου που έχει δί- 
κτυο Νονε(! 3.]2 έχοντας 
μαζί µου τον «ΗΡΡΕΕ 5.2, 
για να πειραµατιστώ στον 
προγραμματισμό του (11Ρ- 
ΡΕΕ σε δίκτυο (κλειδώματα 
αρχείων και εγγραφών). 

ἔγραψα το παρακάτω 
πρόγραµµα και το µετα- 
γλώττισα 

(οιΕΑκ 

υδε ΡΕΜΟ.ΡΒΕ 

ΙΝΚΕΥ(Ο) 

υ5ε) 

Η πρώτη γραµµή καδαρί- 
ζει την οθόνη. 

Η δεύτερη ανοίγει το αρ- 
χείο ΏΕΜΟ.ΡΒΕ. 

Η τρίτη κάνει τον υΠολο- 


Η τέταρτη κλείνει το αρ- 
χείο ΡΒΕ, 3 

Ο φίλος µου μού αφιέρω- 
σε δύο τερματικά για να 
κάνω δοκιµές σε κατάσταση 
ΦυΡΕΕΥΊΙ5ΟΚ και στα δύο 
μηχανήματα, ώστε το δί- 
κτυο να Βλέπει τα πάντα, 

Όταν έτρεξα το πρόγραμ- 
μα στο Πρὠτο µηχανηµα, ε” 
τρεξε κανονικά, Ο υπολογι- 
στής ανοιξε το αρχείο και 
“κόλλησε”. 

Τότε πήγα στο δεύτερο 
μηχάνημα να τρέξω εκεί το 
πρόγραµµα. Ίο πρόγραµµα 
άρχισε να τρέχει, καθάρισε 
την οδόνη και µε πέταξε έξω 
µε το ακόλουθο μήνυμα µέ- 


ΠΟΥ το 


σα σε ένα κόκκινο πλαίσιο: 

(9ΒΕ/ΝΧΤ ΙογΚκαγεα ἵς 
Πο {η υ5ε ) 

(21) 

δηλαδή δεν µπόρεσε να 
ανοίξει το αρχείο στο δεύτε- 
Ρο μηχάνημα συγχρόνως µε 
Το πρώτο, δίνοντας λάθος 
στη δεύτερη γραµµή του 
προγράµµατος. 

Ο φίλος µου μού εἶπε ότι 
αυτό γίνεται επειδή το πρό- 
γραµµα δεν µπορεί να τρέ- 
ξει σε δίκτυο. Εγώ πιστεύω 
ότι το πρόγραµµα µπορεί να 
τρέξει στη μνήμη σε δίκτυο, 
αλλά δεν µπορεί να διαχει- 
ριστεί τα ίδια αρχεία από 
δύο τερματικά συγχρόνως. 
Δέν ξέρω τι πραγματικά 
συμθαίνει και µε πετάει έξω. 

Ισως χρειάζεται να δηλω- 
δεί κάποια μεταβλητή περι- 
θάλλοντος µε την εντολή 

5ΕΙ ΟΙΙΡΡΕΕ- 

στο ΑυΤΟΕΧΕἘς,ΒΑΤ ή 
χρειάζεται κάποια δήλωση 
στο ανῄστοιχο ΕΙΙΕΚ για αρ- 
χεία, όπως τα προγράµµατα. 

Δεν ξέρω τι πραγματικά 
συµθαίνει και σας παρακα- 
λώ, γράψτε µου ή τηλεφω- 
νήστε µου για το ΤΙ πρέπει 
να κάνω. Παρακαλώ, απα- 
ντήστε µου λίγο σύντομα, 
γιαπί επείγοµαι, 

Σας ευχαριστώ εκ των 
προτέρων. 


Παναγιώτης Πασσιάς 
Το πρόγραµµα δεν 
έχει κανέναν προ- 


ν” φανή λόγο να µην 


τρέχει σε δικτυακό περιθάλλον, 
οπότε το πρόβληµα μάλλον εντο- 
πίζεται στην προσπάθεια για ταυ- 
τόχρονη χρήση του ίδιου αρχείου 
από δύο τερματικά, [ια να σιγου- 
ρευτείς όµως ότι πρόκειται γ΄ αυ- 
τό, δοκίµασε να τρέξεις το πρό- 
γραµµα πρώτα στο ένα τερµατ:- 
κό και στη συνέχεια (αφού τερ- 
µατίσει την εκτέλεσή του) στο ἆλ- 


λο. Αν το πρόγραµµα λειτουργεί 
σωστά και στις δύο περιπτώσεις, 
τότε η απία αποτυχίας της αρχι- 
κής δοκιµής σου είναι η ταυτό- 
χρονη χρήση του ίδιου αρχείου. 
Στην ανήθετη περίπτωση, η εγκα- 
τάσταση στον ένα σταθμό εργα- 
σίας εἶναι προβληματική και πρέ- 
πει να τη διορθώσεις προτού ξα- 
ναδοκιµάσεις. 


ΩΒΑΣΙς 


Αγαπητό 
Ρς Μαρ!οι, 
Είναι περιττό να 


σου πω ότι εἶσαι το πιο πε- 
ριεκτικό περιοδικό που ξέ- 
ρω στην ελληνική αγορά 
και ότι συνδυάζεις τα πά- 
ντα γύρω από τον κόσµο 
της Πληροφορικής και Ιδι- 
αίτερα γύρω από τον προ- 
γραμμµατισμὀ. 

α) Χρησιμοποιώ την 0βΒα- 
»ίς και ὃα ήθελα, αν είναι 
δυνατόν, να µου εξηγήσεις 
τις εντολές ΡΕΕ 5Ε6, Β5ΑΝΕ, 
ΒΙΟΑῦΟ, νΑκ»ες, ΥΑΗΡΤΑ, 
καθώς και τις εντολές ΡΕΕΚ 
και ΡΟΚΕ, που τις έχω α- 


κουστά από την ΟΝΝ-ΒΑΣΙς. 


Όταν λέω “να µου εξηγή- 
σεις’, εννοώ να µου πεις ό- 
σο πιο λιανά μπορείς και α- 
ναλυτικά τι κάνει η καδε- 
µία, πώς συντάσσονται και 
πώς µπορώ να χρησιµοποιή- 
σω τις παραπάνω εντολές. 
ϐ) Ακόμη, Όα σου ήµουν 
υπόχρεος, αν µου έκανες έ- 
να προγραµµατάκ! που να 
χρησιμοποιεί όλες τις ενΤο- 
λές που ανέφερα, για να 
µπορέσω να τις κάνω πράξη 
στον υπολογιστή µου. 
Φιλικότατα, 
Κατσαµάκας Κώστας 
Οι επεξεργαστές 
6 Β0χθό, όταν λει- 
τουργούν σε πραγ- 


µατική κατάσταση [τθα πιοςς], 
χωρίζουν το χώρο διευθύνσεων 
του Ἰ ΜΒΥΙΕ, τον οποίο μπορούν 
γα διευθυνσιοδοτήσουν, σε τµή- 
µατα μεγέθους ό4 ΚΒγε». Το κά- 
δε τµήµα ξεκινά από τη διεύθυν- 
ση [ιΧ 16) και εκτείνεται ως τη δι- 
εύθυνση [ιχ 16) » ὀ5555. Με την 
εντολή ΡΕΕ 9ΕΟ καθορίζουµε το 
Τμήμα µνήµης στο οποίο Όα ανα- 
φερόµαστε µε τις εντολές Β5ΑΝΕ, 
ΒΙΟΑ0Ρ, ΡΕΕΚ και ΡΟΚΕ ή, αλλιώς, 
την παράμετρο [ στους προη: 
γούµενους τύπους. [ια παράδειγ- 
μα, η εντολή 

ΡΕ 5ΕΟ 12934 

ορίζει ότι, αν η εντολή ΡΕΕΚ α- 
ναφερθεί στη διεύθυνση 2678, η 
πραγματική διεύθυνση που ὃα 
προσπελαστεί Όα είναι η [1234 " 
16) : 5678. Το τµήµα που έχει ο- 
ριστεί µε την τελευταία εντολή 
ΡΕΕ 5ΕΟ καλείται τρέχον. 

Η εντολή Β5ΑΥΕ αποθηκεύει 
ένα τµήµα µνήµης σε ένα αρ: 
χείο στο δίσκο. Η εντολή συ- 
γτάσσεται ὡς 

ΒΡΑΥΕ αρχείο, μετατόπιση, 

ήθος 


όπου “αρχείο” εἶναι το όνοµα 
του αρχείου, στο οποίο Όα αποθη- 
κευτούν τα δεδοµένα (αλφαρίὂµη- 
πκή σταθερά ἡ μεταβλητή), ΄μετα- 
τόπιση΄ εἶναι το σηµείο µέσα στο 
τρέχον τµήµα απὀ όπου α αρχί- 
σει η αποθήκευση και “πλήθος” 
είναι ο αριθµός των Ὀγίθς που δέ- 
λουµε να αποθηκευτούν, ἔτσι, αν 
το τρέχον πμήµα είναι το 1294 και 
δώσουμε την εντολή 

Β5ΑΥΕ “αρα”, 5678, 3000 

στο αρχείο “αροά” Όα αποθη- 
κευτούν τα Ὀγίες [1294 κ 16) 
59678 έως [1234 κ 16) α 5678 
3000 - Ἰ. Δεδομένα που έχουν α- 
ποθηκευτεί σε αρχείο µε την ε- 
ντολή ΒΦΑΝΕ μπορούν να ανα- 
κληθούν µε την εντολή ΒΙΟΑΌ, 
της οποίας η σύνταξη είναι 

ΒΙΟΑΒ αρχείο, μετατόπιση 

΄Αρχείο” εἶναι το αρχείο εκείνο 
το οποίο περιέχει τα δεδοµένα 
που θέλουμε να ανακαλέσουµε 


στη µνήµη και “μετατόπιση” εἶναι 
το σηµείο µέσα στο τρέχον τµήµα 
στο οποίο Όα τοποθετηθούν τα 
δεδοµένα. Ετσι, αν το τρέχον πμή- 
μα εἶναι το 2945 και δώσουμε 
την εντολή 

ΒΙΟΑΡ ΄αὐεα”, 9456 

τότε τα δεδοµένα που περιέχο- 
γται στο αρχείο "αὐεά” Όα προ- 
σκομιστούν στην µνήµη, στη διεύ- 
θυνση (2945 χ 16) α« 3456. Η 
δεύτερη παράμετρος (μετατόπι- 
ση”) µπορεί να παραλειφθεί καὶ, 
στην περίπτωση αυτή, τα δεδοµέ- 
γα φορτώνονται στην ἴδια µετατό- 
πιση, από την οποία εἶχαν αποθη- 
κευτεί στο δίσκο. 

Η τιµή κάθε µεταθλητής της 
Βασίς αποθηκεύεται σε κάποιες 
συνεχόμενες Θέσεις µνήµης. Οι 


συναρτήσεις ΝΑΒΟΕΟ και ΝΑΕΡΤΕ ΄ 


δίνουν το τµήµα και τη µετατόπι- 
ση, αντίστοιχα, τῆς πρώτης από 
τις θέσεις που χρησιμοποιούνται 
για τη φύλαξῃ της πµής τῆς µετα- 
Βλητής, η οποία µεταβιθάζεται 
ὡς όρισμα στη συνάρτηση. ἔτσι η 
εντολή 

ΧΞΝΑΚΡΤΚ(α) 

εκχωρεί στη μεταβλητή Χ τη 
μετατόπιση της μεταβλητής ''α”, 
ενώ η εντολή 

ΥΞΥΑΕΕΕΟΙα) 

εκχωρεί στη µεταθλητή Χ το 
τμήμα της μεταβλητής “α΄. Σύμ- 
φωνα µε τα ανωτέρω, η ημή της 
µεταθλητής “α” 8α βρίσκεται α- 
ποθηκευµένη στη διεύθυνση Χα 
Υ31ό, 

Οἱ εντολές ΡΕΕΚ και ΡΟΚΕ µάς 
επιτρέπουν να διαβάσουμε και να 
γράψουμε, αντίστοιχα, θέσεις 
µνήµης στο τρέχον τµήµα, Ετσι, αν 
το τρέχον τµήµα είναι το 1234, η 
εντολή 

ΡΕΙΝΤ ΡΕΕΚ 5678 

8α τυπώσει τα περιεχόμενα 
της θέσης µνήµης [1254 3 16) » 
9678, ενώ η εντολή 

ΡΟΚΕ 5678, 254 

ὃα αποθηκεύσει στη Θέση µνή- 
µης [1254 " 16] «- 5678 την τιµή 
294. 


ΦΩΤΕΙΝΗ ΜΠΑΡΑ 


Αγαπητό 
ΡΕ Λήα»!εγ, 
Καταρχήν, 9α ή- 


θελα να σου εκφράσω την 
απεριόριστη εκτίμησή µου 
για τη δουλειά που κάνετε 
στο περιοδικό και για τη 
Βοήθεια που προσφέρετε 
στους νέους χρήστες των Ρς 
και όχι µόνο, µέσα από τη 
στήλη της αλληλογραφίας 
και τη στήλη “ΗΟΝ ΤΟ”. 
Είμαι ένας δεκατριάχρονος 
αναγνώστης σου και ασχο- 
λούμαι µε τους ἠλεκτρονι- 
κούς υπολογιστές εδώ και 
πέντε χρόνια, Εχω ασχολη- 
δεί µε όλες τις γλώσσες προ- 
γραμματισμού, όπως την 
6Ιἱρρογ, την ΩΒΑΣΙς, την 
Τυγβο Βατίς και τώρα ήρθε 
καιρός να ασχοληθώ µε την 
6ΦΝ/-ΒΑΣΙς. Εµαι κάτοχος ε- 
νός δεμπείάογ ΕυΚΟ Ρς ΙΙ 
µε κάρτα γραφικών (6Α 
και σκληρό δίσκο 20 Μ- 
Βγ/ος µε 9.54 ΜΗΣ ταχύτη- 
τα, Λε αυτά τα δεδοµένα 
δεν µπορώ να συνεργαστώ 
µε Κανένα από αυτά που 
παρουσιάζετε στο περιοδικό 
σας, Και αγοράζω το περιο- 
δικό σας µόνο για τις στή- 
λες του “ΗΟΝΝ ΤΟ” και της 
αλληλογραφίας, Γι’ αυτό, 
θέλω να ζητήσω τη βοήθειά 
σας για κάποια Θέματα που 
µε απασχολούν πάνω στη 
γλώσσα προγραμματισμού 
της Βαίς, Επειδή έχω αρκε- 
τές εφαρμογές σε αυτήν τη 
γλώσσα, θα ήθελα να µου 
γράψετε ένα πρόγραµµα µε 
Το οποίο να µπορώ να έχω 
έναν τετράγωνο πίνακα, ο 
οποίος να χωρίζεται σε τέσ- 
σερα ορθογώνια, Ετσι, µε τα 
Βελάκια να μπορώ να µετα- 
φέρω µια φωτεινή µπάρα 
που να καλύπτει ένα από τα 
τέσσερα ορθογώνια στο α- 


πο νι το 


παιτούµενο ορθογώνιο και 
πατώντας ΕΝΤΕΑΗ να πάω 
στο πρόγραµµα που γράφει 
πάνω στο ορθογώνιο, όπως 
στο κάθετο μενού του 
Νογίοη (οπιπιαπάογ, Τα 
προγράµµατα που θέλω να 
γράφονται στο καθένα από 
τα ορθογώνια είναι: 

]. Κρεμάλα (βρίσκεται 
γραμμένο στη δισκέτα ὡς 
ΚΚΕΜΑΙΑ.ΒΑ5), 

2. Ζωγραφική (βρίσκεται 
γραμμένο στη δισκέτα ὡς 
Μς.ΒΑ5), 

3, Αρχειοδέτηση (Βρίσκε- 
ται γραμμένο στη δισκέτα 
ὡς ΡΙΦΚΓΑδΕ,ΒΑΣ). 

4. Εσοδα-έξοδα (βρίσκε- 
ται γραμμένο στη δισκέτα 
ὡς Α(ζΟυΝΤ5.ΒΑΦ), 

Και, τέλος, θα ήθελα, αν 
είναι δυνατόν, µέχρι να δια- 
λέξεις κάποιο ορθογώνιο, 
να ακούγεται ένα μουσικό 
κοµµάτ! που εσείς έχετε να 
µου προτείνετε, Ελπίζω να 
µη σας κούρασα και συγ- 
γνώµη για το τόσο µεγάλο 
γράμμα. Ελπίζω να µε βοη- 


Με µεγάλη εκήµηση, 
Νίκος Καρακλάνης 


ΥΓ! Θα ήθελα να ρωτή- 
σω, αν µπορεί να γίνει ανα- 
Βάδµιση στον υπολογιστή 
µου, σύµφωνα µε αυτά που 
ῥώτησα παραπάνω. 


Στην ΟΩβΒασίς, ο µό- 
γος τρόπος για να 
εκτελέσουμε ένα 


πρόγραµµα Βασίς διαφορετικό α- 
πό αυτό που έχουµε φορτωμένο, 
εἶναι να εκτελέσουµε ένα δεύτε- 
ρο αντίγραφο του διερµηνευτή 
µε παραμέτρους /ίυη 
όνοµα αρχείου”, όπου 
όνοµα αρχείου εἶναι το αρχείο 
που περιέχει το πρόγραµµα, Το - 
ποίο θέλουμε να εκτελέσουμε. 
Στην Τυήρο Βασίς και την Ουἰεκ 


Βασίς Όα πρέπει να µεταγλωτή- 
σουµε τα προγράµµατα «ΒΑ» πα- 
ράγοντας τα αντίστοιχα «ΕΧΕ (τα 
οποία Όα εἶναι αποθηκευμένα 
στη δισκέτα] και, στη συνέχεια, 
να χρησιμοποιήσουμε την εντολή 
5ΗΕΙΙ. για να προκαλέσουµε την 
εκτέλεσή τους. Στη λίστα που α- 
κολουθεί, φαίνεται ο τρόπος µε 
τον οποίο Όα επιπύχουµε την επι- 
υμητή λειτουργία στην ΩΒΑΡΙς 
και την Τυή»ο/ΘυἱεΚ Βασίς, αντί- 
στοιχα. 


ΚΕΜ Πίνακας στον οποίο 
καταχωρίζουµε 

ΚΕΜ ΤΙ επιβογές στο μενού Και 

ΚΕΜ τα ονόματα των αρχείων. 

ΡΙΜ ΟΠοίοεςς(ἀ, 2) 

οίσθςςίΊ, 1) - “Κρεμάβα” 

ποίοθςςίΊ, 2) -- '“"α.ΚΠΘΙΠΊΑΙα"' 

ποίοθςςί2, 1) - “Ζωγραφική” 

Οοἱοεςς(2, 2) - "απο" 

Οοἱοθςςί2, 1) - 
“Αρχειοθέτηση” 

Οοίοεςς(7, 2) - '"α:ΑἰΚεᾶσθ” 

Οοίοθςς(, 1) - "Εσοδα- 
ἐξοδα” 

οίοθςς(ὅ, 2) - '"α:αοοοιιηῖς” 


Μεηιιοορ: 

ΚΕΜ Εκτύπωση των επιβογών. 

ος 

ΙΟςΑΤΕΊ,1 

ΕΟΒΙΞΊ1ΤΟ4 

ΙΕΙΞ 1ΤΗΕΝ 6Οἱ0Κ0,7Ει5Ε 
οοιοκ7,0 


ΡΕΙΝΤ Οοίσθςςί!, 1) 

ΝΕΧΤΙ 

ΕΙ ΕΟΤΕΏ - 0: εἱθείΊοῃ - Ί 

ΚΕΜ Ορισμός πβήκτρων. 

ΟΝ ΚΕΥ(11) οΟ5υΒ υρ 

ΟΝ ΚΕΥ(14) οΟ5υΒ Ροννη 

170 ΚΕΥ Ί6, ΗΡ5(0) 4- ΟΗμςί28) 

180 ΟΝ ΚΕΥ(16) 00508 
ΕΠΙΕΓΚΘΥ 

ΚΕΥ(14)ΟΝ 

ΚΕΥ(14) ΟΝ 

ΚΕΥ(Ί6)ΟΝ 

ΚΕΜ Αναμονή για επιβογή 

ΝαἱίδεΙθείΊοη: 

ΚΕΜ Η επόμενη εντοβή 


ΡΟ Μαςτει 103 


104 ΡΟ Μαςτετ 


φροντίζει για τον 

ΚΕΜ καθαρισµότης 
ενδιάµεσης µνήµης του 

ΚΕΜ πβηκτροβογίου. 

Ας Ξ ΙΝΚΕΥς 

ΙΕΞΕΙ ΕΟΤΕΌ - ΟΤΗΕΝ ΟΟΤΟ 
αἰϊδεΙεοίίοη 


ΚΕΜ Διαμόρφωσητης 
εντοβής. 

ΚΕΜ Για ΟμΙΟΚ/ΤµΓΌΟ Βοδἰς, 
σθήστε την ακόβουθη 
εντοβή. 


ΝΘΝΝΟΟΠΠΙΠΑ5 - “αὐθσοίς /ΠΙη 
"4 ΟηοΙορςδΙδεἰθοίἴοη, 2) -- 
“ας” 


ΚΕΜ Για ΟΒΑΣΙΟ σθήστε την 
ακόβουθη εντοβή. 

ΝΘινΟοπηπιαΠᾶς - 
"Οποίοθςς(5θἰθοίίοη, 2) 
".ΘΧΘ’' 


ΚΕΜ Εκτέῃεση του 
επιβεχθέντος 
προγράµµατος. 

5ΗΕΙΙ. ΝΕΝΝΟΟΠΊΠΊαΠάς 

00Τ0Ο Μεπιοορ 

υρ: 


ΙΕ 5ΕΙΘΟΤΙΟΠ - Ί ΤΗΕΝ ΕΤΩΝ 

Ι06ΑΤΕ 5εἰεείίοη, 1: 60ἱ.0µ 7, 
0:ΡΡΙΝΤ Οοἰοβςς(5εἰεοίίοη, 
1 

5θΙεζίΊοη - 5εἱθοῖίοῃ --Ί 

ΙΟ6ΑΤΕ εἰεςίίοη, 1:60ἱ0κ0, 
7:ΡΡΙΝΤ αποϊοεςς(56Ιεείίοη, 
1) 

ΚΕΤΗΡΝ 

ΒΟΝΝΗ: 

ΙΕ 5εΙΕΟἴΙΟΠ - 4 ΤΗΕΝ ΚΕΤΗΒΝ 

Ι06ΑΤΕ εΙεςίῖοη, 1: 60ἱ.0µ 7, 
Ο:ΡΕΙΝΤ Οποίοεςςίσεἰεοῖῖοη, 
1) 

5εεςίίοη - 5εἱθοῖίοη -- Ί 

Ι06ΑΤΕ 5εἰεσίίοη, 1:60ἱ0µ0, 
7:ΡΕΙΝΤ Οποίοεςςί5εΙεςίῖοη, 
1) 

ΚΕΤΗΚΝ 

ΕΠΤΕΓΚΕΥ: 

5ΕΙΕΟΤΕΡ -Ί 

ΚΕΤΗΝΝ 


Είμαι ένας από 


τους πολλούς αναγνώστες 
σου και ὃα ήθελα να µου α- 
παντήσεις σε µερικές ερωτή- 
σεις που έχω: 

Εχω το πρόγραµµα σε 
σΜ/ΒΑΣΙς 

Ι0 Εἰ5: ΚΑΝΡΟΛΜΙΖΕ 
ΤΙΜΕΝ: Χ - ΙΝΤΙΝΡ ” 100 
» 1) 

20ΕΟΚ./ΞΧΤΟΧ.9 

90 ΡΑΙΝΤΟ: ΝΕΧΤ 

Θέλω: 

1. Ἶς τιµές του «) να τις 
κρατάω στη μνήμη. Πός; 

23, Να ελέγχω αν ένας α- 
ριθµός, π.χ. ο 23, εἶναι ένας 
από αυτούς που είναι στη 
μνήμη. 

9, Τις τιµές που έχω στη 
µνήµη, να τις επαναφέρω 
στην οδό 

4. Τις τιµές που έχω στη 
μνήμη, να τις σώσω σε ένα 
αρχείο. 

Παρακαλώ τις απαντή- 
σεις, 

Ευχαριστώ, 

Αργύρης Κ. 


ΥΓΗ Συγχαρητήρια για τη 
στήλη ΗΟΙΝ ΤΟ. Η δηµοσί- 
ευση προγραμμάτων ανα- 
γνωστών θα µας ήταν χρή- 


σιμη. 
6 ακολουθεί, δείχνει 
πώς µπορείς να α- 
ποθηκεύσεις τους αριθμούς σε 
έναν πίνακα στη µνήµη Και να α- 
γαζητήσεις ανάμεσά τους κάποιο 
συγκεκριµένο αριθµό, καθώς και 
πώς µπορείς να τους αποθηκεύ- 
σεις σε ένα αρχείο και να τους α- 
γακτήσεις από το αρχείο αυτό. 


Το πρόγραµµα που 


1ΚΕΜ Στον πίνακα Ν 
αποθηκεύονται οι τιµές 


20ΙΜ Ν(10) 

10015: ΚΑΝΡΟΜΙΖΕ ΤΙΜΕΕ:Χ-Ξ 
ΙΝΤίΚΝΟ ” 100 -ε 1) 

20ΕΟΚ.ΙΞΧΤΟΧ349 

25ΡΚΕΜΗ εκχώρηση ΝΕ -Χ- 
1) Ξ .Ι αποθηκεύει 

26 ΚΕΜ την τιµή του ! σε µία 
θέση του πίνακα Ν. 

30Νί/ -Χ41ΞΙ:ΡΡΙΝΤ ΙΙ: 
ΝΕΧΤΙ/ 

40 ΚΕΜ ΕΠεγχος αν ένας 
αριθµός θρίσκεται στη 
μνήμη. 

50 ΙΝΡύΤ “Δώστε τον αριθµό 
που θα αναζητηθε(: '', ΝΙΠΙ 

60 Εουπᾶ-0 

70ΕΟΚΙΞ ΊΤΟΊ0 

80 1Ε (Ν(!) -- Νιμ) ΤΗΕΝ Εοιπα 
-Ί 

90 ΝΕΧΤΙ 

100 ΙΕ (Εουπᾶ - 1) ΤΗΕΝ ΡΒΙΝΤ 
“Ο αριθµός θρέθηκε” Εἰ5Ε 
ΡΕΙΝΤ “Ο αριθµός δεν 
θρέθηκε”" ; 

140 ΕΜ Τύπωµα των αριθμών 
στην οθόνη. 

120 ΕΟΚΙΞ 1ΤΟΊ0 

130 ΡΝΙΝΤ ΝΙ(’ 

140 ΝΕΧΤΙ 

150 ΚΕΜ Αποθήκευση των 
αριθμών σε αρχείο. 

160 ΟΡΕΝ “Νμπηρεις.Παϊ” ΕΟΚ 
ουτρυτΑς{1 

170ΕΟΡΚΙΞ 1ΤΟΊ0 

180 ΡΡΙΝΤ 41, Ν(9 

190 ΝΕΧΤΙ 

200 0ἱ05Ε 41 

210 ΚΕΜ Ανάκτηση των 
αριθμών απὀ το αρχείο. 

220 ΟΡΕΝ “Νμπηρεις. Πα” ΕΟΚ 
ΙΝΡύΤΑ5 ή Ί 

230 ΕΟΝΙΞ 1ΤΟΊ0 

240 ΙΝΡύΤ 41, Ν() 

250 ΝΕΧΤΙ 

260 0ἱ05Ε 41 


γΙΣ»υύΑΙ ΒΑΣΙς 2.0 
Αγαπητό 

Ρζ Μα»/ει, 

Είμαι ένας φανα- 

τικός αναγνώστης σου από 

το τεύχος 50, 


Καταρχήν, µπράθο για το 
περιοδικό σας και για την 
αφιέρωση αρκετών σελίδων 
στον προγραμματισμό, Θα 
ήθελα όµως πιο πολλά αα- 
νθη/υγθ» στη δισκέτα του 
περιοδικού, Εχω κάποιες α- 
πορίες που ὃα ήθελα πολύ 
να µου τις λύσεις, Ασχολού- 
μαι µε τις γλώσσες Τυγβο 
Ρασεα! ό, Ψΐευα[ Βασίς 2.0 
και 6ΡΑ Βαείς 4 για ΥΝΙη- 
ἄοννς και έχω κατασκευάσει 
ένα πολύ καλό πρόγραµµα 
συμπίεσης αρχείων ΒΛΡ, - 
µως υπάρχει πρόθληµα 
στην αποσυµπίεση (το κατα- 
σκεύασα σε ΘΡΑ 4 Βαεὶς για 
Μ/ΙΠ). Ετσι, θέλω να µου 
πεις πώς γίνεται να αποθη- 
κευτεί σε αρχείο ΒΜΡ µία 
μεταβλητή, πιχ. ΡΙ(8, στην 
οποία " µία εικόνα 
που έχει παρθεί µε 6Ε1, 

Θέλω να µου πεις πώς γί- 
γεται σε Ψΐευαί Βαείς 2.0 να 
κινώ µία εικόνα που έχω πά- 
Ρρει µε ΘΕΤ µε το ποντίκι͵ χω- 


α) Ο τρόπος που α- 

ποθηκεύει η εντολή 

ΟΕΤ τα δεδοµένα 
της οθόνης εἶναι ασύμβατος µε 
το πρότυπο ΒΜΡ, οπότε η απευ- 
δείας αποθήκευση είναι αδύνα- 
τη. Δυστυχώς, ο κώδικας που ὃα 
επιπρέψει Το σώσιμο µιας Περιο- 
χής της οθόνης σε αρχείο ΒΜΡ 
είναι Ιδιαίτερα µακροσκελής, ο- 
πότε δεν μπορούμε να τον δηµο- 
σιεύσουµε. Το πρότυπο ΒΜΡ είχε 
αναλυθεί σε παλαιότερο τεύχος, 
στη στήλη “Ῥιοφπαπηπιίπα”, οπό- 
τε µπορείς να βρεις εκεί κάποιες 
χρήσιμες πληροφορίες. 

Β] Η Υιευα Βασίς 3.0 [Και υπο- 
Θέτω και η 2.0) δεν υλοποιεί τη 
διαδικασία ΟΕΤ που αποθηκεύει 
ένα τµήµα της οθόνης στη µνήµη. 
Για να κινήσεις µία εικόνα, ὃα 


πρέπει να ορίσεις ένα αντικείµε- 
γο τύπου εικόνας [Ιπιασε) στη 
φόρμα, Το οποίο Όα περιέχει Την 
επιθυμητή εικόνα [είτε ορίζεις το 
αρχείο που περιέχει την εικόνα α- 
πό το πλαίσιο ιδιοτήτων του αντι- 
κειµένου είτε φορτώνεις δυναµι- 
Κά την εικόνα µε την εντολή 
ἱοαάρίαυπε). 

Στη συνέχεια, για να χρησιµο- 
ποιήσεις το ποντίκι, εισάγεις στη 
διαδικασία Εοππ Μουςεῦονη τις 
κατάλληλες εντολές. 

Παρακάτω ακολουθούν οι 
διαδικασίες που µπορούν να 
χρησιμοποιηθούν για την κίνηση 
µιας εικόνας µε το ποντίκι. 

Στη φόρμα έχουν οριστεί µία 
εικόνα, µε το όνομα ΜγΡίς, κα- 
δώς και ένας χρονοµετρητής 
(Μπιθι) µε το όνοµα ΜΥΤΊπΙει, ενώ 
σης γενικές δηλώσεις υπάρχει η 
δήλωση 


Βίπῃ ΏεςίΧ, ΏεςίΥ Ας 5ἱηαίε 
Τέλος, η φόρμα ονομάζεται 
Γοππ]. 


50 ΕΟΓΠΙ | ο () 

ΕΕΜ Μπορείτε να 
χρησιμοποιήσετε 

ΕΕΜ οποιοδήποτε αρχείο 
εικόνας. 

Μγρις - 
ιοααΡιοῖυγεί":ΙΑΝΟΙΝΒΙ 
ΒΙΤΜΑΡΞΛΑΞΞΟΕΤΕΡΛΕΙΣΗ.Β 
ΜΡ”) 

ΜΥΡΙς«.Τορ-Ί 

ΜΥρΡίς.ι εί -Ί 

Γεςίχ-Ί 

Ὀβς5ίγ-Ί 

ΕΕΜ Ο χρονοµετρητής 
ΜΥΤΙΠΙΕΙ ενεργοποιείται 

ΚΕΜ 5 φορές το 
δευτερόΠεπτο. 

ΜΥΤΙΠΙΕΓ.ΙπῖεΓναί -- 200 

ΕΠ 5υ0 


5ι1Ώ ΕΟΓΠΙ ΚΘΥΡΓΘςς (ΚΕΥΑ5ΟΙ 
Ας ΙΠΤΕΦΕΙΓ) 

ΚΕΜ Τερματισμός, όταν 
πατηθεί Ε9ζαῤ6. 

ΙΕ(ΚΘΥΑςΟΙ - 27) Τπεη Επα 

ΕΠΑ 5υ0 


5μΌ ΕΟΠΠ ΜουςεΏοννη (Βμίτοη 
Α5ΙΠίΘΟΕΓ, 5ΠΙΗ Ας Ιπίεσεί, 
ΧΑ5 5ΙΠΟΙ8, Υ Ας 5ἱΠ6Ι6) 

ΙΕ(Βμτίοη - 1) Τπεη 

ΚΕΜ Καταγραφή νέου 
προορισμού 


50 ΜΥΤΙΠΙΕΓ ΤίπΊε: () 

ΚΕΜ Ενημέρωση της θέσης 
της εικόνας 

ΜΥΡΙς.Ι εί - ΜΥΡΙς.Ι εεῖ -- 1003 
οαπ(ΏθςίΧ -- ΜΥΡΙς.Ι εΓθ) 

ΜΥΡΙς.Τορ - ΜΥΡΙς.Τορ -- 100” 
5οπίΏεςίΥ -- ΜΥΡΙς.Τοϱ) 

ΕΠά 5υὈ 


φοοοοσοσοσοουο 


ΞΟὐΝΟ ΣΕ ΒΑΡΙς 
Αγαπητό 

Ρς Μαξ!ε, 

Είναι η δεύτερη 
φορά που σου γράφω και 
σου εκφράζω τα δερµά µου 
συγχαρητήρια. Θα ήθελα 
να µου απαντήσεις στις ε- 
ξής απορίες µου: 

α) Πώς µπορώ µε την ε- 
ντολή 5ΟυΝΟΡ Χ, Υ να κά- 
νω µέσα σε ένα πρόγραµµα 
(στην Ο6)-ΒΑδΙς) να ακού- 
γονται δύο νότες (π.χ. Ντο 
και Μι) ταυτοχρόνως. 

ϐ) Πώς µπορώ (σε ΟΝΥ- 
ΒΑΣΙς πάντα) να δηµιουρ- 
γήσω γραφικά πολύχρωμα 
και πώς µπορώ να µεταθαί- 
νω από χρώμα σε χρώμα; 

γ) Τέλος, θα ήθελα να 
µου πεις πώς µπορώ να δη- 
µιουργήσω κίνηση και ήχο 
ταυτόχρονα στην οθόνη. 


α) Η ΟΝΝ-ΒΑΣΙΓ δεν 
παρέχει καµία δυ- 
γατότητα να παίζο- 


πουν τὉ 


νται περισσότερες από µία νότες 
ταυτόχρονα. 

Β) Οι εντολές ΙΝΕ, 6ΙΚΕΙΕ, 
Ρ5ΕΊ και ΡΚΕΞΕΙ, που χρησίµοποι- 
ούνται για τη δηµιουργία γραφι- 
κών, δέχονται ὡς παράμετρο το 
χρώμα που έλουμε να χρησιµο- 
ποιήσουµε στη συγκεκριμένη λεν 
τουργία, 

γ] Για να παίζει η µουσική, ενώ 
ταυτόχρονα γίνονται άλλες λει- 
τουργίες, πρέπει να χρησιµοποιη- 
δεί η εντολή ΡΙΑΥ, θέτοντας ὡς 
Κατάσταση λειτουργίας την ανα- 
παραγωγή παρασκηνίου (ραοΚ- 
ΘΊουπά Ρἱαγ], µε τη συµβολοσει- 
ρά ΜΒ, πχ. 


ΡΙΑΥ 
“ΜΒΟΣΙ ΒΕΡΕΌ-ΕΟΖΒΟΖΡΕΙ. 
202Α” 

ΕΟΚΙ- 110 2000:106ΑΤΕΊ,Ί: 
ΡΕΙΝΤΙ: ΝΕΧΤΙ 


ζΗΟΟΣΕ 
Α 5(ΡΕΕΝΦΑΝΕΕΝ 


Αγαπητό 
Ρς Μα»!θγ, 
Είμαι ένας από 


τους φανατικούς αναγνό- 
στες σου και θα ήθελα να 
σε συγχαρώ για την πλού- 
σια ύλη σου. Για να µη σε 
κουράζω άσκοπα, θα µπω 
κατευθείαν στο θέµα, Κα- 
ταρχήν, εἷμαι κάτοχος ενός 
26θό µε 4 ΜΒγΙες ΚΑΛΙ και 
ΦΥ6Α και διαθέτω τρεις 
5εΓ88ηΣανεΓ» για το 005. 
Θα ήθελα να µου διαµορ- 
φώσεις το ΑυΤΟΕΧΕἜ,ΒΑΊ, 
έτσι ώστε, όταν ξεκινά ο υ- 
πολογιστής µου, να εµφα- 
γίζονται Τέσσερις επιλογές 
και πληκτρολογώντας έναν 
αριθµό σε µία ένδειξη που 
9α λέει “ζμοοςσθ α 5ε{θεη- 
φανογ:’, να ενεργοποιείται 
ο αντίστοιχος 5ε/θ8Π5ανθγ 
ή να µην ενεργοποιείται 
κανένας. 


Οἱ επιλογές που θέλω, εἷ- 
ναι; 

1) 005 Ἱ 

2)ϱ052 

3) ϱο5 3 

4) ζοπῄπυθ 

Σε ευχαριστώ εΚ των Προ- 
τέρων, 

Με εκήµηση, 


Παπαδάκος Νίκος 
Για να έχεις τη δυ- 
γατότητα επιλογής 


- προγράµµατος προ: 


στασίας οὈόνης, απλώς πρόσδε- 
σε τις επόμενες γραµµές στο τέ- 
λος του αρχείου ΑὐΤΟΕΧΕΓ ΒΑΙ, 
εισάγοντας στα υποδεικνυόµενα 
σηµεία τις εντολές εγεργοποίη- 
σης των προγραμμάτων προστα- 
σίας οθόνης που διαθέτεις. 


Φ6(ΠΟ ΟΗ 

ας 

60Ο 120051 

60ο 2)0052 

60110 5) 005 3 

60110 4) οοηΐπμε 

αποίος /Π /9:1254 "0Πο05ε 4 
50ΓΘΘΠΣΑΝΕΓ: 

ΙΕΕΙΤΟΓΙ ονε! 4 Ο0ἵ0 ΝΟΡΑΝΕΓ 

ΙΡΕΙΤΟΓΙ ενεἰ 3 ΟΟ{0 54ΝΕΓ5 

ΙΡΕΙΤΟΓΙ ενεἰ 2 Ο0ἵ0 54ΝΕΓ2 


ΙΡΑΝΕΓΊ 

ΚΕΜ Εισάγετε την εντοβή για 
το πρώτο 

ΚΕΜ πρὀγραµµα προστασίας 
οθόνης. 


Οο{ο ΝΟΞΑΝΘΓ 

ΙΦΑΝΕΓ2 

ΚΕΜ Εισάγετε την εντοβή για 
το δεύτερο 

ΕΕΜ πρὀγραµµα προστασίας 
οθόνης. 

Οοἵο ΝοςανθΓ 

ΙΦΟΝΕΓ2 

ΕΕΜ Εισάγετε την εντοβή για 
το δεύτερο 

ΚΕΜ πρόγραµµα προστασίας 
οθόνης. 

:ΝΟΦΑΝΕΓ Β 
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ρᾳ 


ΠΟ 


ας 


σΑΜΕΣς 


ΡΑΕΑΚΕΚ 

Ενα είδος ΗΙΟΝΙ οἰπιυ]αίοι µε 
τη σφραγίδα της 
Ρογοποςί». 

γΙΑΤύΑΙ Ροοι. 

Γίνετε πρωταθλητής στο 
ηλεκτρονικό µπιλιάρδο. 
Ισως η καλύτερη 
εξομοίωση του 
δημοφιλούς παιχνιδού. 

5οι05 ν].0 

Ενα μικρό επιτραπέζιο παιχνίδι 
για γΜΙπάον/ς 3.]. 

υτΙΗΙΤΙΕ5 

«ΟΝΗΟ ν727 
ΒΥ Μἰαιαε| Ηοίίη 

Ενα πολύ καλό πρόγραµµα 
διάγνωσης του οοπβίου- 
γα[ίοη και των επιδόσεων 
του υπολογιστή σας για Το 
περιθάλλον του ΡΟ5. 

ΒΒΜΟΕΗΡΗ 
ΒΥ Βίαεἰς Βθἱ! 5Υ5/εΠις 


Εύχρηστο πρόγραµµα 
ππογρῃίπο για γΜΙπαονι 9.] 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΙΑ 
ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 
ΙΟΤΙΑΒΙΑ - Κώστας 
Πολύζος 
Πρόγραμμα Ιοῄο σε ΟΝΝ 
Βασίς 
ΡΕΒΦΟΝ - Γιάννης Ρίζος 
Ηλεκτρονικός τηλεφωνικός 
κατάλογος. 


106 ΡΟ Μαριοτ 


Η δεύτερη ].44 δισκέτα βρίσκεται αυτή τη στιγµή στη διάθεσή σας και σας 


προκαλεί να κρίνετε το περιεχόμενό της. Αμέσως μόλις τοποθετήσετε τη δισκέτα 


στο ἄτίνθ και καλέσετε το Ρ(Λ/, θα παρατηρήσετε µία καινοτομία: Ενα κεντρικό 


μενού ὃα εμφανιστεί στην οθόνη σας, από το οποίο σας δίνεται η δυνατότητα, 


εκτός της εγκατάστασης των προγραμμάτων (6απιος και υἨἡθς) της δισκέτας, 


να διαθάσετε και κάποια άρθρα του περιοδικού, Στη δισκέτα του συγκεκριμένου 


τεύχους, µάλιστα, µπορείτε να δείτε τις λύσεις µερικών αγαπημένων σας 


αάνεπ!υγε Φαπιο». Αντε, και “εις περισσότερα”! 


Επιμέλεια δισκέτας/ Κείμενα: Χάρης Σαρόντης 


ΡΑΗΚΕΒΗ 


Κατασκευαστής: 
Ρογοποςίς 

Είδος: Αἱ; (οπιρα! οἰπιυ]αίοι 
Απαιτήσεις: νΟΑ 


Υποστηρίζει: Μουςθ, 
4ογ5/ίοΚ 
ζοπηπιαπά πο: χ 


Όταν ένα τόσο καλό παιχνίδι 
όπως το Ώαικει καταλαμβάνει 
µόνο 380Κ στη συµπιεσµένη του 
µορφή, έχει µια σίγουρη θέση 
µεταξύ των προγραμμάτων της 
δισκέτας του Ρς Μασίθγ. Συνε- 
πώς, αποσυµπιέζοντας τα περιε- 
χόµενα της δισκέτας του ΡΟΜ 
Οκτωβρίου µπορείτε να τρέξετε 


ένα «πιο του πολύ καλού αυ- 
τού Φ«απῃθ της Ρογοποςί». 

Καλώντας το αρχείο Χ.ΘΧΘ, η 
εισαγωγική οθόνη του παιχνι- 
διού εµφανίζεται µπροστά σας. 
Αμέσως µετά, από ένα μενού 
σάς δίνεται πρόσθαση σε πέντε 
επιλογές, τρεις από τις οποίες 
σας δίνουν πληροφορίες σχετι- 
Κές µε το παιχνίδι και τα επίπεδά 
του, µία σας δίνει τη δυνατότητα 
να παρακολουθήσετε µια µα- 
γνητοσκοπηµένη σκηνή απὀ υπό- 
γεια τούνελ, ενώ µε την πέµπτη 
[Ν] περνάτε στο ρἰαγαδἰθ ραή 
του «θππο. 

Είστε ο πιλότος ενός σκάφους 
(αετο και περιπολείτε πάνω από 
την πόλη Ώδἱρῇί, η οποία Βρί- 


σκεται ξαφνικά στο εχθρικό 
στόχαστρο. Σκοπός σας είναι 
φυσικά να εξολοθρεύσετε τους 
εισβολείς, διαφυλάσσοντας την 
ακεραιότητα της πόλης. 

Το εοεΚρί! του αεροσκάφους 


".σας δεν παίζει διακοσμητικό ρό- 


λο, αφού περιέχει ραντάρ, Ιηγυς! 
δι 6ρθεά ἱπαϊσαίοι, καθώς και 
πολλά άλλα χρήσιμα και ευανά- 


ΠΛΗΚΤΡΑ 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΥ 
1, 2, 0: Επιλογή όπλων (πρω- 
τεύοντα και ύοντο] 


.5ραεςθυΗοη Ἱ: [ουπεῇ ρή- 


ΠΊΟΠΥ Μθαροη 
ΑΗ ΡυΗοη 2: {αυπς] 56- 
οοπάση/ Ψθαροη 


-΄/ω/ἾἾἾ νι ο 


Αφού έχετε ανοίξει τον υπολογιστή σας, τοποθετήστε τη δισκέ- 
τα στο "μικρό" ἀήνθ. 

[ράψτε α: Και πατήστε ΕΠΙΘΙ. Αν το φωτάκι του ἀῑῑνθ δεν ανάψει, 
γράψτε {, πατήστε επἰει και µετά Ρ: και Θπίε: (την επόµενη φορά 
γράψτε κατευδείαν 9)). 

[ράψτε ροπῃ και πατήστε ΘΠΙ6Ι. 

Πατήστε το αστεράκι (5ΠἱΗ δι 8 ή " από το αριθμητικό πληκτρο- 
λόγιο). 

Πατήστε « και µετά δύο φορές το ϱπίει. 

Αρχίζει η διαδικασία αποσυµπίεσης. 

Για να τρέξετε κάποιο από τα προγράµµατα της δισκέτας, δίνετε 
ς; και ΘΠΙ6Ι, σα ἈροπιΧΧ (το ΧΧ είναι ο αριθµός του τεύχους, π.χ., 
στο τεύχος 60 δίνετε ο λροπιόθ) και ϱη/ε. 

Μετά γράψτε αἴτ. Εμφανίζονται οι υποκατάλογοι µε τα προγράµ- 
µατα της δισκέτας, Τώρα γράφετε «α και µετά ένα κενό Και κάποιο 
από τα ονόματα τῶν υποκαταλόγων που Βλέπετε. Πατώντας Θη!ε; 
᾽μπαίνετε" σε αυτόν. 

Σε αυτό το σηµείο Όα γράφετε το όνοµα του αρχείου που βΒρί- 
σκεται στην ταυτότητα των προγραμμάτων µε το χαρακτηρισμό 
(οπηπιαπά Ιπ6, ὃα πατάτε Θη/ε: και το παιχνίδι θα αρχίζει. 


γνωστα όργανα. Η ανάλυση του 
παιχνιδιού είναι η ἱαπαατα των 
320χ200 ρἰχείς µε 256 
χρώματα, ενώ οι ρουτίνες 
του, αν κρίνει κάποιος από 
την ταχύτητα απόκρισης του 
σκάφους και της κίνησης 
των αντιπάλων, έχουν τύχει 


ιδιαίτερης προσοχής. Ενα 
πολύ καλό πρόγραµµα που 


σίγουρα Όα καθηλώσει πολλούς 
από τους αναγνώστες µας. 


Το µπιλιάρδο είναι ένα παιχνί- 
δι µε φανατικούς φίλους ΠαγΚο- 
σµίως. Η δημοτικότητά του φαί- 
γεται, άλλωστε, από τις πολλές 
λέσχες που έχουν δημιουργηθεί 
αποκλειστικά γι΄ αυτό το άθλη- 
μα. Και σίγουρα, η µαγεία που 
προσφέρει το παιχνίδι αυτό δεν 
είναι δυνατόν να μεταφερθεί 
αυτούσια στην οθόνη ενός προ- 
σωπικού υπολογιστή. 

Στο Υἱηυαί Ροοἱ δεν µπορείτε, 
συνεπώς, να κρατήσετε µε καλ- 
λιτεχνικό τρόπο τη στέκα και να 
τοποθετήσετε το σώµα σας µε 
τέτοιο τρόπο που να σας εξα- 
σφαλίσει το καλύτερο δυνατό 
χτύπημα, ούτε να ακούσετε τον 
ήχο που προκαλεί η πρόσκρου- 
ση της µιας µπάλας σε µια άλλη, 
όπως αυτό ακούγεται στο Ασἰυαἰ 
Ροο], στο κανονικό μπιλιάρδο 
δηλαδή, Συµβιθαζόμενοι όµως 
µε τα όρια της “νἱηυαί!γ”, πρέ- 
πει να παραδεχτούμε ότι το συ- 
γκεκριµένο πρόγραµµα αποτελεί 


ΑΝΤΕ 


το Καλύτερο ίσως ροοἱ 9απις 
για Ρς5, 

Κατά τη δηµιουργία του Προ- 
γράμματος έχει καταβληδεί !δι- 
αίτερη προσπάθεια για να προ- 
σεγγίσει το παιχνίδι αυτό το 
“Οαπιθρἰαγ΄ ενός κανονικού 
παιχνιδιού μπιλιάρδου. Παρά- 
δειγµα αυτού αποτελεί το ότι για 
να χτυπήσετε την άσπρη µπάλα 
µε τη στέκα, δεν ορίζετε πρώτα 
τη δύναμη και µετά πατάτε κά- 
ποιο κουμπάκι για να ξεκινήσει η 
στέκα την κίνησή της. Αντίθετα, 
τραβάτε µε το ππουςθ τη στέκα 
προς τα πίσω και µετά τη σπρώ- 
χνετε µπροστά. Βέβαια, πρέπει 
από πριν να έχετε καθορίσει την 
κατεύθυνση κίνησης της στέκας 
-τα όρια που λέγαμε. 

Για πληροφορίες σχετικές µε 
το χειρισμό του παιχνιδιού ανα- 
τρέξτε στο οη-/πθ Ηείρ που εµ- 
φανίζεται σε ρορ-υρ ΠΊθηυ µετο 
πάτηµα του δεξιού πλήκτρου 
του Πππου»θ. [Για να χτυπήσετε την 
µπάλα, κρατήστε το 5 πατηµένο 
και µετακινήστε το πιουςθ πίσω 
Και µετά μπροστά) 

Μπορεί το Ψϊηυαί Ροοἱ να ὠ- 
χριά σε σχέση µε το Κανονικό 


οι. τει εἰ» 


Ρο 


οι 
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µπιλιάρδο, αλλά σίγουρα σας 
κοστίζει λιγότερο από 1.000 
δρχ. την ώρα και δεν χρειάζεται 
να έχετε κλείσει τα 17 για να 
παίξετε... 


50οιυ5 


Ενα μικρό Ὀοατά ᾳ«απᾳθ για 
ΥγΙηάον/ς αποτελεί το τρίτο 
και τελευταίο παιχνίδι της δι- 
σκέτας αυτού του µήνα. Καλώ- 
ντας το, και µετά την παραπο- 
µπή για γθοἱκΙτα[ίοη, εµφανίζε- 
ται στην οθόνη σας ένας 
σταυρός πάνω στον οποίο υ- 
πάρχουν 45 Θέσεις για πού- 
λια. Η κεντρική είναι άδεια, ε- 
γώ οι υπόλοιπες καταλαµθά- 
γονται απὀ µπλε σφαίρες. Με 
τας δ. «τορ µιας απὀ αυτές 


-- δοἱυς 1.8 τ] χνίδι στο χρήστη, ε- 
κτός από αυτές της 
παρουσίασης Πρ, 
του Πεν/ 9απιθ και 
του ΘΧΙΙ, εἶναι το 
υπαο, η ανάκληση 
δηλαδή της τελευ- 
ταίας κίνησης. 

Ενα παιχνίδι για 
όσους δεν µπο- 
ρούν να αντιστα- 
δούν στις “εγκε- 
φαλικές” προκλή- 


σεις. 


πάνω απὀ κάποια γει- 
τογική της προς κά- 
ποια άδεια Θέση, η 
σφαίρα που υπερπη: 
δήδηκε αφαιρείται α- 
πό το σταυρό. Σκοπός 
του παιχνιδιού είναι να 
μείνουν όσο το δυνα- 
τόν λιγότερες σφαίρες 
στο σταυρό/Ώοατα 
του παιχνιδιού. 

Η µόνη δυνατότητα 
που προσφέρει το παι- 


νκϐν 4. 


ΒΒΜΟΒΡΗ 


Το πιογρῃίπᾳ είναι µία από τις 
καινούριες τεχνικές στο χώρο 
των προσωπικών υπολογιστών, 
αλλά όχι των υπολογιστών εν γέ- 
γει, Όλες οι ταινίες/ διαφημίσεις 


που θλέπουµε στην τηλεόραση 
εδώ και µερικά χρόνια γίνονται 
µε τη Βοήθεια ισχυρών υΠΟλογι- 
στών, ΥΝοηκ 9ἱα[ΐοης για την α- 
κρίθεια, Η τεχνική του πιοηρΏίπα 
είναι πολύ απαιτητική σε υπολο- 
γιστική δύναμη, πράγμα που µέ- 
Χρι τώρα την καθιστούσε απαγο- 
ρευτική για τα Ρς5. Τον τελευ- 
ταίο καιρό, όµως, µε την εξέλιξη 
των προσωπικών υπολογιστών 
και την αύξηση της υπολογιστι- 
κής ισχύος, σε συνδυασμό µε 
την πτώση των τιµών των δυνα- 
τών προσωπικών συστηµάτων, το 


]ώρα µπορείτε κ! εσείς... 


«να δείτε τα προγράµµατα που έχετε δημιουργήσει, 
µέσα στη δισκέτα του Ρς ΛΙΑΦΤΕΚ. Εάν έχετε φτιάξει κά- 
ποιο πρόγραµµα (υΗ{Ηγ ή παιχνίδι), µπορείτε να µας το 
στείλετε, Θα πρέπει µόνο να δείξετε κάποια προσοχή στο 
θέµα του µεγέθους, αφού εἶναι προτιμότερο το πρόγραμ- 
μα να είναι µέχρι 10 Κ. Βέβαια, αυτό δεν σηµαίνει πως αυ- 
τά που εἶναι μεγαλύτερα από 10 Κ δεν µας ενδιαφέρουν, 
αλλά θα πρέπει να ξέρετε ότι όσο μικρότερο είναι ένα 
πρόγραµµα τόσο πιο εύκολα δημοσιεύεται. 

Κάδε µήνα υπάρχει στη δισκέτα του Ρς ΜΑδΤΕΚ ένα 
υβαϊἱγθςείογΥ, ειδικά για τα προγράµµατα των αναγνω- 
στών. Το πρόγραµµά σας α πρέπει να µας το στείλετε σε 
µια δισκέτα, η οποία να περιέχει κατά προτίµηση το 
5ουγεθ του προγράµµατος, καθώς και το αντίστοιχο αρ- 
χείο .ΕΧΕ ή «.«ΟΜ, στη διεύθυνση: 

“Για τη δισκέτα του Ρς ΜΑδΤΕΕ 


Λ. Συγγρού 44 


108 ΡΟ Μαιετ 


117 42 Αθήνα” 


του µήνα 10.000 δρχ. 


μένει τις "δουλειές" σας. 


Επίσης, µέσα στη δισκέτα που 8α µας στείλετε, ὃα πρέπει 
να υπάρχει και ένα ἄοευπιεπ! αρχείο, το οποίο να περι- 
γράφει τη λειτουργία του προγράµµατος. Για δική σας δι- 
ευκόλυνση, στο φάκελο ὃα πρέπει να υπάρχει ΜΟΝΟ το 
υλικό που αφορά στη δισκέτα και όχι σε άλλες στήλες 
του περιοδικού, όπως Αλληλογραφία, Ηονν]ο κ.λπ. Για κά- 
δε πρόγραµµα που δα περιλαµθάνεται στη δισκέτα η α- 
µοιθή είναι 5.000 δρχ., ενώ για το καλύτερο πρόγραµµα 


Επίσης, το Ρς ΜΑδΤΕΚ διατηρεί το δικαίωµα να παρου- 
σιάσει το πρόγραµµά σας ως δέµα, εάν αυτό είναι αρκετά 
αξιόλογο. Όσον αφορά στη γλώσσα προγραμματισμού, 
δεν υπάρχει πρόβλημα: γράφετε σε όποια γλώσσα θέλετε, 
ΤΙ κάθεστε, λοιπόν; Ενεργοποιηθείτε! Το Ρς ΜΑδΤΕΚ περι- 


Επίκ 


Εάπασεα ἳι ππεος 


ΡΕ ΠωώΠΕΤΕΙ 


ο ισα τι [ο ο ---- 


πιογρβίπο στα- 
µάτησε να α- 
ποτελεί τον α- 
παγορευµένο 
καρπό για 
τους “απλούς” 
χρήστες. 
Αρκετά 5Ώατθ- 
Μα[θ Προ- 
γράμματα 
πιοηρῃίπο έχουν κυκλοφορήσει 
από διάφορους προγραµµατ:- 
στές, ένα εκ των οποίων, το 
Μοιρῃ της Βίαεκ Βθἱἱ ογ5ίθηη», 
θα Βρείτε στη δισκέτα του ΡΟ 
Μα»!εΓ αυτού του µήνα. Στη 


5ΠαΓθν/α[θ αυτή έκδοση υπάρ- 
χουν ορισμένοι περιορισμοί στο 
µέγεδος του αρχείου που µπο- 
ρείτε να δημιουργήσετε, οἱ οποί- 
οι δεν υφίστανται στη γθρσίθιθα 
γθισίοη. 


σονεια ν727 
Κατασκευαστής: Μἰεμαει 


Προγράμματα διαγνωστικά 
και µέτρησης επιδόσεων έχουν 


κυκλοφορήσει πολλά και απα- 
ντώνται σχεδόν σε κάθε προ- 
σωπικό υπολογιστή, είτε µεμο- 


νωµένα είτε µέσα σε άλλα προ- 


γράµµατα/πακέτα (Μ5Ρ του 
ΡΟ5, 5ἱ του Νοπήοπ/Ν(). Ενα 
πολύ εύχρηστο και αρκετά α- 
ξιόπιστο τέτοιο πρόγραµµα 
που συνδυάζει τα δύο ανωτέ- 
ρω χαρακτηριστικά είναι και το 


(οπῇο. 


Πρόκειται για ΡΟ» πρόγραμ- 
μα, συνεπώς, αν και λειτουργεί, 
δεν πρέπει να κληθεί κάτω απὀ 
γΜπαον/ αν Θέλουμε αξιοπι- 
στία στις µετρήσεις των επιδό- 
σεων του υπολογιστή στον ο- 
ποίο διεξάγονται τα Ι65ἱ5. 

Η ευχρηστία του προγράµµα- 
τος έγκειται στο ότι δεν υπάρ- 
χουν πολύπλοκα μενού για την 
κλήση κάποιας λειτουργίας, αλ- 
λά γράµµατα που προτίθενται 
του Ιθ5Ι/αναφοράς στο οποίο 
αφορούν. Πατώντας το αντί- 
στοιχο πλήκτρο εκτελούνται τα 
Ι65, και τα αποτελέσµατα εµ- 
φανίζονται στην οθόνη µας. 


ΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΤΩΝ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


Το πρώτο από τα δύο 


των αναγνωστών εἶναι ένας 


προγράµµατα 
Κο κας Το πρόγραµµα είναι γραµµέ- 


ΡΟ Μαειετ 109 


ΚΟΥΠΟΝΙ 
ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 
ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


Θα ήθελα να εγγραφώ συνδροµητής στο περιοδικό ΡΟ ΜΑΣΤΕΚ 
πόνο Ἰρόνο(Ἡ] εκόη). Ίμή τεύχους, 1000 δρχ. ΟΝΟΜ/ΜΟ 
Π ΙΔΙΩΤΗΣ 9900 δρχ. 
Ώ ΦΟΠΗΤΗΣ:80ΟδρχΑρ.ΔελιΦοπΊυ: | | ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
Π Ν/Π.Δ.Δ. ή ΕΤΑΙΡΙΑ ή ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ: 17000 δρχ. 
Ὦ Εστειλατην εππαγήΝο µετοποσό των δρχ. | Τ.Κ. ΤΗΛΕΦΩΝΟ 
Ὦ Χρεώσεποποσότω  ... ὄρχσπν κάρτα µου. 
Ώ ΎἱΡΑ ἍὮ ΡΙΝΕΣ Α ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ ΗΛΙΚΙΑ 
Ὦ  ΕΟΚΟΟΑΡΚΡ | ΜΑΣΤΕΚΟΑΡΚΡΟ 


Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΝΑ ΑΡΧΙΖΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 


ολο 
ΚΑΤΑΧΩΡΙΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


[ράψε πην αγγελία σας στον παρακάτω πίνακα. Σε κάδε τετράγωνο ανηστοιείέ- σας µέχριτς 15 του προηγούμενου µήνα [σφραγίδα ταχυδρομείου). 
ναγρόμμα. Στο δώσπιµαπου µεσολαθεί ανόµεσα σε δύολέξες αφήνετε ένακε; Το κουπόνι πρέπει να συνοδεύεται απαραίτητα από ταχυδρομική εππαγή που να 
Καλύπτει το ποσόν. 
ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ: 
Γ]. Θοπιρυΐεις Γ] δοῄΗννατθ 
Γ] Περιφερειακά { ] [ενικά 


Συμπληρώστε µε Χτο τετράγωνο της κατηγορίας όπου επιθυμείτε να δηµοσιευθεί 
ρα νι λος κπώ ΟΧ Ἐκ ολο η αγγελία σας. 


Προς το περιοδικό Ρ ΛΛΑΣΤΕΕ [πμήµα σγγελιών) Λ. Συγγρού 44, ] 17 42 Αθήνα 


ΑΡΙΘΜΟΣΛΕΣΕΩΝ | | 1 1 1 ΤΗΛΙ 1 1 1 1 Ι | Ι Ι Ι ΑΡΘΜΟΣΊΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗΣΕΠΠΑΗΣΙ ΙΙΙ ΙΙΙ ΙΙ η λΝΑ Γιατι 1! 


Ὦ. Χρεώστετοποσότω  .  δρχ.σπν κάρτα µου. [Αριθμός κάρτας Ημ/ήαλήξεω 
Ὦ ΎΑ « ΡΙΝΕΣ ἍὉ ΕΘΝΟΚΑΡΊΑ 3 ΕΗΜΟΟΑΠ ΑΜΑΦΕΟΑΠΟ Ὑπογαή 


Οἱ αγγελίες του ΡΟ ΜΑΣΤΕΕ υπάρχουν και σε ηλεκτρονική µορφή στην Οη-ιἶπθ βάση δεδοµένων της («οπηρυἱίηκ 


τωλεα[ΟραΝ 


ΜΑΙΙΟΚΡΕΕΚΣΕΚΝΙἜςΕΣ 


Διαλέξτε σήµερα τα προϊόντα που σας ενδιαφέρουν και αποκτήστε Τα 
µέσα απὀ τις σελίδες της Τηλεαγοράς [ρήγορα και Εύκολα 


ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΜΑΣ 


9501761 


ΣΤΕΙΛΤΕ ΜΑΣ ΕΑΧ 
9242219, 9216847 


ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ ΜΑΣ 
το δελτίο παραγγελίας 


ΣΥΝΔΕΘΕΙΤΕ ΟΝ-ΙΙΝΕ Άν 
µέσω (οπιρυ[{πις | 
(κόµθοι Αθήνας Μακεδονίας) | 


από επίπεδο πιαίπ, απλώς πληκτρολογήστε [οίη ασογα 


µέσω ΙΝΤΕΒΝΕΤ 
(ζοπιρυ!1η]ς ΝΕΡ 56υνεγ) 


ΠΗρ://νν/ννιεοπιρυ/ίπί.στ (Βυ5ίπθςς Ρασες/ΑπυΒἰς) 
ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ Γαμηπασι 
ΚΑΡΤΕΣ πμ 


ΑΠΟΣΤΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


.λ... 


2.800 


ΤΟΝ 

2.100. 
Σελίδες 242 

εδ ΛΕΙκο 


ΟΡΟΛΟΓΙΑΣΗ/Υ Ἅᾖ1.800 
Σελίδες 146 

Ε4. ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟΥΣ 
ΡΕΗΞΟΝΑΙ. 
ςΟΜΡύΤΕΙΣ 4.100 
Σελίδες 284 

Εδ. ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΑ «ΟΜΡύΤΕΝ 
ΟΚΑΡΗΙ65 4.600 
Σελίδες 256 

6 ΤΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ 
ΤΗΣ ΧΡΟΝΙΑΣ 3400 
Σελίδες 206 

Ε7. ΠΟΙΟΣ ΦΟΒΑΤΑΙ 
ΤΑ ΝΙΝΡΟΝΣ; 4.100 


Σελίδες 280, συνοδεύεται 
από (Ρ-ΒΟΜ 
Εἰό6. 30 5ΤύΡΙΟ σε µια 
δα 


328 


3.0 ἃ 5.] 5.600 
Σελίδες 502 

Π4. ΤΟΡΒΟ ΡΑΞΓΑΙ 
ΠΑ ΝΙΝΡΟΝ5 5.100 


ΕΠΙΛΕΣΤΕ ΣΗΜΕΡΑ, 


πλΕυα »ροφοὸσυ 


κ Η 

Σελίδες 302 συνοδεύεται 
από δισκέτα 3.5" 

Π5. 
Σελίδες 240 συνοδεύεται 
από δισκέτα 720 ΚΒ 

Πό. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 
ΣΕ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ 
ΝΗΙΝΡΟΝ5 5.600 

δες 304 

6Α ΟΙΙΡΡΕΗ 5.2 3.100 
Σελίδες 256 

Π8. ΡΕ-ΤΕΧΝΙΚΕΣ 
ΠΡΟΓΡ/ΣΜΟΥ 5.600 
Σελίδες 360, συνοδεύεται 
από δισκέτα 720 ΚΒ 

Π9. Η ΧΡΥΣΗ 
ΕΡΓΑΛΕΙΟΘΗΚΗ 5.800 
Σελίδες 350 

Π10. ΝΙΡύΑΙ ΒΑδΙΓ3 5.800 
Σελίδες 424 


Π11. «080ἱ -ΑΝ5Ι85 5.800 
Σελίδες 528 


ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ... 
ΓΙ. ΝΙΡΕΟΤΕΧ 
Σελίδες 182 
[2 ΟΝΤΙΝΕ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΗΣΗΣ -.100 
Σελίδες 232 Β' ἔκδοσι 
[, ΥΙΑΤΟΑΙ ΕΕΑΙΠΥ 5ου 


2.600 


Σελίδες 200 
[4, ΓΕΑΟΤΑΙΣ 3.800 
Σελίδες 216 συνοδεύεται από 
δισκέτα 3.5" 
[5. ΝυΙΤΙΜΕΡΙΑ 
Β' έκδοση 2.900 
Σελίδες 176 
[ό. ΔΙΚΤΥΑ 2σου 
Σελίδες 180 
7. ΙΝΤΕΑΝΕΙ 3.100 
Σελίδες 240 
ΠΑ..,. ΡΟΙΝΕΝ ὑ5ΕΗ5 
Ρ]. Ἠννροννς 3.0 
ΡΟΝΝΕΕ Τοοις 6.800 
Σελίδες 670 συνοδεύεται 
από - 1.44Μ8 
Ρ2, ΙΟἵΤύς 1-2-3 ΓΙΑ 
ΥΝΙΝΡΟΝ5 9.300 
Σελίδες Ἰ.056 
Ρῦ, ἨΝΙΝΡΟΝ5 9.1 
ΡΟΝΝΕΕ Τοοις 9.300 
Σελίδες 1.136 συνοδεύεται 
από δισκέτα 1.448 
Ρᾷ, ΕΧΕΕΙ 5 ΛΥΣΕΙΣ 7.400 
Σελίδες όδό 
Ρ5. Ρ05 6ΙΝΡΙΡΕΕ 7.400 
Σελίδες ό00 
Ρό. Ρς ΕΠΙΛΥΣΗ 
ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΩΝ 8.300 
864 
Ρ7. ΟΔΗΓΟΣ ΤΟΥ 
ρος 8.300 
ίδες 784 


4ΒΑ5Ε ΓΙΑ ΙΜΙΝΡΟΥΝΣ - 
ΛΥΣΕΙΣ 5.800 
Σελίδες 4]ό 

ϱφ, ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΤΟ 
Ρς ΣΑΣ! 6.500 
Σελίδες 560 

ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ἃ ΛΕΤΟΥΡΠΚΑ 

ΣΥΣΤΗΝΑΙΑ 

ΛΙ. 0055 4.100 

Σελίδες 394 


Λ2. ἨΝΙΝΡΟΝΝ5 9.1 4.100 


Σελίδες 426 
Λ». ὑΝΙΧ 


ΝΕΤΝΑΡΕ 2.2 4.600 
Σελίδες 332 

Λ». ΑυΤΟςΑΟ 12 5.800 
Σελίδες 480 


Λό. ΑΕςΕ55 ΜΙΟΜΟ5ΟΗ 4.600 


Σελίδες 304 
Λ7. ΑΕΚ ΧΡΕΕΦΦ 3] 


ΠΙΑ ΜΝΙΝΡΟΝ5 5.100 
Σελίδες 260 
Λδ. ΜΙΟΚΟΣΟΕΙ ΝΟΜΟ 2 
ΠΙΑ ΜΙΝΡΟΝ5 4.600 
Σελίδες 468 
ΛΦ. ΑΜΙΡΑΟ20Ο 5.200 
Σελίδες 594 
ΛΙΟ, ΑΜΙΡΝΟ 2.0 6.500 
δες ό10 


11. 6ΟΚΕΙΡΕΑΝΗ! 3.0 5.100 


Λ 
σεις ςς 278 
ΛΙ2. ΝΕ 4.100 - 


Σελίδες 300 

ΛΙ2. «ΟΚΕΙΡΕΑΝΝ! 40 5.800 
Σελίδες 430 

ΛΙ4. ΟΩυΑΤΙΚΟ ΡΡΟ 
ΠΑ ΝΙΝΡΟΝΣ 
Σελίδες 344 

ΛΙ5. ΡΑΟΕΜΑΚΕΕ 
Σελίδες 320 

ΛΙό. ΡΗΟΤΟΣΗΟΡ 2.5 
Σελίδες 176 

ΛΙ7. ΡΕΕΑΟΤΟ 
Σελίδες 575 

ΛΙ8. ΝΟΜΟ 6.0 
Σελίδες 454 

ΛΙ9. 1ΟΤυ5 1-2-3 
Κο. 4 

Λ2Ο. ΜυΙΤΙΜΕΡΙΑ 

στη στιγµή 6.100 

Σελίδες 408, συνοδεύεται απὀ 
2 δισκέτες].44 ΜΒ 

Λ2Ι. ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ ΜΙΚΡΩΝ 
ΔΙΚΤΥΩΝ ΝΕΠΛΑΡΕ 5.100 
Σελίδες 302 

Λ22. ΡΗΟΙΟΣΤΥΙΕΝ2 5.100 
Σελίδες 240 συνοδεύεται 
απὀ δισκέτα] «44 ΜΒ 

Λ29. ΡΟ5 6.2 ΕΕΥΠΝΑ 
ΤΡΥΚ 4.100 


Σελίδες 328 


4.600 
5.100 
4.600 


Λ24, ΕΧΕΕΙ 5 ΕΕΥΠΝΑ 


ΓΙΑ ΝΙΝΡΟΙΝς 4.600 
Σελίδες 544 
Λ26. ος 8.200 
Λ27. ΝΟΝΌ ὁ ΕΞΥΠΝΑ 
ΤΡΥΚ 4.100 
Σελίδες 312 
Λ28. «ΟΚΕΙΡΕΑΝΗ 5 5.800 
Σελίδες ό00 2 
Λ29. ΑΕεεςς 2 
ΜΙΟΚΟΣΟΕΤ 4.600 
Σελίδες 352 
ΛΟΦΟ, ΤΑΞΙΔΕΥΟΝΤΑΣ 
ΣΤΟ ΙΝΤΕΗΝΕΤ 9.300 
Σελίδες ό72 
ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΤΥΠΟ- 
ΓΡΑΦΙΑ Εργαλεία 
επιθίωσης 4.600 


Σελίδες 232 
Λ32. ΙΝΤΕΕΝΕΤ 
4.100 


ΕΞΥΠΝΑ ΤΡΥΚ 
Σελίδες 352 
ΛΦ9. ΡΗΟΤΟΦΗΟΡΟ.Ο 5.100 


Σελίδες 256 
ΛΦ4. ΒΟΒΙΑΝΟ ἆβΑδε 


ΠΑ ΝΜΙΝΡΟΝ5 4.800 
Σελίδες 232 

Λὰ5. 90 5ΤυρΙΟ284 09.300 

ίδες 792 

Η “ΔΙΑΛΕΚΤΟΣ” 
ΤΟΥ ΙΝΤΕΗΝΕΤ 3.200 
Σελίδες 168 
ΡΟ(ΚΕΤ ουΙΡΕΨ 

6]. Ρ05 5.0Β' έκδοση 2.900 
Σελίδες 182 

602. ΡΚκΡΟ5ό.0 2.800 


Σελίδες 208 
60. Μ5ΡΟ5ό.08 


6.2 Γ' έκδοση 2.800 
Σελίδες 256 

64. ΝΙΝΟΟΝ5 9.1] 
Γ'έκ 2.800 
Σελίδες 330 

65. ΥΟΚΟΌΡΕΡΕΕΕΙ 5.] 
Β' έκδοση 2.800 
Σελίδες 314 

66. ἨΝΟΚΌΡΕΒΗΕΕΙ 5.1 
ΓΙΑ ΝΙΝΡΟΥΝΝς5 2.800 
Σελίδες 284 

67. ΕΧςΕΙ 3.0 2.800 
Σελίδες 164 

68. ΥΝΙΝΡΟΝ5 9.0 2.800 


Σελίδες 256 
60. ΥΝΙΝΡΟΝΜΙ5 ΝΤ 2.800 


Σελίδες 464 

610, ἨΝΟΝΟ 6.0 2.800 
Σελίδες 280 

61]. ΝΟΝΡΡΕΡΕΕςΤό 
ΠΑ ΡΟ» 2.800 


Σελίδες 368 


ΑΠΟΚΤΗΣΤΕ ΤΑ ΓΡΗΓΟΡΑ ΚΑΙ 


ΔΙΕΘΝΕΣ ΒΕΞΣΤ 5ΕΙΙΕΗ 


ΒΟυΞΙΝΕΣΦΣ/ΜΑΝΑΟΦΕΜΕΝΤ 


ων ν] Ρρείςδιγ Νονιγίοη 
Δ' ἐκ 2.800 ΜΙ. ΧΡΗΜΑΤ αντ -- ----- επ 
Σελίδες 250 ΟΙΚΟΝΟΝΙΚΗ ΟΘΗΠΡΕΣΕΥ 
δι 1905 ερό ΒυΣΙΝΕΟΣ ΙΝΡΤΠυΤΕΟΕ ανα, Ἐ ή 
614, ΥΙΟΕΚΌΡΕΒΡΕΟΤ ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤΙ πο ἘΡΑΤΗΓΙΚΗ ως 
6ΠΑ ΝΙΝΡΟΝς 3.00 ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ 3.300 πω 
Σελίδες 352 ΒΙ. ΕΠΙΥΧΗΜΕΝΟ Σελίδες 226 
615. ΝΟμτον ὕπιπες ΜΑΕΚΕΤΙΝΟ 2200 5 ΟΠΕΤΥΧΗΜΙΝΟΣ 
γ, 67,8 2.800 Σελίδες 80 ΜΑΝΑΟΙΡΕ 3.000 ΕΝΗΜΕΡΩΜΕΝΟΙ ΜΕΧΡΙ ΚΑΙ ΤΗΝ ΕΚΔΟΣΗ 6.2 
Σελίδες 440 Β2 ἍΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ Σελίδες 240 Γ έκδοση οποτε, 
616. 05/21 2800 ΔΗΜ. ΣΧΕΣΕΙΣ 3200 ἍἸπῆ ΌΙε ΜΑΙ εζσπη ων ο 
Σελίδες 368 Σελίδες 100 Σελίδες 234 ο ως. σι. 
617. ΙΝΤΕΝΝΕΤ Ὢ60υ ᾖΒά. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 5 ΜΑΝΑΦΕΜΕΝΤΚΑΙ 8 
Σελίδες 400 ΠΩΛΗΣΕΙΣ 2.200 ΜΙΚΡΟὕΠΟ- 
618. 1-2-3 Ε.5 Σελίδες 100 ΛΟΓΙΣΤΕΣ 32700 
ΠΑ ΝΝΟΟΝ5 3.00 4. ὨΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ Σελίδες 210 
Σελίδες 368 ΡΒΟΙΕΟΤ Ἀδ. ΜΑΕΚΕΤΙΝΟ Σε 
ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 2.200 ΠΕΡΙΟΔΟ ΚΡΙΣΗΣ ᾖ-3.600 
ο κο δω . ο λδκς 248 
ΗΙ. ΑΌΝΕΝΤΟΡΕΣ 85 ἍΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΝΤ. ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ 
Βιθλίο Δεύτερο 4.500 ΔΙΑΠΡΑΓΜΑΤΕΥΣΕΙΣ 2.200 ΠΕΛΑΤΩΝ 3.600 
Σελίδες 266 Σελίδες ]04 Σελίδες 208 
ΗΣ ΝΙΝΤΕΝΟΟΝΕΞ ποσο ᾖἙδ ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΠΟΛΙΤΙΚΗ πι ὀλμοσπ ΟΛΗΓΟΣΠΑ ΤΟΝ 
Σελίδες 122 ΚΙΝΗΤΡΩΝ 23.200 ΕΛΕΓΧΟ ΤΗΣ 
Ηὸ. ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΘΑΜΕΒΟΥ 2000 «Σείδεε]2 ΤΑΜΕΙΑΚΗΣ ΡΟΗΣ 02.500 
Σελίδες 88 Β7. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΣ Σελίδες 194 
Πα. ΑΝΤΣΙΡΟΦΗ ΠΡΟΥΠΟΛΟΓΙΣΜΟΣ 2.200 ἍᾖΊπσ ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΑ 
ΜΕΤΡΗΣΗ ο ο σελκ ὸλ- ΠΛΑΝΑ 23.000 
Σελίδες 280 Βδ. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ Σελίδες 112 
ΒΗ5 ΠΡΟΠΟΔΛΟΠΟ ᾗἃᾱ ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 2.200 ἍἩΜΤὸ ΑΝΤΚΕΙΜΕΝΙΚΟΣ 
Σελίδες 263 6 - μή ΠΡΟΣΔΙΟΡΙΣΜΟΣ 
Ηδ. ΑΟΝΕΝΤΟΕΕΣ Βσ ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΦΟΡΟΛΟΓΙΑΣ 
Βιθλίο Τρίτο 5.100 ΕΡΕΥΝΑ ΑΓΟΡΑΣ 2.200 ΕΙΣΟΔΗΜΑΤΟΣ 
Σελίδες 336 ας) ο μω. Ἵσνσμων ΦΥΣΙΚΩΝ ΚΑΙ 
Η7. Η ΔΗΜΙΟΥΡΠΑ ΒΤΟ. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙ- ΝΟΜΙΚΩΝ Μ ι] 8 ΚΕΤΙ Ν σ 
ΤΗΣ ΜΙΒΟΣΟΕΤ 3.600 ΡΙΣΗ ΧΡΟΝΟΥ 2.200 ΠΡΟΣΩΠΩΝ 8 
Σελίδες 4]ό ρα]. ο, Σελίδες 408 ο ΣΕ ΠΕΡΙΟΔΟ 
Η8δ. ΝΙΝυύ5 56ΑΝ 2600 Β1]. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΜΤΙ. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 
Συνοδεύεται απὀ δισκέτα ].44 ΜΒ ΑΝΤΙΜΕΙΩΠΙΣΗ 2200 ΜΕΤΑ ΜΕΡΙΑ 34200 
Σελίδες 80 ΤΟΥ 5ΤῃΕ55 Σελίδες 232 | 
Ἡσ Το ΠΕΠΡΩΜΕΝΟ ΤΗΣ Σελίδες... . ΜΤ ΠΩΣ ΝΑ ΕΕΑΣΦΑΛΙΣΕΤΕ 
ΙΒΜ 3.900 ΒΙ2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΣΥΝΤΑΞΗ ΤΗΝ ΕΝΙΣΧΥΣΗ ΤΗΣ ἆα.ιὰ 
Σελίδες 4]ό 3 ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΩΝ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗΣ ΣΑΣ ΑΠΟ να αν χα" 
ΚΕΙΜΕΝΩΝ 2.200 ΤΗΝ ΕΥΡΩΠΑΙΚΗ συμυα 
ΙΝΤΕΒΝ --- ελα. -ι ΚΟΙΝΟΤΗΤΑ 3.800 
Π,. ΥΝΝΙΝ ΕΝΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗ- Β19. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ Σελίδες 360 ο 
ΜΑΤΙΚΟ ΕΡΓΑΛΕΙΟ ᾖ2.500 ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ ΟΛΙΚΗΣ πτᾶ Ῥποιεέτ "πι «ΡΚΟΙΕΕΤΙΝΩΕ ᾖἆδοο δε λές 
Σελίδες 136 ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ 2.200 Σελίδες 264 πώκνέι 
π Πτι 2500  Σελδε]Ο.....  ᾽-. τά ΑΝΠΡΡΗΣΕΙΣ ο. 
Σελίδες 136 Β14. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΠΕΛΑΤΩΝ 2.200 
ἵδ  ΟΚΛΡΗΙςΑΙ σΠΕΝΤς 2500 ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ 2.200 Σελίδες 136 
Σελίδες 136 -... Σελίδες]...  ΜΤ ΒΑΣΙΚΑ 
815. ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ ΠΙΑ ΜΗ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ 4.600 
ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΟΥΣ Σελίδες 288 
μυ ο ο Εμ 
ΔΙΑΦΟΡΑ ΔΙΕΥΘΥΝΤΕΣ 23.200 
ΔΙ. ΕΓΠΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑ Σελίδες 96 
ΜΥΣΤΙΚΙΣΤΙΚΩΝ ΒΤ6. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 
ΚΑΙ ΠΑΡΑΦΥΣΙΚΩΝ ΣΥΣΚΕΨΕΙΣ 2.200 
ΕΜΠΕΙΡΙΩΝ 15.900 Σελίδες 96 
Σελίδες 928 ΒΤ7. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
Δ02. Η ΔΙΑΛΥΣΗ ΑΞΙΟΠΟΙΗΣΗ 
ΤΗΣ ΓΙΟΥΓΚΟ- ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ 2.200 
ΣΛΑΒΙΑΣ 3.500 Σελίδες 88 


Σελίδες 192 


Το ΟΥΒΕΒ ΒΟΧ Σ5ΟΕΤΗΝΑΚ Ε 


ανοίγει και 


ΚΑΛΩΣ ΗΡΘΑΤΕ πονΥβΕΡΝὂχορο! ἆ ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΜΗ 
1 κ λὰ σι. ΠΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ όΑΡΙ 12.000 
ΕΒΕ µε τον Κυβε- δισήίθεται σε δισκέτα 3.5’ ή 5.25’ 
ρνοχώροε- 5). ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 19ΑΡΙ 12.000 
βΟΧ ὕκολα, Υρή- διαήθεται σε δισκέτα 3.5' ή 5425' 
ΟΛΑ ΟΣΑ ΧΡΕΙΑΖΕΣΤΕ ΠΑ ἐρτόςς γο .λλρος 50. Ἐν ο ος ο ααδκκὰ 4βὲ 
τον ΙΝτεενεῖ για Αἴ/286 25.000 
: διαήθεται σε δισκέτα 3.5 ή 5.25" 
54. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΑΟΕΝΡΑ 12.000 
διατήθεται σε δισκέτα 3.5’ ή 5.25" 
55. ΑΡΙΑΟςΗΑΑΤ 12.000 
ῴ διαήίθεται σε δισκέτα 3.5’ ή 5.25" 
5ό. (ΟΝΡύΤΑΙΚ 12.000 
διαήθεται σε δισκέτα 3.5’ ή 5.25" 
57. ΗΠΡΑ(Κ 139 9.000 
διαήθεται σε δισκέτα 3 
Α --.. για Απ θἸλδβρίυς 
μάννα σα . 58. γΙΦύΑΙ ΡΟΜΙΝύΣ 
Αυτόματη (νίη) ν. 2.0 19.700 
εγγραφή στο Δίκτυο Οοπιρι!Ιηκ κοιτο Ιηήθγηθ! γέα, Βελτιωμένη έκδοση 
για ό µήνες -«60 Πρόσθετες Ωρες διατίθεται σε δισκέτα 3.5" 
Μονοήμερο σεμινάριο 
µε το πω ο πω ροή 50. γιυΑι ΡΟΜΙΝυΣ ΡΟ 
Δυο θιθλἰα-οδηγοὺς για το ΙΠίθΓΠΘΙ (νίη) ν. 3.0 39.700 
Ετήσια συνδρομἠ στο περιοδικὀ γέα, επαγγελματική έκδοση, 


ΟΚΟΣΜΟΣ ΤΟΥ ΙΝΤΕΗΝΕΙ -- την ειδικἠ ἑκδοση 
Όλα τα προγράµµατα επικοινωνίας και πλήρες 
σετ Θιαρῄβίοαι ΟΙθηΐς του Ιπ]θγηθί σε όλα τα {ογπια! 
Πλήρη εγχειρίδια οδηγιῶν για την εγκατάσταση 
του 5οῄννα[θ και την άμεση οη-Ιπθ σὐνδεσή σας. 


διατίθεται σε 3 δισκέτες 3.5" 

510. ΤΟ ΣΥΝΤΑΓΜΑ 
ΤΗΣ ΕΛΛΑΔΑΣ 12.000 
διαήθεται σε δισκέτα 3.5' ].44ΜβΒ. 


«ΥΒΕΒ 


ΚΩΔ. 6ΥΒΕΕ 


ΔΕΛΤΙΟ ΜΑΙΙ ΟΒΗΡΕΒ 
ΣΤΕΙΛΤΕ ΤΟ ΣΤΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, µε την ένδειξη: ΤΗΛΕΑΓΟΡΑ 

9Η ΑΡ ιο μμ 8 δώ ας με ποσα νωµσ. αι ΗΛΙΚΙΑΖ:.......... 
ης αλ Ισ πμ μμ ο) ιν μα να ων, Πας ΤΗΛ σλ 
ΕΠ ΡΕΛΜΑ ΣΑ τος οσον λα οδαν μόνα δα σοώμ ο ώς νο δαν κος ΥΠΟΓΡΑΦΗΕΕΕ ος ἁ κατ ν τοις ορ νοκ δ ολλ ΠΜΝΙΑ: ΟΙ ονομα 
Αν επιθυμείτε τιμολόγιο, συμπληρώστε επιπλέον 

ΜΙΑ ΕΡΗΚΕΙΡΗΣΗΣ: κος ορ ξέεν ιο κόλπα λοραςΕλάρκορολῥῥόδδορκκκλδοοο ών κἀζῥωσέος θοννες ώ νε δα, ΑΙΦΜΙΕΙ ος νο δνώς, ΑΟ ος έλος 
ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗΣ 


ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΠΟΣΟΤΗΤΑ ΕΟΒΜΑΤ 


ΣΥΝΟΛΘΙΑΡΧΩ ΟΣΑ Αοοοδολοκκα όν 
| » Παρακαλώ στείλτε µου αντικαταβολή, Τα πιο πάνω είδη. Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη 
Ώ] Χρεώστε την προσωπική µου κάρτα: [-] Χρεώστε την εταιρική κάρτα: ΕΟΒΟΟΑΒΟ 1] ΜΑΞΤΕΒΟΑΡΟ ΙΙ] ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ/(Ι1 ΝΙΦΑ ΙΙ] 
ΡΕ ΚΛΕΤΑΣ ΙΙ οι Γι αν ΕΙ ΤΙ  ΗΜΙΛΗΞΗΣΕ ΓΗ ΙΕ ΥΠΟΙΡΑΦΗ ΡΑΕ ον 
3. ΗΛΙΚΙΑ: Για άτοµα ηλικίας κάτω των 17 ετών η παραγγελία πρέπει να υπογράφεται και απὀ τον κηδεµόνα τους. 
ΠΡΟΣΟΧΗ: Οι παραγγελίες εξωτερικού προεξοφλούνται µε επιταγή προς την ΟΟΜΡὑΡΗΒΕΘΣ ΑΕ, η οποία θα συμπεριλαμβάνει και Τα έξοδα αποστολής 2.000 δρχ. 


ΜΑ ΙΙοευο ασε ις ες 


ς0ΝΡ 


Τωρα, το Οοπιριῖθ: Για Όλους 
κυκλοφορεί” και Ιπ]θιαοῖίνθ 


Το πρὠτο περιοδικὀ Βιμδίηθςς Οοπιριω[ίπο 
μπαίνει πρὠτο και στο Νοτια ΜΜίαςθ Λ/ΘΟ 


ἡ Η πλήρης ύλπ 

κάθε µηνιαίου 
τεύχους (8: ειδικἁ 
ένθετα και δισκἑτα) 


Πλήρης | 
αρθρογραφία ΥΝΜΜΝΟΟΝΝΕΣ 95 
με κλειδιά | Το µεγάλο στοίχηµα της ΜΙετοφοί: 


ΤΟΥ ΜΡΩΔΗ ΠΑΠΑΡΟΔΟΠΟΥΛΟΥ 


αναζήτησης και | 
φωτογραφικὸ | ὧν 


σ ος δι Ώρα Ώρθικν 


| Ἡ διάσκεψα του Οοπιραίοτ Για Όλους - Τορίες 


π]θιαοῖίνθ 
επικοινωνία µε 
την σύνταξγηι, 

μη σχολιασμὸς 

δρα. ] ο] |. [να |Σε”- [σε-- | 29ἱἱ .. αρθρογραφίας 


(οµρυιιΝκ’ς ΜΟΡΙΟ ΜΙΡΕ ΜΕΒ 5ΕΒΥΝΕΗ 


(05Μ05 


ο] σοΝΜΡρυιινκ 
0 νε τν ο ν κ 


ΠΙίρ:/ΑΝνννν.οοππριίπΚ.ΟΙ 


τε. 


το πο ο οσα ΕΟΜΡΙΤΙνΝς 


ΗΙΠΗ]ΙΗΕ 


Κάντε Κλικ” 
στον Λ/ΘΩΟ 9θ(Γνθί ΟΟΣΞΜΟΣ 


-”- 


ον ). 


-Στις 20 Οκτωβρίου, στο ξενοδοχείο Ηοϊάογ Ιπη, “ανοίγει” 


η αυλαία στην εκδήλωση . Ελάτε, 
"αγγίξτε” αυτή τη νέα τεχνολογία. Καιονοῄστε την, Ψυχαγωγη: 

δείτε και αξιοποιήστε τις δυνατότητες και τη ΄ μαγεία” της! 

Διαφημιστές και Διαφημιζόμενοι, Εκπαιδευτικοί, Τραπεζικοί, 

Ασφαλιστές, ανεξάρτητα µε την εγασχόλησή σας, 8α Βρείτε 

εφαρμογές για όλες τις πτυχές της ζωής σας. 

Ελάτε στη γιορτή µας και ανακαλύψτε τα 


6 ΒΟΝ ΡΒΙΝΕΘ / 
Ξ5ΘΟΟΝΩΟ 6ϱΑΒΟΘ | 


ΜΡςΘ 


παν’ 


Απ πα Εν ενα σι ας ο ποπ σενς ση. 


ΜΕ ΤΗ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗ ΤΩΝ 


ον ομάσω Έγγινι Ηε[εηίς ζοπαᾳγεςς Ηα[! 


Σάθθατο 


Αἴπεπς 


Μιχαλακοπούλου 50, Αθήνα 


Παρασκευή 20.10.95 12:00 - 22:00 
21.10.95 10:00 - 22:00 
22.10.95 10:00 - 22:00 


6ΗΑΡΗΙΟ σαηῦ5 
Ἂ»- ΜΙΤΙΜΕΘΙΑ κιτ5 : 
Ἂ- ΟΡΤΙΟΑΙ. ΡΙΞΚ5 


»- ΜΟΙΤΙΜΕΡΙΑ 
ΡΡ κο ιο Ε] παστοὸ ασςςαπππωσσ ας" 


πώ συτοτσεν.ς 


Ἂ» ΡΒΕΦΘΕΝΤΑΤΙΟΝ 
ΡΑςΟΚΑΟΦΕΡΘ 


Κυριακή 


δ- ΑΟΟΕΦΦΘΟΒΙΕΣ 


ΔΙΟΡΓΑΝΩΣΗ ζΟΜΡΗΟΡΡΕΣΡΣ Α.Ε. 
ΛΕΩΦ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 432 ΑΘΗΝΑ, 
ΤΗΛ.: 9217.428, ΕΑΧ: 9242.219 


